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Prefacio

Esta obra busca proporcionar uma visdo clara e objetiva da Cabala
estudada e praticada no Ocidente, abordando também o “outro lado da
moeda”, ou seja, as forcas gliphoticas, ou tenebrosas, do universo cabalistico.

E um trabalho que pretende ser ainda mais abrangente pela incluséo
de diversos assuntos correlatos e, principalmente, dos aspectos sombrios
da existéncia que raramente sdo abordados na literatura cabalistica em
geral. O estudo das Qliphoth é um assunto muito obscuro dentro da prépria
Cabala, muito pouco abordado na literatura cabalistica e pela maioria dos
ocultistas.

A Cabala apresentada aqui, portanto, constitui a Cabala Draconiana
(Cabala Hermética e Setiana), como o leitor vera, pois visa ao estudo tanto
da Luz quanto das Trevas em diversos contextos; e tem o dragdo, em todos
0s seus aspectos, como um arquétipo muito considerado. Aqui estudamos o
Caminho da Mé&o Esquerda (Espiritualidade das Sombras), no qual a mu-
lhertem muita importancia, e o Caminho da Méo Direita (Espiritualidade da
Luz), porque assim é o Universo e o homem. Trevas e Luz sdo dois as-
pectos de um Todo (Yine Yang), e as religides orientais como o Taoismo, o
Hinduismo, o Budismo, etc. j& hd muito tempo compreendem tal dualidade
essencial e necessaria a manifestagéo.

E preciso deixar claro para o leitor desavisado que a Espiritualidade
das Sombras (Dark Spiritnality) abrange a magia sexual, a busca do deus
oculto individual, o culto ao feminino e sua sabedoria e 0 acesso as cama-
das profundas da subconsciéncia, e estd isenta da conotacdo pejorativa e
muito difundida de “magia negra” ou “magia diabélica”.

A Cabala Draconiana busca suprir a necessidade de um trabalho
mais compreensivel e relativamente abrangente, sobre uma matéria que
poucos tiveram acesso real e, muito menos, entendimento, devido a sua
complexidade e profundidade. A abordagem é acessivel e direta, isenta do
excesso de terminologias complicadas, muitas vezes sem explicacgdes, para
o0 iniciante que quer aprender, mas que se sente confuso e desorientado.

n



12 ,j1 Cabala draconiana

Pode-se dizer que esta obra seja também um tratado de filosofia, re-
ligido e ciéncia evolutivas, com orientacdes e procedimentos relativamente
eficazes para o desenvolvimento consciente, gradual e continuo do carater
e da alma daquele que tem vontade.

Esta obra servira ainda ao estudante ja familiarizado com o assunto,
onde ele podera obter novos insights para seus estudos. E o estudante livre
de preconceitos religiosos ou cientificos podera ter aqui uma fonte de esti-
mulo para o seu crescimento em todos o0s aspectos de seu ser, incitando-o a
pensar por si mesmo e a refletir sobre sua condigdo atual e a do mundo em
geral.

Explicaremos a Cabala pelo mundo em que vivemos, bem como nos-
so mundo pela Cabala, de maneira inteligivel, sintética e sem muitos misté-
rios. Sendo assim, esta obra pode ser vista como um manifesto cabalista
que demonstra a atual situacdo do mundo sob as influéncias das Esferas
cabalisticas, boas e méas, e que transmite idéias para a melhoria da condicao
de vida na Terra e para o aperfeicoamento do ser humano. As Esferas
sephiroticas da Arvore da Vida, quer dizer, as forcas “benéficas” do Uni-
verso, estdo obscurecidas na grande massa humana, e podemos observar
evidentemente a perturbadora influéncia “maléfica” das Esferas gliphoticas
- e dos Tuneis - da Arvore da Morte, cuja agdo e efeito sdo descritos aqui
de maneira clara e com certo detalhe, como um alerta.

Com relagdo aos nomes cabalisticos das Esferas, ou seja, 0s nomes
divinos, os nomes dos Arcanjos e dos Coros Angélicos de cada Sephira, e
0s nomes dos Arquidemonios das Qliphoth - pouco elucidados na literatura
cabalisticaem geral procuraremos explicar seu significado, razdo e fina-
lidade no esquema do Universo e do mundo.

E como proposta deste trabalho, enfatizamos que é urgente o desper-
tar da consciéncia espiritual em cada individuo que esteja preparado para
isto, pois sO assim a ragca humana podera viver com maior espiritualidade e
respeito consigo mesma e com o Universo.









A Cabala, a Arvore

e o Dragao

Cabala, em hebraico QBLH, significa “receber”, e traduzindo livre-
mente quer dizer “tradi¢do recebida”. A palavra também ¢ grafada das
seguintes maneiras: Qabbalah, Qabalah, Kaballah, Kabbalah, além da
transliteragdo portuguesa que é “Cabala” ou “Cabala”.”

Cabala é provavelmente o sistema esotérico e magico de evolugéo
interior mais completo utilizado na Tradigdo Oculta ocidental que surgiu e
se desenvolveu a partir de conhecimentos mais antigos. De acordo com
alguns textos cabalisticos, a Cabala foi revelada a Moisés; segundo outros,
foi revelada a Adao pelos anjos ou por um Arcanjo e transmitida de geracéo
a geragdo. Mas € possivel que a Cabala primitiva seja mais antiga do que os
hebreus (que podem ter se “apossado” de “muitas coisas” dos outros),
remontando aos periodos da Atlantida e sendo passada de forma diluida
para varios povos ao redor do mundo, entre eles os egipcios, os caldeus, os
sumerianos, os gregos, etc. Alids, muitos nomes hebraicos podem ser de
origem caldela persa, babilonica, egipcia, etc. A propria lingua hebraica,
segundo estudos lingiiisticos, originou-se no nordeste da Africa, ou seja, no
Egito, ja que é uma lingua afro-asiatica.

E se pensarmos que Moisés foi criado, educado e iniciado no Egito,
podemos concluir que a Cabala tem sua origem nos Mistérios Egipcios
Draconianos que sdo uma heranca da coldnia atlante no Egito; € a Serpente
de Bronze de Moisés certamente € um simbolo cabalistico visivelmente
draconiano.

A Cabala Judaica (e o Judaismo) enfatiza o estudo teorico e inte-
lectual visando a interpretacio literal dos seus livros sagrados, que sdo o
Talmude a Tora, ou Pentateuco (as Leis de Mois€s), proibindo de maneira

* N.E.: Sugerimos a leitura de Qabbalah — O Legado Mistico dos Filhos de Abrado, de
Daniel Hale Feldman, e 4 kabbalah da Alma, de Leonora Leet, Madras Editora.

15
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rigorosa a representago pictografica ou iconografica em seu sistema e
costumes religiosos. Acredita que o estudo meramente tedrico € o apice da
espiritualidade humana e que as leis da Tora sfo a pura vontade de seu
Deus, considerando o “povo escolhido” a verdadeira representagdo ou pre-
sen¢a de Deus na Terra. Ndo busca, e até mesmo ignora, a experiéncia
espiritual direta, a experi€ncia mistica interior e os estados de éxtase como
uma manifestagdo da espiritualidade e da evolugao.

A Cabala Judaica, como se conhece hoje, surgiu entre os séculos XIII
e X1V, e era uma tradigfo oral até o século XIII, mas atualmente ha muita
literatura cabalistica tanto judaica quanto nfo-judaica. Entretanto, ndo é
pura e autenticamente judaica, mas sim um desenvolvimento do Paganis-
mo” dos caldeus, babil6nios, sumerianos, assirios € egipcios, e que se tornou
monoteista.

A Cabala Hermética, como o nome diz, € o resultado de um conjunto de
conhecimentos oriundos do Hermetismo (filosofia oculta e religido greco-
egipcia), do gnosticismo primitivo, do neoplatonismo (teosofia eclética primi-
tiva), do cabalismo judaico e do Paganismo, recebendo influéncias também
alquimicas e passando a adquirir caracteristicas politeistas e até panteistas, ja
que o trabalho cabalistico pode dar-se também por meio de analogias e cor-
respondéncias entre arquétipos e pantedes de deuses, anjos, demdnios, etc.,
de qualquer sistema, bem como uma infinidade de simbolos de varias tradi-
¢Oes esotéricas e religiosas do Oriente e do Ocidente.

Para uma completa correspondéncia sistematica e pratica sobre Cién-
cia (Oculta), Religido, Filosofia e Arte (Magica), recomendo o estudo do
livro Sistemagia — O Conhecimento Essencial para a Educagdo Mdgi-
ca, Madras Editora, deste mesmo autor.

A Cabala Hermética atual também inclui em seu sistema o Tard, a
Astrologia, a Numerologia, a Psicologia e as correspondéncias alquimicas,
com a possibilidade ainda de se agregar qualquer outro sistema, simbolo ou
doutrina que se encaixe de maneira coerente e harmoniosa, porque a Caba-
la é um sistema que estd sempre em desenvolvimento e crescendo com
novas revelagdes. Todo o sistema da Cabala, incluindo seus rituais, invoca-
¢Oes, meditagdes, utilizagdo de simbolos e selos, etc., pode ser entendido
como um programa de computador utilizado para acessar certas informa-
¢Oes e experimentar certas realidades no “sistema de informag&o”, sob o
controle do operador (o cabalista ou magista), ¢ alterar nossa programagio
pessoal mental e espiritual, mudar nosso paradigma-realidade individual.

Como mencionado no paragrafo anterior, a Alquimia faz parte da ciéncia
cabalistica, e, assim como a Cabala, provavelmente tem sua origem no
antigo Egito. Al-Khimi ou Al-Khemi significa “a quimica” e “o negro”, re-
ferindo-se a pedra negra (carbono) que se transforma no diamante que é

*N.E.. Sugerimos a leitura de Paganismo — Uma Introdug¢do da Religido Centrada na
Terra, de Joyce e River Higginbotham, Madras Editora.
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lapidado. A pedra negra é também o negrume alquimico que € transmutado
em ouro (consciéncia espiritual). Khemi, Khem ou Kemet era também o
nome antigo do Egito e significa “terra negra” devido a uma faixa de terra
lodosa e escura ao longo do rio Nilo que era muito fértil (o que sugere a
idéia de crescimento espiritual por meio das trevas e da luz). Todos os
processos alquimicos sdo fases do processo iniciatico espiritual através das
trevas até a iluminagdo da consciéncia divina, e no Egito antigo, provavel-
mente a Alquimia era uma ciéncia oculta praticada pelos magos-sacerdotes
na Tradig&o Draconiana ou Setiana.

Assim, a Cabala e a Alquimia originalmente eram Artes Negras (ndo
malignas, note-se) que visavam tornar o homem em um deus por meio do
trabalho com as primevas forgas trevosas (do subconsciente e do universo
subliminar).

Estudaremos nesta obra a Cabala Draconiana, ou seja, a unio entre
a Cabala Hermética (Sephirdtica) e a Cabala Setiana (Qliphdtica), como ja
mencionamos, e que visa principalmente ao trabalho magico de autoconhe-
cimento e desenvolvimento interior por meio do estudo pratico e tedrico, e
que difere muito da Cabala Judaica.

Na Cabala Draconiana, busca-se a sabedoria, a verdade, a experién-
cia direta, a emancipagﬁo espiritual a libertag@o dos grilhdes pesados da
matéria e da cega ignordncia. Exige-se disciplina e envolve a Ciéncia, a
Filosofia, a Religido, a Arte, a Magia, a Etica, a honestidade consigo mes-
mo, a coragem e a dedicag@o. Nesse sentido, a Cabala Draconiana tem
similaridades com algumas vertentes do Budismo, especialmente o tibetano
xamanico que também trabalha com as forgas tenebrosas do Universo e da
natureza.

Na tradi¢io ocidental, a Cabala Hermética ¢ classificada da seguinte
maneira:

» Cabala pratica: magia cerimonial, ritualistica, talismanica e meditati-
va;

+ (Cabala dogmatica: literatura cabalistica para estudo tedrico e filoso-
fico, etc.

» Cabala ndo-escrita: disposi¢do e correlagdo dos diversos sistemas e
simbolos na Arvore da Vida e da Morte;

* Cabala literal: utilizagdo dos niimeros e letras por meio da gematria
(valores das letras e palavras), notariqon (formagio de novas pala-
vras pelas letras iniciais de outras) e temurah (permutagio de uma
letra por outra).

No sistema cabalistico e seu estudo avangado, utilizam-se essas qua-
tro categorias em maior ou menor grau rio trabalho magico. Entretanto, no
presente estudo ndo vamos seguir exatamente tal classificagfo.

Sendo uma sintese de Ciéncia, Filosofia, Religido, Arte e Magia, a Ca-
bala Draconiana é centrada em um hieréglifo chamado Otz Daath, a Arvore
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do Conhecimento do Bem e do Mal, e ndo apenas a Arvore da Vida (Otz
Chiim). Otz Daath ¢ um simbolo composto que representa o universo ma-
nifestado com o bem e 0 mal € 0 microcosmo homem e suas relagdes; € um
mapa psicomental e espiritual do proprio ser humano. E composto por 10
Sephiroth e por 22 Caminhos que interligam essas Sephiroth, e por 10 Qliphoth
e por 22 Tuaneis. Essa Arvore do Bem e do Mal (Otz Daath), ou da Vida e
da Morte — cujo fruto, o Dragéo-Serpente, ou Licifer, ofereceu ao género
humano —, € uma sé Arvore com seus dois lados, Luz e Sombras, e sera
abordada nos proximos paragrafos.

A Arvore é um simbolo e um instrumento de utilizag:ﬁo pratica, mas
tem representagSes sugestivas ao seu significado em varias religides, mito-
logias, etc. A Arvore do Jardim do Eden no qual Eva, a prlmelra mulher, de
beleza virginal, inocente e pura, senhora do paraiso, vivia em perfeita har-
monia e prazer angelical com seu esposo Adédo, é muito conhecida. Eva
provou do fruto “proibido” dessa Arvore do Conhecimento do Jardim do
Eden (“Prazer”), adquirindo maior consciéncia de sua condigao, capacida-
des e poderes. Mas temos outros exemplos: a arvore do Jardim das Hespé-
rides, o paraiso grego; o grande loureiro do Templo de Apolo em Delfos,
cujo espirito € a ninfa Dafne que preside a adivinhagdo pelas folhas de
louro queimadas (Dafne se transformou em loureiro para fugir de Apolo); a
gigante arvore escandinava Y ggdrasil, um freixo no qual Odin®, ou Wotan,
adquiriu sua sabedoria, e sob a qual vivem as trés Nornas, as deusas do
destino; a arvore Bodhi, uma figueira na qual Buda recebeu a [luminagéo; o
grande carvalho dos druidas e seu alfabeto sagrado das arvores; a arvore
do xocoatl dos maias, a arvore do cacau, o alimento dos deuses; a romizei-
ra da vida dos hebreus; a oliveira dos antigos gregos, simbolo da paz, da
vitoria e da prosperidade, consagrada a Palas Atena; o Jardim das Oliveiras
(Getsemani), onde Jesus encarou Satd e suou sangue; a Arvore de Natal
(hoje muito desprovida de seu verdadeiro significado), etc.

A popular Arvore de Natal tem origem no Paganismo, antes do nasci-
mento de Jesus, em uma €poca em que se cultuavam as arvores como
manifestagGes da forga da natureza, da fertilidade e da vida. As festas
(cultos solares) eram realizadas no solsticio de inverno, e as arvores enfei-
tadas com luzes para afastar os maus espiritos e saudar o Sol de inverno.
Jamais a Arvore (de Natal) teve a ver exclusivamente com o nascimento
de Jesus, pois o culto a Arvore da Vida é pré-cristdo. A propria data de
nascimento de Jesus até hQ]e ¢ incerta, mas foi preciso estabelecer oficial-
mente um dia para o maior icone cristdo e assim concentrar as grandes
massas nas maos do Cristianismo. O simbolo da Arvore da Vida, do antigo
Paganismo, e outros cultos pagdos a natureza foram cristianizados para

*N.E.: Sugerimos a leitura de 4s Moradas Secretas de Odin, de Valquiria Valhalladur,
Madras Editora. Ver também: Licifer — O Diabo na Idade Média, de Jeffrey B. Russel,
Madras Editora.
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facilitar o “arrebanhamento de ovelhas”, ja que era muito dificil categorizar
oficialmente tudo como coisa do Diabo.

A Arvore do Conhecimento do Bem e do Mal também passou a ser
indentificada com a macieira, possivelmente devido aos termos em latim:
malus € malum que significam “macieira” e “macga” respectivamente, as-
sim como “maligno” ¢ “mal”. Por outro lado, observamos que as magis
proporcionam a vida eterna e a juventude e sdo guardadas pela deusa es-
candinava Iduna, que as oferece aos deuses de Asgard todas as manhis.
As ninfas do entardecer, as Hespérides, em seu jardim em “algum lugar”
no extremo Ocidente, também zelam pelas magis de ouro da imortalidade,
da sabedoria e do amor.

Na Arvore da Vida ou do Bem temos as Sephiroth. Sephiroth ¢ o
plural de Sephira, que significa “numero” ou “emanacéo”, € suas progres-
sdes na Arvore da Vida representam o processo de criagdo do Universo e
sua materializagdo gradativa por meio dos poderes correspondentes a cada
Esfera; em sentido contrario, representam o processo de evolugdo huma-
na. Os 22 Caminhos mais as 10 Sephiroth formam os 32 Caminhos de
Sabedoria da Arvore da Vida.

Esses 22 Caminhos sio representados pelos arcanos maiores do Taro,
e cada arcano ou Caminho € um estagio, uma fase no processo descenden-
te da Criagfo, no processo formativo do Universo e sua organizagio. Os
Caminhos s3o também cada um dos aspectos da evolugdo iniciatica, da
Trilha que leva ao autoconhecimento e a autoconsciéncia.

Os Caminhos — que sdo chamados de Tuneis de Thoth ou Casas de
Mercurio — sdo a diversidade em muitos niveis de densidade da mesma e
Unica energia cosmica, adquirindo diversas formas e atividades especificas
no processo da criagfo do universo, da natureza e da vida. Esses Caminhos
sdo os elementos necessarios para se fazer a transi¢do de uma Esfera para
outra, e suas licdes devem ser aplicadas na vida didria também, demonstran-
do em que passo estamos evoluindo. Em um nivel mundano, qualquer um de
nos vivenciou ou ainda podera vivenciar todos esses Caminhos; espiritual-
mente, todos devemos vivenciar nos planos interiores € com consciéncia.
Portanto, cada Caminho indica, na vida encarnada, uma fase da existéncia
psicologica, moral e espiritual do ser humano que evolui por si mesmo.

A Arvore Sephirética ainda se divide em trés pilares, a saber:

— Severidade, o pilar esquerdo no qual estdo as Sephiroth Binah (Com-
preensdo), Geburah (Severidade) € Hod (Gléria);

— Equilibrio, o pilar central no qual estdo as Sephiroth Kether (Coroa),
Daath (Conhecimento, a Sephira sem niimero), Tiphareth (Beleza),
Yesod (Alicerce) e Malkuth (Reino);

— Misericérdia, o pilar direito no qual estdo as Sephiroth Chokmah (Sa-
bedoria), Chesed (Misericordia) e Netzach (Vitdria).

Apesar de estarem distribuidas nesses trés pilares, no processo da
Criagfio, ou na emanacgdo descendente da forga, as Sephiroth seguem o
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curso da Espada Flamejante, ou seja, da primeira Sephira para a tiltima,
alternando-se, como um zigue-zague:

1 — Kether (pilar central, do Equilibro);

2 — Chokmah (pilar direito, da Misericordia);

3 — Binah (pilar esquerdo, da Severidade);

Daath (pilar central, do Equilibrio); onde esta o Véu do Abismo;
4 — Chesed (pilar direito, da Misericordia);

5 — Geburah (pilar esquerdo, da Severidade);

6 — Tiphareth (pilar central, do Equilibrio), onde estd o Véu do Tem-
plo (Paroketh);

7 — Netzach (pilar direito, da Misericérdia);
8 — Hod (pilar esquerdo, da Severidade);

9 — Yesod (pilar central, do Equilibrio);

10 — Malkuth (pilar central, do Equilibrio).

A Arvore também atua em quatro Planos de manifestagio cosmica

que correspondem aos quatro Elementos do Universo e da Natureza:

Atziluth, Plano Espiritual, o Mundo Arquetipico ou Mundo Divino, a
particula espiritual no ser humano;

Briah, Plano Mental, o Mundo da Criagdo, o Mundo dos Arcanjos,
corresponde ao veiculo mental do ser humano;

Yetzirah, Plano Astral, o Mundo da Formag&o, o Mundo dos Coros
Angélicos, corresponde ao veiculo astral do ser humano;

Assiah, Plano Material, o Mundo da Ao, o Mundo da Matéria,
correspondente ao corpo fisico humano.

Em termos neoplatdnicos, sdo respectivamente os Planos:
dos Yngues, as Inteligéncias Fertilizadoras, as Chispas espirituais que
fertilizam a Vida manifestada;

dos Teletarchae, as Inteligéncias Aperfeicoadoras, os Iniciadores da
Mente e do Conhecimento;

dos Synoches, as Inteligéncias Preservadoras que mantém a forga
da Vida e a sustenta;

dos Daimones, as Inteligéncias Materializadoras que executam o pro-
cesso de densificagdo da Vida na Matéria e suas leis fisicas.

Todas as Sephiroth tém seus poderes manifestados em todos esses

quatro Mundos, por meio de seus aspectos e atribuigdes que infundem suas
forgas e energias para a Terra.

Acima da primeira Sephira, Kether, estdo os Véus da Existéncia Ne-

gativa, ou seja, os planos de ndo-manifesta¢@o ou de ndo-existéncia e estdo
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muito além de nossa compreensio, pois ndo ha nada que conhecemos que
possa expressar e representar esses planos ou estados extremamente abs-
tratos e inconcebiveis para a atual mente limitada do ser humano. A existén-
cia como a conhecemos ndo existe nesses Véus, € como tal ndo podemos
conceber com nossas mentes.

Esses Véus sdo conhecidos como: Ain, “A Negatividade”, o Vazio, o
Nada; Ain Soph, “O llimitado”, A Eternidade; e Ain Soph Aur, “A Luz Ne-
gativa [limitada”. S&o representados na Arvore por trés curvas acima de
Kether. Kether é a concentragio, o ponto desse ultimo Véu, € o centro da
“Luz Ilimitada”, porém néo € a luz como a entendemos, possivelmente um
estado de ndo-consciéncia divina para o qual simplesmente ndo ha descri-
cdo. Esses Véus sdo planos trans-plutonianos (além de Kether), e o Inicia-
do que os atinge pode ndo retornar para o mundo material e nos fazer
compreender, pois jamais os compreenderemos enquanto néo atingirmos
tais alturas abstratas do N&do-Cosmos.

Na Arvore thho‘uca o outro lado da Arvore do Conhecimento (Otz
Daath), que também ¢ chamada de Arvore da Morte, processa-se a mvolug:ao
ou degeneracido, do ser humano débil em sua totalidade. Essa Arvore é for-
mada pelas Qliphoth — plural de Qlipha, cujo significado é “concha” ou “escu-
do” e “prostituta” ou “mulher indecente” — que sdo o reverso e antitese das
Sephiroth. Sdo as Esferas infernais e de forgas desequilibradas, destrutivas e
malignas do universo manifestado, o lado B de toda existéncia e onde habi-
tam os demdnios e suas legides. Um demdnio, ou melhor, um diabo, é a ma-
nifestagdo inferior de uma forga e energia, o espirito inferior e primitivo que
vive mais nas proximidades da Terra e influencia o ser humano conforme
suas fraquezas e tendéncias egoistas de carater débil e vacilante. Sfio tam-
bém forgas situadas nas profundezas mais obscuras da subconsciénca indi-
vidual e coletiva. Segundo a teologia, esses demdnios sdo anjos que pecaram
antes da criagdo de Adao e se tornaram espiritos infernais, diabdlicos e malé-
volos, perdendo seu status divino, e que visam causar a desgraga humana. A
palavra “demdénio” vem do grego daimon, que significa simplesmente “deus”

“espirito”. Portanto, os demdnios de categoria inferior sdo deuses meno-
res, € até mesmo espiritos elementais, indiferentes, cuja influéncia benéfica
ou maléfica varia conforme o filtro, ou seja, a indole humana.

Se na Arvore Sephirotica temos seus Caminhos de Thoth ou Casas
de Merciirio, na Arvore Qllphotlca vamos encontrar os Tuneis de Set ou
Carceres de Choronzon, cuja entrada é Daath — a “toca do coelho” € o

“espelho de Alice”.

Choronzon € o fantasma da confusdo, da dispersdo, da mstabllldade
do labirinto (cércere) de coisas incoerentes e ilogicas que causam incerte-
zas, davidas, frustagdes mentais, ansiedade, descontrole e medo por falta
da verdadeira compreensdo das coisas. Ele representa a transigo entre o
ilusdrio e o real e vice-versa, e se manifesta sob formas impermanentes de
acordo com o estado mental, espiritual e evolutivo de cada um, pois nossa
vida também ¢ impermanente no mundo de Maya (Ilusdo), o nosso mundo.



22 A Cabala Draconiana

Choronzon é o Conhecimento de Daath, 0 Conhecimento sem Compreen-
sdo (Binah), confuso, sem clareza, intrincado, a cilada intelectual que aprisio-
na a consciéncia espiritual que s pode se libertar por meio da compreensdo
interior. Ele é o Guardido de Daath, a entrada para os dois lados da Arvore do
Bem e do Mal. A influéncia de Choronzon esta em todas as Esferas Qliphoticas
e Tuneis da Arvore da Morte, e certamente a maioria dos seres humanos
recebe suas influéncias, em maior ou menor grau, durante a sua vida, como
podemos facilmente observar.

Set € o deus egipcio considerado o mais antigo deus ja conhecido (em
torno de 5 mil anos a.C.), protétipo de muitos outros arquétipos de varios
povos do mundo, e em seus cultos arcaicos jamais foi considerado um ser
diabolico. E retratado como um homem com uma cabega hibrida de asno,
bode, cdo e crocodilo e é considerado o deus da sabedoria das trevas que
vai além da vida comum; € o deus do deserto, do submundo, do caos primal,
a personificagio das forgas atavicas do subconsciente e dos instintos primais.
Set, ou Set-Tifon, é o deus da destruigio, semelhante ao deus hindu Shiva,
em seu sentido metafisico; o olho de Set (Shiva) se abre para destruir ou
absorver (assimilar) a luz, ou seja, a Criagdo. E como um buraco negro que
absorve tudo, até mesmo a luz. Ele é o negrume alquimico que destroi o
ego, a personalidade fragil e efémera e da lugar a autoconsciéncia espiritual.

De fato, Set, Tifon, Shiva, Satd, Saturno, estdao muito além da luz, quer
dizer, do universo visivel para nos, e representam o esforgo, o impeto e a
coragem individuais para se tornar um deus autoconsciente, buscando a
sabedoria tanto nas Trevas quanto na Luz. Afinal, a luz so pode ser visivel
¢ iluminar quando ha escuridéo.

Esses 22 Taneis ou Cérceres séo as prisdes do subconsciente indivi-
dual e coletivo do passado racial remoto, mas que podem ser abertas pelo
Iniciado com a chave da sabedoria; o ignorante sofre as conseqiiéncias de
suas influéncias.

Na Cabala Qliphdtica, esses reinos sdo acessados e assimilados por
meio de praticas trevosas e sinistras que podem abranger a utilizacdo do
sexo ritualistico, assung@o de formas bestiais (licantropia), invocagdo de
arquétipos do Submundo e da Morte, ritos de sangue (vampirismo ritual),
ingestdo de substincias entedgenas, praticas vodus, rituais do chod, etc.
Esses procedimentos podem ser combinados entre si ou realizados indivi-
dualmente, dependendo da capacidade de cada um.

O ritual do chod, por exemplo, é uma verdadeira iniciago gliphdtica
tibetana. O adepto, sozinho em um cemitério ou qualquer lugar ermo e
macabro, por meio de certos procedimentos ritualisticos e ocultos, utilizan-
do-se de sino, punhal, tambor, trombeta de osso humano e textos sinistros
de desintegragio do ego, convoca os deménios. E uma experiéncia infer-
nal, extrema, na qual o adepto se vé em um banquete ou eucaristia qliphdtica
sendo degolado, esquartejado e devorado por uma horda de demdnios
vampirescos esfomeados e sedentos de sangue, urrando, gemendo, gritando
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¢ dando gargalhadas infernais. Se ainda nfo bastasse, o adepto obriga e
incita os demdnios a se alimentarem de seu corpo rapida e vorazmente.

Ha em algumas vertentes do lamaismo tibetano uma forte influéncia
do xamanismo e da feitigaria, e muitos ritos e praticas ocultas sdo de cara-
ter extremamente tenebroso e macabro, o que caracteriza a experiéncia
gliphdtica além do sistema cabalistico ocidental.

As Qliphoth foram exploradas pelos ocultistas e magistas Aleister
Crowley, Kenneth Grant, Austin Osman Spare, entre outros, cada um ao
seu modo e com suas conclusdes. Fora do sistema cabalistico, Dante Alighieri,
William Blake, Howard Phillips Lovecraft, Carl Gustav Jung, Carlos
Castafieda, Timothy Leary, os xamis de todo o mundo e de todas as épo-
cas, os cultos vodus, os gndsticos primitivos, algumas vertentes do budismo
tibetano e os yogues tantricos possivelmente estudaram e trabalharam (ou
trabalham) com essas forgas sinistras do universo e da psique.” Psiconautas
modernos, que fazem uso de substincias entedgenas, também muitas ve-
zes adentram esses reinos qliphdticos e bizarros e retornam transformados
em sua alma, para o préprio bem ou mal; as vezes atingem também reinos
de angelical beleza e prazer.

Na Cabala Qliphotica estfio todos os instintos primordiais, todos os
impulsos agressivos pré-humanos e todas as cascas de antigas encarna-
¢Oes em processo de dissolucdo, muitas tipificadas em formas animalescas
e utilizadas por forgas sinistras conscientes, por seres ndo-humanos ou de-
monios. Nesses reinos estdo também as forgas primevas da raga humana,
depositadas no inconsciente coletivo e que podem ressurgir como atavismos
na vida das pessoas, em determinadas condi¢Ges € momentos, de maneira
inconsciente e descontrolada, ou deliberadamente e sob controle, no Inicia-
do. Séo forgas “infernais”, ou em termos psicologicos, poderes do subcons-
ciente. Tais poderes tém sido conhecidos e invocados pelos xamis, ao longo
das geragdes, para adquirir conhecimento, sabedoria, desenvolvimento es- .
piritual e para ajudar sua tribo a solucionar problemas de diversas ordens.

Infelizmente, no decorrer de milénios o progresso material da humani-
dade a tornou fraca e adormecida para essas forgas gliphéticas (e sephird-
ticas) que obviamente continuam existindo e se desenvolvendo também por
meio da propria raga humana. Assim, as forgas qliphoticas comegaram a se
manifestar como patologias e enfermidades de toda ordem e grau, como
podemos observar na humanidade atual, moderna, mecanicista, materialis-
ta e decadente.

Contudo, as Qliphoth s@o definitivamente maléficas e destrutivas ape-
nas para as pessoas fracas, instaveis, muito materialistas, com medos inu-
teis € que possuem uma moral de escravo e de rebanho, e para aqueles que
ja tenham uma indole maligna latente ou ndo e que estdo “desligados” de

*N.E.: Sugerimos a leitura de Dante — O Grande Iniciado, de Robert Bonnell, e Matriménio
do Céu e do Inferno, de William Blake, Madras Editora.
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seu Eu Superior (Sagrado Anjo Guardido ou Daimon). A esse respeito, po-
demos citar o classico exemplo de Dante Alighieri que desceu as infra-
dimensdes (os planos gliphoticos) em seu processo inicidtico, vivenciou e
observou cenas ¢ habitantes e permaneceu ileso, retornando de ld com
mais conhecimento e sabedoria e com suas proprias conclusdes. E claro
que ha muitos outros exemplos na literatura, nas artes e na cultura de modo
geral. ,

A Arvore da Morte pode ser vista como um reflexo invertido da Ar-
vore da Vida, como o reflexo em um espelho, e suas Esferas sdo os focos
do Mal que influenciam a humanidade que, por sua vez, deposita mais e
mais forga maléfica nesses focos. Podemos observar o excesso dos dese-
quilibrios qliphéticos na vida cotidiana, nas pessoas desequilibradas que ndo
sdo capazes de conhecer a si mesmas e ndo encaram seu lado sinistro
conscientemente, no mundo em que vivemos: absurdos exteriorizados pelo
ser humano (ou inumano), violagio do livre-arbitrio, da vontade alheia, dos
direitos humanos, crimes de toda espécie e grau, patologias mentais, con-
cepgoes teratologicas, enfermidades horrendas, depravagio, assassinatos
e toda espécie de degeneragdo sexual, etc. E isso tudo com muita freqiién-
cia como se fosse algo normal... O poder ndo contido e ndo transmutado
das Qliphoth invade as midias de massa sutilmente — ou visivelmente, para
quem enxerga —, onde podemos observar toda espécie de apologia a depra-
vagio, ao desrespeito, a hipocrisia, & mentira, incentivos ao desperdicio, &
“cultura” da futilidade, da vulgaridade e da ignorincia, etc. Enfim, uma
verdadeira involugdo humana inconsciente na face da Terra e que devera
ser consumida terrivelmente pelas maos da Natureza nos planos das pro-
prias infra-dimensdes (as Qliphoth). Somente um Iniciado com total auto-
dominio e autoconsciéncia pode adentrar nesses tenebrosos planos inferiores
e sair ileso, sem se tornar corrompido, insano ou enfermo, pois em si mes-
mo esta todo o poder da Arvore do Bem e do Mal.

Entretanto, vamos estudar nesta obra a Cabala Qliphética, além da
Cabala Sephirdtica, pois no Caminho Draconiano se busca um conheci-
mento o mais completo possivel para que se possa conquistar alguma sabe-
doria. .

A disposigdo da Arvore Qliphdtica € a seguinte:

+ 1 — Thaumiel, “Gémeos de Deus”, “For¢cas Combatentes” (pilar
central);

* 2-Ghogiel, “Estorvadores” (pilar direito);

» 3 —Satariel, “Ocultadores” (pilar esquerdo);

« —Daath, “Conhecimento” (pilar central);

» 4-—Gha’Agsheklah, “Transgressores”, “Perturbadores” (pilar direito);

* 5—Golachab, “Incendiarios” (pilar esquerdo);

» 6~ Thagiriron, “Litigiadores”, “Ardentes Instigadores” (pilar central);

» 7 —A’Arab Zaraq, “Corvos da Dispersdo” (pilar direito);
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8 — Samael, “Veneno de Deus”, “Mentiroso” (pilar esquerdo);
9 — Gamaliel, “Obscenos” (pilar central, do Equilibrio);
10 —Lilith, “Noturna”, “Fornicaria” (pilar central).

Os quatro Planos de manifestagdo tém suas correspondéncias infer-

nais ou gliphdticas representadas pelas quatro ragas “amaldigoadas” de
gigantes:

os Anakim, “Anarquistas”, sio as forgas qliphéticas de Atziluth, es-
tdo no mundo dos arquétipos infernais e cadticos, o mundo demonia-
co. S#o as forcas da desordem espiritual sem rumo, sem canalizagio
adequada para criar. Sdo conquistados pelo poder do bastio do Pai,
ou seja, pela autoridade, jubjugagdo e ordem (a letra hebraica Yod);

os Gibborim, “Violentos”, sdo as forgas gliphdticas de Briah, estdo no
mundo mental dos conflitos e adversidades e das contradi¢Ges entre
os “anjos caidos” e entre as mentes humanas. Sdo as mentes per-
versas e maliciosas que causam discordia. Sdo conquistados pela
taca da Mde, ou seja, reconciliagdo e compreensio (a letra hebraica
Heh);

os Raphaim, “Covardes”, sdo os poderes gliphodicos de Yetzirah,
estdo no mundo astral inferior disseminando a covardia e 0 medo
entre os fracos que permanecem estagnados. Sdo as forgas do de-
sespero e da passividade em meio as tribulagGes e injustigas. Sio
conquistados pela espada do Filho, ou seja, pela analise, destrui¢do e
eliminagéo (a letra hebraica Vau);

os Nephilim, “Voluptuosos”, sdo as forgas gliphdticas de Assiah, e
estdo no mundo dos homens agindo em suas paixdes carnais, cau-
sando prazer e dor no mundo material. Sdo as forgas da libido des-
controlada, da cobica sexual e material e do impulso obsessivo e
inconsciente de copular, procriar e acumular coisas. S&o conquista-
dos pelos poderes do pantaculo da Filha, ou seja, pelo dominio do
corpo e dos desejos e pela estabilidade (a letra hebraica Heh final).

Todas as Qliphoth também tém seus poderes manifestados em todos

esses quatro Mundos sinistros e infundem suas energias para a nossa Ter-
ra, sendo catastroficos para a maioria dos seres humanos.

As Esferas Qliphoticas sdo interligadas pelos Tuneis de Set, ou Car-

ceres de Choronzon, jd mencionados. Outras denominagdes para esses
Tineis sdo: Os Génios das 22 Escalas da Serpente e Os Anéis de Leviati.
Os Génios das 22 Escalas sdo as sentinelas infernais dos Tuneis que serdo
descritos neste estudo; as Escalas e os Anéis sdo os proprios Tuneis de Set.
Interessante notar também que a prépria coluna vertebral do ser humano
tem uma forma claramente serpentina ou draconiana, com suas vértebras
sugerindo os Anéis de Leviata.
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No contexto de nossa Cabala Draconiana, Leviati € o proprio dra-
gdo-serpente com seus anéis que aprisionam a alma débil e a purgam de
suas escorias psicomentais com dor. Ou que séo possuidos pelo poder do
homem forte e autoconsciente, o Iniciado que cavalga e domina a besta
Leviatd, assim como o deus hindu Varuna cavalga o monstro hibrido Makara,
um dragdo com cauda e cabeca de peixe com uma tromba de elefante.

Leviata significa “serpente tortuosa” e é a Serpente da Arvore do
Bem e do Mal, cuja carne € o alimento do mundo, quer dizer, cujas forgas
alimentam o inconsciente coletivo e pessoal da raga humana. E um aspecto
dos muitos arquétipos draconianos, € é considerada o monstro do caos
primevo, ou seja, as forgas primitivas do universo, da Natureza e da sub-
consciéncia humana. Tem semelhanca com Cthulhu (Kutulu), o monstro
hibrido de dragdo, polvo e homem do Necronomicon,” que sonha terriveis
pesadelos (as Qliphoth) nas profundezas no Grande Mar. Cthulhu nos re-
mete também ao polvo gigante Kraken, da mitologia escandinava.

Alguns outros arquétipos de dragdes-serpentes sdo notaveis em nos-
so presente estudo. Na mitologia grega, o gigantesco verme aquatico
Karybdis ¢ a besta do caos e sua enorme boca € o proprio vortice que da
entrada para os Tuneis gliphdticos. Na mitologia sumeriana, temos o dra-
gdo Kur, senhor do mortos, do Submundo e do Vazio que ndo € Vazio; e
Tiamat (ou Tehom, o “abismo profundo”), o dragdo-fémea do caos, da morte,
que foi morto pelo deus Marduk. Nos mitos caldeus, Theli € o equivalente
ao Leviatd hebreu. Na mitologia hindu, Ananta (ou Sesha) ¢ a serpente
gigante do caos e da morte. Na mitologia inca, a deusa-dragio da vida, da
morte, da terra e da destruicdo, chama-se Mama Pacha. Entre os persas,
Azhi-Dahaka é o dragdo-serpente do caos e da destrui¢do. Na Idade Mé-
dia, as gargulas representavam grotescos dragdes da morte que se disfar-
cavam como estatuas de pedra no topo de castelos e serviam como
desaguadouros; umas eram consideradas guardids das catedrais que “des-
pertavam” a noite.

A caracteristica intoxicante e perigosa das Qliphoth pode ser vista
ainda na serpente-dragdo Hidra, da mitologia grega, que tem sangue vene-
noso e nove cabegas que se regeneram sempre que cortadas (em Alquimia,
o sangue venenoso do dragdo representa a corrosdo € o perigoso acido
nitrico); na serpente marinha venenosa e gigantesca da mitologia nérdica,
Mitgard ou Jormungand, cujos anéis abarcam toda a Terra; no dragﬁo
devorador Nidhogg, da mitologia nérdica, que sempre estd roendo as raizes
da arvore gigante Yggdrasil (Otz Daath, a Arvore do Bem e do Mal); no
Basilisco da mitologia grega, que mata com o olhar, com sua voz bestial e
com o toque de sua pele; no dragdo-serpente Apep (Apdfis), da mitologia
egipcia, que forma os labirintos intrincados do Inferno (as Qliphoth) com os

*N.E.: Sugerimos a leitura de Necronomicon— As Peregrinagdes de Alhazred e Nocturnicon
— Conjurando as Forgas e os Poderes Negros, de Konstantinos, Madras Editora.



A Cabala, a Arvore e o Dragao 27

anéis de seu corpo gigantesco, além de devorar as almas dos condenados;
no monstro Lothan, o dragéo-serpente do mar e do caos dos antigos mitos
ugariticos, semelhante a Apep; na serpente do Abismo (os Tuneis), Tlalte-
cuhtli, da mitologia asteca, cujo corpo forma os Céus e a Terra, e que adora
sangue humano e “coleciona” os cranios de suas vitimas; na serpente hibri-
da Equidna, com busto de mulher, mie de outras bestas (as formas de vida
qliphdtica), da mitologia grega; na Medusa, da mitologia grega, descrita
como uma mulher sanguinaria com corpo e cabelos de serpente, e de san-
gue venenoso e corrosivo; no dragdo-fémea Ajatar, um monstro venenoso
causador de pestiléncias, da mitologia finlandesa; no dragéo-serpente Whiro,
da mitologia maori, um monstro da morte e do mal, inspirador da malignida-
de nos homens; etc.

Além da mitologia, o dragdo-de-Komodo obviamente é uma realidade
viva para a Biologia, um dos répteis mais antigos e que talvez mais se
aproxime da figura de muitos dragdes miticos de carater cruel (mas sua
crueldade ¢ instintiva, movida pela fome e defesa, e ndo intencional). A
diferenca € que ele ndo cospe fogo e ndo ¢ capaz de voar, mas possui uma
linda boca venenosa e letal cheia de bactérias. Ele ataca a vitima derruban-
do-a violentamente com sua cauda e depois a dilacera e a devora, além de
se alimentar também de carniga. E isso ndo é qliphdtico?! Além de tudo,
temos exemplos vivos de muitas serpentes pegonhentas (ou nfo) e muitos
répteis e outras criaturas interessantes.

Eis ai alguns exemplos para refletir acerca das Qliphoth e seus as-
pectos. ]

Mas o dragiio e a serpente também estdo na Arvore Sephirdtica. A
Serpente de Sabedoria € o outro aspecto da Serpente do Mal e toca simbo-
licamente todos os Caminhos da Arvore da Vida até Kether. A propria
serpente do Jardim do Eden é um Dragdo de Sabedoria, Nachash, a ser-
pente do desejo pelo conhecimento, pelas descobertas das coisas misteriosas
e “proibidas”, pelas sensag¢des do corpo ¢ da mente. Na mitologia grega,
vemos que o dragdo Ladon se enrola na Arvore do Jardim das Hespérides
para guardar as magas de ouro (as Sephiroth e Qliphoth). No Hinduismo ha
os Nagas, répteis com busto humano e corpo de serpente, de carater bené-
volo e guardides de tesouros (a sabedoria).

Ainda nos mitos gregos vamos encontrar o Dragio de Medéia, que
guardava o velocino de ouro na copa de um grande carvalho, ou seja, Kether
(Coroa) da Arvore da Vida. Medéia ¢ a feiticeira sacerdotisa da deusa
Hécate, tendo se apaixonado por Jasdo, o buscador do velocino (a iniciagio
espiritual).

A palavra “dragdo” possivelmente tenha origem no verbo grego
derkein, que significa “ver”, o que diz respeito a visdo astral e espiritual do
ser humano evoluido e autoconsciente (o Dragdo de Sabedoria), sob o as-
pecto metafisico. As palavras drakon (grego) e draco (latim) significam
“serpente gigante”, ou seja, o protétipo do dragdo.
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O dragio € a Serpente do Sexo ¢ da Sabedoria, Kundalini, que sobe
até a cabeca do Iniciado, ja que o proprio ser humano tem em si a Arvore
cabalistica. E o sexo ritualistico é uma das praticas do Caminho da Mao
Esquerda — e raras vezes do Caminho da Mao Direita, como ja foi explica-
do —, visando a ascensdo da Serpente pela coluna vertebral (o tronco da
Arvore do Conhecimento (Otz Daath).

A serpente-oraculo grega Piton, que foi morta pelo deus Apolo a
ﬂechadas ¢ um exemplo de Serpente de Sabedoria, a serpente que pode

“ver” (darkein). E como mencionado anteriormente, o proprio Tard € uma
expressio dos Caminhos da Arvore da Vida, sendo reconhecidamente o mais
hermético e completo dos oraculos. A morte de Piton significa que o Iniciado
ja percorreu todos os Caminhos e que ndo ha mais necessidade deles, ou
seja, obteve o conhecimento de si mesmo em sua totalidade, tornando-se
sabio.

Uma correspondéncia muito proxima a Piton € a serpente hindu Kaliya,
morta por Krishna. Outros exemplos sdo: a serpente egipcia Uraeus; a
serpente maia e asteca Quetzalcoatl ou Kukulkan; o dragdo escandinavo
Fafnir; a serpente vodu Damballah, etc. -

Na China e no Japio, ha o Qilin e o Kirin, respectivamente, que sdo
dragdes hibridos com outras criaturas, tais como mamiferos quadrupedes,
s3o considerados seres benévolos e guardides e aparacem também na che-
gada de um mago ou sabio, porém sdo executores de castigos para as
pessoas mas. Ha muitas representagdes pictoricas do Qilin/Kirin, que mui-
tas vezes € identificado com uma girafa mitica no Oriente.

Na China, o dragio propriamente dito ¢ chamado de Long e se asse-
melha muito mais a uma serpente do que ao dragdo tipico ocidental, repre-
sentando sabedoria, poder, autoridade, bons pressagios, protegéo, etc. H4
dragdes celestiais, guardides de tesouros, cténicos, dragdes dos rios, fontes
e lagos, dragdes regentes dos quatro quadrantes, etc. No Taoismo, religido
chinesa, os dragdes expressam as for¢as da natureza e sdo considerados
espiritos guardides, além de simbolizarem a propria Terra: a vegetagdo €
sua pele e escamas; as terras, seus musculos; as rochas, seus 0ssos; as
aguas, seu sangue, etc.

No Japdo, é chamado de Tatsu e suas caracteristicas tém muitas se-
melhangas com o dragéo chinés (Long). O dragdo japonés mais conhecido
¢ Orochi, uma criatura gigantesca morta pelo herdi Susanoo. Orochi pare-
ce ser o equivalente a Leviata, Hidra, Apep, Sesha, entre outros.

Na Alquimia temos Ouroboros, o dragdo-serpente que morde a pro-
pria cauda, simbolo da transmutagao alquimica espiritual, da evolugo ciclica
da alma em seu processo iniciatico, do renascimento constante nas esferas
ou circulos césmicos, das fases da natureza e suas transformagdes. Repre-
senta o grande circulo da Eternidade (Ain Soph) que abarca toda a Arvore
do Bem e do Mal (Otz Daath).

No simbolismo alquimico espiritual, o drag@o € um hieréglifo dos qua-
tro Elementos: sua capacidade de voar indica o Elemento Ar (expansio da



A Cabala, a Arvore e o Oragdo 29

mente, elevagdo espiritual, inteligéncia); sua capacidade de cuspir fogo
mostra claramente o Elemento Fogo (vontade impetuosa, luz, a intui¢do que
se manifesta em insights luminosos como chamas subitas, destrui¢do); seu
corpo escamoso ¢ sua capacidade de nadar nas profundezas representam
o Elemento Agua (inconsciente individual com seu conhecimento oculto, as
emog¢des da alma que fluem e podem nos levar as-lagrimas); e seu corpo
denso, sua capacidade de se locomover sob quatro patas na terra e seu
habitat em caverna indicam o Elemento Terra (o corpo fisico do microcos-
mo homem, morada do espirito). Esses quatro Elementos ainda se referem
as substéncias al-quimicas: Merctrio (Ar); Enxofre (Fogo); Sal (Agua); e
Chumbo (Terra).

Hé também os dois dragdes alquimicos, um alado e o outro ndo, re-
presentando a matéria volatil e a matéria densa, respectivamente.

O Caduceu de Mercirio com suas duas serpentes entrelagadas ¢
outro simbolo alquimico. S@o as serpentes Ob e Od, negativa e positiva,
peconhenta e ndo-pegonhenta, veneno e antidoto, qliphética e sephirdtica,
etc. Sdo também a dupla manifestag@o da Kundalini que pode ser desperta-
da na magia sexual: a serpente que adorna a “coroa” divina (Kether) e a
serpente que forma a cauda demoniaca (as Qliphoth) no ser humano. O
préprio Caduceu se assemelha aos vevés (sigilos e selos) da serpente vodu
Damballah, indicando sua correspondéncia oculta. O Caduceu tem uma
analogia alquimica com toda a Arvore cabalistica, pois, como mencionado
anteriormente, os Caminhos da Arvore da Vida, os quais sdo tocados pela
Serpente de Sabedoria, sdo chamados de Casas de Mercurio (Hermes,
Thoth).

O dragdo também ¢ a Besta do Apocalipse, ou melhor, o Dragdo-
Serpente da Revelagdo por meio da Iniciagdo nos Caminhos e Tuneis da
Arvore do Bem e do Mal, ou em outras palavras, a senda espiritual interior
e verdadeira de cada um que a busca deliberadamente.

Nos texos biblicos, o dragdo e a serpente sdo considerados represen-
tagdes do Pagamsmo dos pecados, do Diabo (como muitas outras coisas o
s30) e dos inimigos dos “povos de Deus”. E claro que podemos ver ai uma
grande presungd@o e hipocrisia do “povo de Deus”, que parece sofrer de
uma parandia religiosa ancestral, e que consideram todos os outros povos e
religides da histéria do mundo como seus perseguidores e indignos das gra-
¢as divinas.

Mas esse “povo” ndo € nada santo... E a beleza espiritual de um
dragdo-serpente transcende qualquer ser humano comum e corrente sem
maiores aspiragdes interiores, € € certamente muito menos bestial do que o
homem e todas as suas atrocidades ao longo da histéria.

Pelo que precede, concluimos, portanto, que o dragdo e a serpente se
tornaram um forte simbolo, mantido de geragéo em geragdo, desde a Anti-
guidade até os dias de hoje. Podemos ver a fascinago, importancia e signi-
ficado do dragdo na propria arte da heréldica, além da arte de realismo
fantastico (fantasy art) dos Gltimos tempos, onde ele é muito representado.
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Nos circulos de RPG (e fora deles) o dragdo também se faz presente,
sendo, as vezes, muito cultuado. Afinal, o arquétipo do dragdo e sua egrégora
sfo extremamente fortes e praticamente indestrutiveis.

Essa forca arquetipica pode ser concentrada nos templos draconianos
(ou Dracontias) para reverenciar os dragdes como simbolos representati-
vos da sabedoria, da vida e do Logos individual.

Sobre as implicagdes mais metafisicas dos dragdes e serpentes em
dracologia esotérica, reporto o leitor a obra 4 Revolu¢do Luciferiana, de
minha autoria, langado pela Madras Editora. O leitor também podera co-
nhecer, na obra citada, um ritual draconiano chamado O Ritual Equildtero
do Dragdo. )

Assim, a Serpente-Dragio da Arvore do Bem e do Mal, com todos os
-seus aspectos e significados, € muito importante na Cabala Draconiana,
que concentra seu trabalho na evolugéo espiritual.

Devemos equilibrar em nosso interior as forgas do universo e buscar
cada vez mais dilatar nossa consciéncia espiritual. O objetivo do estudo da
Cabala ¢ despertar as forgas césmicas em ndés mesmos para nossa propria
evolucdo pessoal. Na Cabala Draconiana (Hermética e Setiana), essas for-
cas sdo postas em atividade consciente pela pratica magica. Esse trabatho
pratico se da por meio da meditagdo na Arvore e seus simbolos e pela
pratica ritualistica de invocagles e evocacdes, criagdo e confecgdo de
talismds, etc.

Além dos arquétipos do dragdo, podemos trabalhar com todos os ou-
tros arquétipos mitoldgicos da Arvore do Bem e do Mal (Otz Daath) e seus
equivalentes em todos os pantedes. Os arquétipos sdo expressdes de for-
cas e atividades espirituais, mentais, astrais e de energias da natureza, bem
como aspectos da psique humana em todas as suas camadas profundas e
superficiais. Todos os deuses, deusas, semideuses, anjos, bestas e demo-
nios das Esferas cabalisticas podem ser considerados arquétipos, sendo
que muitos deles sdo seres individualizados e conscientes, e que podem ser
convocados (invocados ou evocados) mediante certos procedimentos ocul-
tos, ou ressurgir “espontaneamente” em certos individuos e em determinadas
circunstancias raras. Muitas vezes, apenas as forcas desses seres arqueti-
picos fluem de maneira abstrata em muitas pessoas que sdo fortemente
influenciadas inconscientemente.

E claro, que todos esses deuses, anjos, demdnios, bestas, etc., tam-
bém podem ser considerados como seres extraterrestres que surgiram para
humanidade ao longo das eras. Chamar esses arquétipos de deuses, anjos,
extraterrestres ou qualquer outro termo, a principio ndo tem muita impor-
tancia, pois o valor desses arquétipos esta nos resultados obtidos, nos con-
tatos efetuados via espiritual, mental ou astral, e nos conhecimentos ou
mensagens transmitidas ao individuo.

As forgas inferiores sfo personificadas pelos arquidemonios das Es-
feras cabalisticas e tém seus correspondentes em diversas mitologias. Alias,
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considerar certas for¢as/entidades como demoniacas ou divinas é, muitas
vezes, uma questdo de ponto de vista; quando ha guerra, os deuses de um
povo derrotado “tornam-se” demdnios para o povo vencedor, assim como
os deuses de uma época tornam-se os demonios de outra. Enfim, os
arquidemonios sio deuses como quaisquer outros, que expressam aspectos
diferentes das forgas do universo, da existéncia e da psique humana.

A realidade em si € a experiéncia pessoal em determinado momento,
em determinada fase, é o que o individuo canaliza para si e vivencia, seja
neste plano material ou nos niveis da mente ou nos planos sutis. A realidade
esta sempre mudando de acordo com as experiéncias, com a evolugéo,
com o “filtro” individual e com o tempo. Portanto, as experiéncias com os
arquétipos, ou com as forgas que eles expressam, ndo sdo exatamente as
mesmas para todas as pessoas.

Outra das técnicas muito utilizadas individualmente no sistema caba-
listico para contactar os arquétipos e seus planos € o pathworking. Trata-
se de uma projecao astral ou projecdo da consciéncia nos Caminhos e Tuneis
através de portas astro-mentais (simbolos e selos pertinentes) e vibragio
mantrica repetitiva, além de se trabalhar em um contexto ritualistico com
base no hierdglifo da Arvore da Vida e da Morte (Otz Daath).

Para se trabalhar com a Cabala Draconiana, o estudante devera co-
nhecer a Arvore da Vida e da Morte e suas atribuigdes principais, que
constituem o sistema de notagdo cabalistica, e que sdo:

« nome de cada Sephira e sua localizagio na Arvore da Vida;

» nome divino da Sephira (aspecto espiritual da energia e for¢a corres-
pondente);

« nome do Arcanjo (a consciéncia, a inteligéncia que dirige a energia e
forga da Esfera ou Sephira);

» nome do Coro Angélico (o poder que gera as formas astrais para a
manifesta¢do no mundo fisico);

» nome de cada Qlipha, sua correspondéncia com a Sephira e sua lo-
calizagdo na Arvore da Morte;

» nome do Arquideménio (aspecto inferior ou infernal da forga cdsmi-
ca, natural e humana);

* nome da esfera ou centro/chacra cosmico (a manifestagdo material,
fisico-etérica, da for¢a da Sephira/Qlipha, ou seja, o corpo celeste
correspondente);

» nomes de deuses de diversos pantedes, a correspondéncia de simbo-
los, cores, numeros, vicios e virtudes, etc.

Uma grande variedade de simbolos e suas descri¢des pode ser en-
contrada na obra Sistemagia — O Conhecimento Essencial para a Edu-
cagdo Magica, deste mesmo autor.
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Vamos agora ao estudo de cada Sephira juntamente com sua Qlipha
correspondente, em sentido ascendente, do ponto de vista da evolugdo es-
piritual humana, ou seja, da Giltima até a primeira: de Malkuth/Lilith a Kether/
Thaumiel. Depois trataremos dos Caminhos de Thoth e dos Tuneis de Set,
em sentido descendente, partindo da evolug@o cdsmica até a manifestagio
mais densa, do Décimo Primeiro Caminho/Ttnel para o Trlge51mo Segundo.

Fornecerei ao final do livro os diagramas essenciais da Arvore da
Vida e da Arvore da Morte, com algum detalhe, como um complemento
indispensavel ao estudo da Cabala Draconiana.









Parte 1
s Oepbiroth e suas Cliphoth







Décima Sephira e sua Qlipha

&
Malkuth - Lilith

Malkuth significa “Reino” e seus nomes divinos sio Adonai Melekh,
que quer dizer “Senhor Rei”, e Adonai ha Aretz, que significa “Senhor da
Terra”. E o reino dos Elementos e da matéria densa e de seu envoltorio
energético, sendo o plano fisico-etérico da manifestagdo, ou o reino dos
fendmenos fisicos visiveis (e invisiveis). Em Malkuth, todos os seres se
encarnam fisicamente e ¢ onde temos o plano de agdo da consciéncia sen-
sorial humana que abrange os cinco sentidos fisicos e, raramente, em con-
junto com o sexto sentido psiquico desenvolvido que atua na consciéncia
humana. _

No cabalismo pratico, é o Arcanjo Sandalphon quem preside o
“aterramento” da consciéncia fisico-sensorial humana e de suas forgas
espirituais apds a visdo e o contato do Sagrado Anjo Guardido, entre outras
operagdes magicas. E no plano fisico de Malkuth que se completa e se
conclui toda operagdo magica com as energias e forcas infundidas nas
formas materiais.

O impulso evolutivo da consciéncia no plano material esta também
sob a regéncia do Arcanjo Sandalphon, o “Arcanjo Negro”, que trabalha
para o cumprimento ou realizagdo karmica nessa Esfera terrestre e dirige
as forgas que estruturam as formas de vida. Ele é o Senhor da Esfera dos
Elementos e do conjunto das particulas conscientes dos atomos — o Coro
dos Ashim. A atividade atdmica da matéria fisico-etérica esta sob seu po-
der, bem como a irradiagdo energética do organismo geologico planetario
como um todo, infundindo suas influéncias em todos os seres que vivem
nele. A biosfera fisico-etérica assim formada, com uma integragdo com a
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litosfera, a hidrosfera e a atmosfera, renova entdo a vida da Terra, em um
ciclo continuo de “reciclagem vital” entre Gaia (a Terra vivente) e todos os
organismos vivos que a habitam e fazem parte dela.

A Esfera da Terra (Malkuth) também chama-se Esfera dos Elemen-
tos (Cholem ha Yesodoth) e € o plano da matéria animada pelas energias de
todas as outras Sephiroth, em maior ou menor grau, por forcas etéricas,
astrais e espirituais entretecidas e organizadas. Malkuth ¢ o receptaculo
ultimo do universo manifestado e onde tudo se torna denso e materialmente
complicado, porém mantendo-se o equilibrio natural de todos os Elementos.

Esse mesmo equilibrio o homem deve buscar em si mesmo, pois os
quatro Elementos estdo manifestados psicomentalmente e fisicamente, e
também expressos de maneira evidente nos quatro temperamentos ¢ hu-
mores: o Elemento Ar infunde o temperamento nervoso, que manifesta a
rapidez de raciocinio, a astiicia, a benevoléncia, a impetuosidade, etc., e seu
humor ¢ a bile amarela que predispde a expansao da consciéncia, ao pensa-
mento sintético e pode ainda elevar a inteligéncia; o Elemento Fogo infunde
o temperamento sangiiineo-colérico, que manifesta a inteligéncia, a exalta-
¢do jovial, a violéncia e a ira (quando em desequilibrio), € o humor é o sangue
que gera energia, entusiasmo, vontade e coragem para o crescimento pes-
soal, o impulso para a evolugdo sem medos ou receios; o Elemento Agua
infunde o temperamento linfatico-fleumatico, que predispde a lentidao, pas-
sividade, timidez, serenidade, etc., e seu humor ¢ a fleuma que proporciona
sentimentos elevados e fluidez emocional isenta de sentimentalismo gros-
seiro e volivel, conduzindo a uma percepgdo maior da evolugio interior e
da sensibilidade da alma; e o Elemento Terra infunde o tipo ou tempera-
mento bilioso-melancdlico que gera a melancolia criativa — algo muito dife-
rente da nociva depressdo —, seriedade, reflexio, estudo, compreensao pro-
funda, introspecgio, estabilidade psicoldgia, etc., € seu humor ¢ a bile preta
que torna a melancolia consciente, pois o individuo em evolugdo conhece o
proprio caminho a ser seguido e sente uma nostalgia e uma sutil sensagio
de saber suas proprias origens espirituais.

Os quatro Elementos sdo também representados pelos quatro tattwas
hindus, Vayu (Ar), Tejas (Fogo), Apas (Agua) e Prithvi (Terra). As vibra-
¢Oes dos tattwas se manifestam em Malkuth e no ser humano de diversas
maneiras e s3o as correntes ocultas das estagdes do ano que ocorrem no
planeta Terra: Vayu ¢ a origem da primavera; Tejas, verdo; Apas, outono; €
Prithvi, inverno.

O ser humano encarnado em Malkuth tem um corpo denso e grosseiro,
no qual estdo contidos os Elementos, porém tal corpo, no humano superior,
deve ser perfeito, sadio, forte e resistente, bem formado, auto-regenerativo
e livre de qualquer enfermidade. A observagéo de certos preceitos, virtudes
e boa conduta de vida fisica, cultural, moral e espiritual contribuirdo para a
saude geral e para a preservagdo fisico-mental do templo vivo do espirito
que € o corpo humano de Malkuth.
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Alguns trabalhos da Esfera de Malkuth sdo: o estudo dos cristais e da
geomancia, culto as forgas da natureza, ritos ctdnicos, a criagéo e confec-
¢do de pantaculos e sua energizagdo, a pratica de asanas (posi¢des corpo-
rais para concentracdo, meditacio e fluxo adequado de energia), etc.

Virtudes como o discernimento, o equilibrio interior entre seus elemen-
tos psiquicos, o autodominio em um mundo tdo complicado e opressor para o
buscador, sdo necessarias para a auto-Iniciagdo em Malkuth, bem como
a constante auto-observagdo e a eliminagio dos vicios indesejaveis como a
inércia, o sensualismo grosseiro, a depravagdo, a avareza e o descontrole
em todos os seus aspectos. Estes sdo vicios resultantes de desequilibrios, e
os desequilibrios sdo manifestagdes gliphoticas, ou infernais, que atrasam a
evolugao.

No simbolismo da Esfera de Malkuth, assim como das outras Sephi-
roth, temos correspondéncias numerologicas, cromaticas, astrologicas,
taroldgicas, mitoldgicas, etc.

O nimero de Malkuth ¢ 10 (dez), representando a totalidade do uni-
verso manifestado e sua conclusdo na matéria densa. O um ¢ a Unidade,
sendo Malkuth uma unidade multipla e completa que recebe influxo de to-
das as outras Esferas; € o objetivo final e concretizado da Criagdo, o produ-
to final da evolugdo cdsmica que retornara ao Zero Absoluto, a Origem.
Dez representa o curso completo de toda a Forga que se estabiliza, que se
transforma novamente para se concluir em niveis mais elevados; € um (1)
ciclo (0) de manifestagdo e evolugdo espiritual.

Em Malkuth estdo todos os dez do Tard, expressando um poder com-
pleto e estabelecido, desenvolvido até o fim, levando até as wiltimas conse-
qiiéncias o bem ou o mal, em seu respectivo naipe (espadas, bastdes, copas
ou discos). O dez de paus ou bastdes indica opressao e dor no plano material,
crueldade, egoismo e injustigas; o dez de copas expressa o completo suces-
so na vida como um todo, éxito duradouro e prazer, porém levando a uma
auto-ilusdo na vida fisica e a negligéncia; o dez de espadas expressa a ruina
total de todas as coisas materiais, o fracasso, a destrui¢io e a morte fisica;
e o dez de discos representa grande riqueza material que chega a causar
dificuldades e problemas na vida.

As quatro cores que representam os quatro Elementos de Malkuth
estdo divididas na Esfera da Arvore da Vida: amarelo (Ar); castanho-
avermelhado (Fogo); verde-oliva (Agua); e preto (Terra).

Para a Esfera da Terra ou dos Elementos (Cholem ha Yesodoth, em
hebraico), sdo convergidas também todas as forgas astrologicas (Mazloth,
a Esfera do Zodiaco), manifestacdes do poder césmico que influencia toda
a existéncia, a vida orgénica e inorganica, etc.

Como arquétipos de Malkuth vamos encontrar os deuses terrestres
das riquezas, da fertilidade, da terra, as vezes do submundo e da morte, tais
como: Gaia ou Géia (a deusa grega da Terra); Réia (a deusa grega titanica
da Terra, preside a matéria e suas leis, é a méde de Deméter); Deméter (a
deusa grega da agricultura e da fertilidade da Terra, é a mae de Perséfone);
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Cibele (a deusa romana equivalente a Réia); Ceres (a deusa romana equi-
valente a Deméter); Pa (o deus-fauno grego da natureza e da fertilidade);
Plutus (o deus grego da riqueza material e da terra); Hathor (a deusa egipcia
da terra e dos prazeres, também associada a Netzach); Seb ou Geb (o deus
egipcio do globo terrestre, do submundo e da morte); Lakshmi (a deusa
hindu da riqueza da Terra, da natureza e da prosperidade, também relacio-
nada & Esfera de Vénus-Netzach); Gefion (a deusa escandinava da fertili-
dade da Terra); Druantia (a deusa celta da fertilidade, da natureza e da
Terra);, Ki (a deusa sumeriana da matéria, da Terra e da fertilidade); etc.

Malkuth também € o grande “filtro™ excretor do universo através do
qual todas as impurezas, os excrementos ¢ o lixo do universo manifestado
devem passar, depositando-se assim nas “conchas” gliphéticas, o caos in-
fernal e pestilento onde toda escoéria é desintegrada.

Lilith ¢ nome da concha gliphdtica — ou Qlipha — de Malkuth, e signi-
fica “Noturna”, “Fornicaria”. Lilith ¢ também o arquideménio da Esfera
lunar de Yesod, pois a Terra e o plano astral sdo muito proximos e se in-
fluenciam intimamente.

O arquidemonio dessa Qlipha ¢ Nahemah, fémea de beleza diabdlica,
deménio do fingimento e do falso amor que ilude. E irma de Lilith e perso-
nifica os impulsos sexuais promiscuos, a obsessdo pelos prezeres sensorias
do sexo a todo custo e a negligéncia, o descaso e o desamor maternal.

Segundo a mitologia, Lilith foi a primeira esposa de Addo, mas quando
soube que deveria ser submissa a ele, inclusive sexualmente, ela se recusou
a ser sua esposa, partindo do Eden para a reglao do Mar Vermelho, lugar
tido como a habitagdo de demodnios, e la se uniu a Samael. Addo pediu a
alguns anjos que a buscassem e estes ameagaram assassinar os filhos dela,
caso ela ndo retornasse. Ela ndo retornou e decidiu se vingar de toda a
descendéncia de Addo. Assim, Lilith se tornou a devoradora de bebés, as-
sassina de mulheres gravidas e uma sicubo que seduz os homens e suga-lhes
toda a vitalidade.

A “personalidade” de Lilith era vista como diabdlica porque ela era
decidida e questionava, contestava e desobedecia o homem (Ad&o). Esse
comportamento de Lilith (e de todas as mulheres que assim o sdo) sempre
foi considerado diabdlico pela tradig¢do judaico-cristd, que enfatiza a submissdo
e diminui¢do da mulher. Parece estar claro que Addo, na visdo judaica,
personifica o “povo escolhido” e sua suposta autoridade patriarcal e ma-
chista, sendo Lilith a representagdo do pecado sexual, da fornicago tio
condenada, mas tdo tentadora nas mentes judaico-cristés, da contestagéo ¢
da liberdade de escolha tdo inaceitaveis e condenadas.

Seguindo toda essa linha de pensamento e considerando-se a idéia
biblica, poderiamos concluir que, na verdade, Eva deveria ser considerada
um ser diabdlico, pois foi ela quem provocou a “queda”, o “pecado”
propria submiss@o feminina que tanto podemos ver disseminada na religido
judaico-crista.
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Mas Lilith como a Qlipha de Malkuth é mais terrivel, em termos caba-
listicos. Ela ¢ a porta para o trevoso e perigoso plano das entidades diabo-
licas criadas pela depravagio e violéncia sexuais de toda espécie e grau,
que por sinal sdo exaustivamente mostradas nas grandes midias e veiculos
de comunicagio, muitas vezes até com forte apologia, mesmo que sejam
apenas “sugeridas”. Entretanto, sdo poucos aqueles que podem perceber
isso claramente. O poder da “fornicaria” e “noturna” Lilith ¢ manifestado
explicitamente na face da Terra e por isso devemos saber discernir as
coisas.

Os abortos sanguinarios, a rejeicdo afetiva agressiva e a violéncia,
especialmente doméstica, também geram uma alta carga de energia extre-
mamente perniciosa, obsessora e infernal que alimenta e nutre essa Qlipha
e que, por sua vez, € captada e absorvida conscientemente pelos habitantes
de tal plano e inconscientemente pelos individuos extremamente atrasados,
ignorantes ¢ de indole malévola da superficie da Terra. Tais categorias de
individuos sdo consumidas por todos os seus crimes e vicios nessa Qlipha,
que € a Esfera dos traidores e criminosos passionais, dos promiscuos e
pervertidos sexuais, dos pedofilos, dos estupradores, dos sadicos, etc.

Nessa Esfera tenebrosa da Terra ainda permanecem os cadéveres
etéricos e astrais dos mortos presos a Terra devido aos seus fortes desejos
bestiais, carnais e materiais. O egoismo extremo e a inconsciéncia com um
obscurecimento gerado pelo estado degenerado tornam tais individuos cati-
vos de seus proprios deménios, submersos nas profundezas dessa infra-
dimenséo abominavel.

A Qlipha lilitiana é um verdadeiro esgoto de excrementos cdsmicos e
psiquicos, o receptaculo de todo e qualquer elemento corrompido, foco de
forcas infernais e pestilentas remanescentes de elementos degradados des-
truidos na Terra, dos despojos dos conflitos materialistas. E o depésito das
sementes degeneradas que ndo crescem, ndo evoluem e que se obstinam a
permanecer, a existir e manter suas formas densas. E o apego obsessivo
pela vida material que torna esses seres degrados em obstinados, escravi-
zados, presos a Terra e ao materialismo.

Uma vida condicionada pelos ditames do materialismo limita a evolu-
¢do e enfraquece o ser humano que teme a morte e que pensa apenas
haver a matéria desprovida de qualquer elemento divino e espiritual Mas
matéria é energia; o pensamento é energia; o espirito € energia. O que
difere € a vibragio energética e seu grau de densidade.

A idéia do materialismo se desenvolveu e condicionou a sociedade e a
civilizagdo a uma vida limitada, visando tornar o mundo mecanicista, um
mundo que favorece apenas uma minoria que explora a maioria dos indivi-
duos mecandides fascinados pelas “grandes maravilhas da matéria”, espe-
cialmente a matéria industrializada.

O materialismo ¢ uma das principais causas de tantos problemas e
desgragas no mundo, além, é claro, do monoteismo de massa que ndo deixa
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de ser materialista. E a base dos conflitos sociais, econdmicos e politicos,
com os lideres do materialismo multinacional fazendo o mundo a sua ma-
neira.

Em um mundo estiipido onde o valor de um individuo é baseado exclu-
sivamente em suas posses materiais e econdmicas, ndo se pode esperar
uma grande evolugdo consciencial humana. Realmente, sdo poucos aque-
les que tém seu valor reconhecido segundo sua inteligéncia, talento, carater,
idealismo nobre, sensibilidade e espiritualidade. As pessoas materialistas
em demasia parecem insensiveis e grosseiras, ndo possuem as sutilezas da
alma e estdo isentas de inquietudes interiores. Isso tudo é facilmente
observavel.

O que ¢ extremamente Util € importante hoje € somente aquilo que
pode gerar lucros, somente lucros, em detrimento de qualquer outra coisa.
A familia, o lazer, o prazer de aprender coisas novas e interessantes, de
fazer coisas gratificantes, de exercitar a criatividade e a imaginagao, de bus-
car o conhecimento pelo conhecimento, a cultura pela cultura, etc., estdo
sendo considerados intteis porque ndo geram lucro para os senhores do
materialismo capitalista. A mentalidade de rebanho e a moralidade do es-
cravo imperam na sociedade e em muitas familias “educadas” nesse siste-
ma ganancioso e desagregador.

Os mais fortes e nobres néo sdo os “trabalhadores”, os escravos pro-
letarios mecanoides, mas sim aqueles que buscam criar um mundo melhor,
que lutam conscientemente para estabelecer sua vontade livre sem escra-
vizar outros € sem ser escravizado em um mundo de escravos. Muitos
desses escravos do materialismo ndo tém sequer consciéncia de que estdo
escravizados, pois estdo adormecidos e condicionados ao sistema, e para
eles esta bom como esta: comida na mesa, bebida no bar, uma televisio e
mulher para “embuchar”.

Eis o materialismo e o capitalismo qliphéticos de nosso globo fisico,
um pouco mais acentuados nos paises de terceiro mundo.

Na Qlipha da Terra estdo as egrégoras da grosseria material, dos
valores invertidos, do materialismo capitalista sem controle ¢ das aparén-
cias ilusorias. E realmente ndo é facil ir contra essas egrégoras.

A imagem arquetipica cabalistica da Esfera de Lilith ¢ a de uma linda
mulher transformando-se em besta. Agora, reflita o leitor sobre essa ima-
gem.

A maioria dos arquétipos qliphoticos da Terra sdo os deuses e deusas
do submundo, do frio, das trevas, da morte como uma fase da vida, e tam-
bém da crueldade, etc. Alguns estdo associados também as influéncias de
Saturno. Exemplos: Perséfone (a deusa grega do inferno, senhora do mundo
subterraneo, da terra estéril e fria, tendo sido raptada por Hades, tornou-se
sua esposa); Prosérpina (a deusa romana equivalente a Perséfone); Néftis
(a deusa egipcia do submundo, da morte e da desintegracdo da vida sob a
terra); Osiris (o deus egipcio do submundo e juiz dos mortos, deus da vida,
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da morte, da ressurrei¢io e da transformago da natureza, considerado um
“deus negro”, ¢ também associado ao Sol); Hel (a deusa escandinava da
terra, do inferno, da morte, da dor e da vida gestante nas trevas); Ereshkigal
(a deusa sumeriana do submundo, das trevas e dos mortos, rainha do infer-
no e senhora da Terra); Cailleach (a deusa ceita ancid da morte, das trevas
e da terra, rege o inverno e a germinag#o da vida no interior frio € escuro da
terra); Macha (a deusa celta da morte e do sofrimento, a “rainha corvo” do
submundo, rege a geragdo e o parto doloroso); Banshee (deusa celta ancid
do submundo, anuncia a morte préxima em suas apari¢des); Coatlicue ou
Tonantzin (a deusa asteca da Terra, da escuriddo, do inverno, da dor e da
morte); Hades (o deus grego do submundo, das trevas, da morte e do frio,
também associado a Kether/Thaumiel); Plutdo ou Dis (o deus romano equi-
valente a Hades); Anunnakis (os deuses sumerianos da Terra e do submun-
do, guardides dos ossos dos mortos); Mictlantecuhtli (o deus-esqueleto asteca,
senhor do submundo das trevas e da morte); Cihuateteo (as deusas astecas
esqueléticas e vampirescas das trevas, da morte e do submundo, regem o
parto fatal, roubam bebés, e nos homens provocam loucura); Belial (o de-
monio hebreu da matéria, da terra e da carne, aprisiona as pessoas fracas e
ignorantes nos desejos materiais mais densos).

Ha muitas deusas e deuses em muitos pantedes, mas o leitor inteli-
gente sabera como buscar e se aprofundar no simbolismo mitoldgico. Na
obra Sistemagia, ja citada, o estudante encontrard um extenso pantedo
classificado por Esfera planetaria.

Alguns simbolos utilizados nos trabalhos de Malkuth/Lilith sdo o cra-
nio, o tambor, a cruz grega dentro do circulo e o altar negro de cubo duplo.

O créanio, ou a caveira, simboliza a terra, os 0ssos da terra (as rochas),
a transitoriedade da vida fisica e, a0 mesmo tempo, a esséncia imortal da
existéncia através das transformacdes e dos ciclos naturais e césmicos
da vida, bem como os poderes dos “mortos” autoconscientes e dos ances-
trais. E ndo ha nada de aterrorizante em uma caveira, como muitas pessoas
querem acreditar equivocadamente.

O tambor é também um simbolo da Terra, do ritmo césmico primor-
dial da criacdo e da destruicdo, do pulsar de todas as formas de vida, dos
instintos primitivos e das forcas maternais da natureza.

A cruz grega — a cruz de bragos iguais — dentro do circulo ¢ um
simbolo dos quatro Elementos em equilibrio dentro da totalidade. O ponto
central é o elo entre esses Elementos que interagem entre si no continuo
processo da Criagdo macrocdsmica e microcdsmica.

O altar merece aqui uma aten¢do maior porque € um simbolo concre-
to, muito importante, utilizado na pratica cerimonial, além de nos dar um
exemplo de geometria sagrada simples. O altar negro de cubo duplo repre-
senta a matéria que da suporte para as forgas espirituais se manifestarem
no mundo fisico e expressa a totalidade da Arvore cabalistica e suas forgas
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convergidas para a Terra (Malkuth); é o trabalho (magico) completado.
Observando um cubo duplo (ou dois cubos, um sobre o outro) levemente,
de cima para baixo, mirando ndo nas faces, mas nos vértices, podemos
identificar todas as Esferas cabalisticas, exceto uma, Malkuth, que repre-
senta a propria Terra e o solo do templo cerimonial.



Nona Sephira e sua Qlipha
A

Yesod — Gamaliel

Yesod significa “Alicerce” e seu nome divino € Shaddai El Chai, que
quer dizer “Deus Vivo Todo-Poderoso”. E a base e a “estrutura” do mundo
material ou fisico, onde as for¢as geram os “moldes” de toda existéncia. E
como um ttero cdsmico que gera e preserva toda a vida em seu desenvol-
vimento até que venha a luz material. Esse desenvolvimento da semente,
do feto e de seu corpo sutil no utero materno ¢ dirigido por Gabriel, a “Forga
de Deus”, o Arcanjo de Yesod, além de reger o sono e os sonhos e suas
mensagens oniricas ou astrais. E em Yesod que esta toda a base do DNA
dos seres que estdo por nascer neste mundo fisico e cujas formas astrais
finais sdo purificadas pelo Coro dos Kerubim, as “Criaturas Vivas Sagra-
das”.

Sendo uma esfera de geragdo e reprodugdo das formas de vida, é
também a Esfera do sexo e de toda sua fisiologia e atividade, é o centro
reprodutivo fisico-astral da vida, bem como o centro instintivo de autopre-
servagdo. Yesod é também a Luz Astral cujo fluxo e refluxo traz e leva a
vida e a morte de tudo sobre a Terra ou Malkuth. E também onde ocorrem
as atividades oniricas, os sonhos lucidos ou ndo, para onde vdo as almas
daqueles que ja desencarnaram e onde vivem os seres elementais mais
inteligentes.

Do ponto de vista psicoldgico, € a consciéncia psiquica do ser humano
e, em termos junguianos, seu inconsciente pessoal. Esse € o receptaculo de
todos os elementos psiquicos rejeitados, reprimidos ou simplesmente rele-
gados ao esquecimento, tais como todos os tipos de conflitos, lembrangas,
emogdes, pensamentos indesejaveis, etc. Muitos dos elementos psiquicos
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retidos no inconsciente pessoal, que se tornaram manias ou obsessdes, cons-
tituem os complexos pessoais que se apoderam da pessoa extremamente
sensibilizada e muito suscetivel a tudo o que diz respeito aos seus vicios e
obsessoes, tornando-a, no minimo, uma pessoa psicotica, ou fanatica quan-
do ao extremo.

Em Yesod também esta o inconsciente coletivo, quer dizer, a mente-
grupal astral constituida de elementos psiquicos extremamente primitivos
da raga humana e pré-humana. Trazidos a tona de maneira muito diluida
e limitada, esses elementos se manifestam como predisposi¢des, comple-
xo0s, fobias, instintos e habitos, herangas de um passado racial muito re-
moto no processo evolutivo de geragio a geragdo. Essas manifesta¢des €
que determinardo um padrdo de comportamento e habitos desde o nasci-
mento do individuo, mas que podera ser modificado caso tenha-se cons-
ciéncia e vontade.

A energia de Yesod € psicomentalmente plastica e maleavel e pode
ser utilizada magicamente para fins determinados. Portanto, € aqui que en-
tra o conhecimento pratico da magia que servira para o autoconhecimento
e maior compreensdo dos processos interiores da evolugdo pessoal e da
natureza nesse nivel astral. Pode-se também comegar a trabalhar com a
energia serpentina chamada Kundalini, ja mencionada.

No exercicio pratico dessa Esfera lunar — como pode ser chamada a
Sephira Yesod — o individuo pode liberar a autoconsciéncia, ja previamente
mais desenvolvida do que a consciéncia habitual e corriqueira, para funcio-
nar no corpo astral e, conseqiientemente, no nivel de Yesod. O corpo astral
¢ o veiculo da consciéncia psiquica e fonte das emogdes que tomam forma
no plano astral. Esse corpo energético emocional (chamado também de
corpo de desejo) ¢ o alicerce e molde exato do corpo fisico que, quando
abandonado pela autoconsciéncia, torna-se uma casca vazia, um cadaver
astral passivel de ser animado por qualquer inteligéncia maligna ou ndo, ou
entidade astral.

Abandonado como um corpo qualquer sem vida, esse cadaver astral
¢ a sombra inerte do corpo fisico. E assim que, no processo evolutivo, os
corpos vao sendo abandonados para que a autoconsciéncia se liberte e se
eleve de plano em plano, de grau em grau. Nos individuos mais cultos,
educados, evoluidos e conscientes psicomentalmente, esse corpo astral —
que é chamado também de perispirito, eidolon, linga-sharira, kama-rupa,
doppelganger, nephesh — € ativo, leve, mais sutil e bem definido. Nos indivi-
duos grosseiros, atrasados, degenerados, temerarios e extremamente im-
pulsivos e de fortes instintos inconscientes, muito apegados aos desejos
inferiores e mundanos, esse corpo € mais denso, lento, obscuro e de baixas
vibragdes, ficando assim coberto de escorias astrais e psicomentais criadas
pelo préprio individuo.

Aspectos da energia de Yesod podem fluir para o individuo por meio
de trabalhos de divinagéo, por meio dos sonhos licidos, pelo aprimoramento
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psicologico deliberado e “limpeza” interior, pelo estudo da psicologia oculta
e do magnetismo e realizando exercicios de proje¢do astral ou projegdo da
consciéncia.

Como um exercicio prévio para se trabalhar com as forgas de Yesod,
o individuo deve adquirir as virtudes da humildade, independéncia psicologi-
ca e pureza interior, pois estas sdo exigidas se se quiser a Iniciagdo e o
conhecimento de carater evolutivo nesse nivel. A preguiga, a ociosidade,
o citime e a luxaria devem ser eliminados, pois atrasam a evolugéo, € um
ser de consciéncia embotada por tais vicios nfo tera acesso a Iniciacéio de
Yesod e acabara sendo prisioneiro da “concha” da Esfera.

O numero de Yesod é 9 (nove), pois ¢ a nona Esfera desde a primeira,
Kether. Nove é o nimero do instinto e da reprodugio sexual e expressa o
curso evolutivo do homem.

Em Yesod, estdo todos os nove dos arcanos menores do Tar0, que
indicam um poder intenso, em seu respectivo naipe, capaz de realizar obras
para o bem ou para o mal. O nove de paus € poder, saude e conflitos no
sucesso com incertezas sobre o futuro; o nove de copas € sucesso € prazer,
inclusive prazer sensual, satisfacdo e alegria; o nove de espadas expressa
desespero e crueldade, enfermidades e sofrimento; o nove de discos indica
ganho material, heranga e prosperidade.

A cor de Yesod € a violeta, cor do misticismo, do psiquismo ¢ da
espiritualidade.

Astrologicamente, Yesod ¢ a Lua (Levanah, em hebraico) e rege o
signo de Cancer que infunde o instinto de maternidade e o instinto de pre-
serva¢do e nutrigdo em todo ser vivo. Cancer expressa uma forga expansi-
va que preenche o Cosmos com a vida e suas formas de manifestagio.

No plano do mundo fisico, os oceanos, mares, rios e fontes, praias
desertas, pantanos, cachoeiras e cataratas, bosques, campos e colinas, os
lugares desertos e tranqiiilos, os lares familiares e as grandes maternida-
des, sdo lugares e regides onde predomina a influéncia yesddica da Lua.

Os arquétipos mitoldgicos lunares sdo as deusas da feitigaria, da noi-
te, da maternidade, da feminilidade, das 4guas, etc. Também sio muitos,
mas aqui temos algumas: Artemis (a virgem deusa grega da Lua, a deusa
cagadora e selvagem); Diana (a deusa romana da Lua, equivalente a Arte-
mis); Circe (a semideusa grega e feiticeira luxuriosa e sensual); Isis (a
deusa egipcia da magia, da familia, do lar e protetora das criangas); Bast ou
Bastet (a deusa-gato egipcia do Mistério, da maternidade, da salide e re-
gente dos ciclos menstruais); Tara (a deusa hindu do misticismo, da com-
paixdo e da sabedoria); Freya (a deusa escandinava da profecia, da beleza
e da paixdo romantica); Cerridwen (a deusa celta da Lua, preside a fertili-
dade, a Iniciagdo e a inspiragdo poética); Arianrhod (a deusa celta da Lua
cheia, a “Roda de Prata”, rege a gestagdo e os ciclos femininos); Chal-
chihuitlicue (a deusa asteca das aguas, protetora das mulheres, rege o nas-
cimento e o batismo e causa os dilivios); Coyochauqui (a deusa feiticeira
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asteca); Ayizam (a loa vodu, deusa da Lua, sacerdotisa e musa inspirado-
ra); Hinenuitepo (a deusa maori da noite, dos espiritos e do submundo);
Kuan-Yin (a deusa chinesa da misericordia, da vida, preside o nascimento e
a unido dos casais).

A Qlipha da Esfera de Yesod tem seus arquétipos sinistros, como
veremos mais adiante. Entretanto, a imagem cabalistica de Gamaliel é a de
um minotauro obsceno, simbolizando a bestialidade sexual e os instintos.
Na mitologia grega, o minotauro ¢ um homem com cabega de touro, resul-
tado da copula entre um touro sagrado e Pasifae, mulher de Minos, rei de
Creta.

Gamaliel é a Qlipha da Esfera e significa “Obscenos”, tendo Lilith
como arquidemonio regente. Lilith € a Lua negra, o aspecto sombrio do
desejo sexual, a fémea fatal no subconsciente feminino, o lado noturno da
cOpula; ela ¢ a Noite (Nox, em latim; Nyx, em grego; Layil, em hebraico).
E também a Lua de Sangue, ou seja, o processo fisiologico de ovulagdo e
menstruagdo periddica, o que causa uma forte alteragdo psiquica na mu-
lher, perturbando-a, tornando-a relativamente agressiva. O sangue mens-
trual € o sangue qliphdtico lunar do évulo néo fecundado, do 6vulo morto,
um processo natural atdvico que pode ser alegorizado pelo arquétipo lilitiano
(lembre-se que Lilith € uma vampira que odeia bebés e mulheres gravidas).

Lilith expressa, de fato, a feminilidade primitiva e selvagem com todos
os seus fendmenos fisiolégicos e psiquicos, bem como o prazer sexual ob-
sessivo, muitas vezes sem a intengdo de gravidez.

O arquétipo de Lilith se desenvolveu, e ela veio a ser considerada
um demoénio da noite e mie de todas as siicubos vampiras que atacam
homens, alimentam-se de sangue e assassinam bebés e mulheres gravi-
das, considerados todos como descendéncia de Addo e Eva que mere-
cem sua vinganga. Ela também “adota” todos os filhos de sua irma
Nahemah para devora-los.

Provavelmente, Lilith tem sua origem na Suméria, onde esse arquéti-
po era conhecido como Lilitu, e tem também similaridades com a Lamia
grega e com muitas outras deusas tenebrosas, como a Kali hindu (também
associada a Saturno), a Hécate grega, a Hel escandinava, a Néftis egipcia,
a Khado tibetana, etc., algumas também associadas a Esfera da Terra e de
Saturno.

Lilith (ou os arquétipos lilitianos) também aparece nos contos-de-fadas
populares ocidentais, que possivelmente ndo eram tdo inocentes e cheios
de eufemismos como hoje. As feiticeiras malvadas e suas artimanhas para
destruir as princesas indefesas sdo claros exemplos da manifestagdo de
Lilith. Podemos citar alguns dos mais conhecidos: a bela feiticeira domina-
dora, que se transforma em uma velha decrépita e que prepara pogdes
sinistras para matar Branca-de-Neve (uma enteada indesejavel), exemplifica
muito bem o perfil de Lilith; a madrasta cruel e suas filhas “selvagens” (as
Lilim, filhas de Lilith), com seu ddio, rancor e inveja, que menosprezam,
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humilham e maltratam Cinderela, sdo outras personificagdes de Lilith; a
fada ma, que enfeitica uma bela princesa ainda bebé para que ela adorme-
¢a (estado de coma) por muito tempo, indica o ddio lilitiano por bebés e
criangas inocentes geradas por outras mulheres; Rapunzel, raptada ainda
bebé por um bruxa malvada, ¢ aprisionada em uma torre e proibida de ver
qualquer homem durante sua vida, ilustra perfeitamente o comportamento
de Lilith; Jodio e Maria (representa¢do’ de Addo e Eva e de seus proprios
filhos), perdidos na floresta (Jardim do Eden), sdo atraidos e aprisionados
por uma feiticeira antropéfaga (Lilith); e a Chapéuzinho Vermelho, cuja
pseudo-inocéncia na puberdade mostra o inicio de seus ciclos menstruais,
seus instintos e desejos sexuais se aflorando e sua unido com o homem
“faminto” (o lobo “mau”), € um grande exemplo dos processos primitivos
sexuais e fisiolégicos tipificados por Lilith e sua unido com Samael (o “lobo
mau”). Sempre ha algum elemento sexual subliminar nesses contos ricos
em figuras femininas. Quase todos os contos mais famosos foram criados
com os mesmos elementos principais: uma feiticeira ou bruxa “ma” (Lilith),
uma princesa “inocente” e “boa” (Eva e todas as mulheres que desejam
casar e ter filhos) e um principe muito herdico e “macho” (Adéo e todos os
homens machistas).

Eis ai, em diversos aspectos, o arquétipo de Lilith, a deusa sinistra
atribuida a Qlipha Gamaliel.

Em Gamaliel, no mais profundo desse terrivel plano, temos os sonhos
sombrios, as trevas astrais, a feitigaria do astral inferior e a forga cega e
negativa da corrente astral, chamada também de Ob (a corrente positiva
chama-se Od). O ser embotado nessa regido inferior permanece em um
estado de inconsciéncia astral onde tem visdes turvas e sinistras, onde seus
instintos animalescos tomam formas aterrorizantes e obscenas, sedentos
para se esgotarem em incessantes copulas, e onde vampiros de forte instin-
to bestial, larvas astrais e horrendos e ferozes elementais inferiores se mo-
vem livremente, tornando esse mundo um verdadeiro pesadelo abominavel.
A aparéncia de tais seres indica seu grau de evolugdo, € muitos vivem
imersos nas emanagdes viciosas do alcoolismo, das paixdes mais grossei-
ras e da matéria em putrefacido, especialmente carne e sangue.

Gamaliel é também o circulo infra-dimensional — mais.préximo a Ter-
ra— que produz imagens deformadas e corrompidas que geram degradagao
e maleficios. E o circulo das sombras e cascdes do corpo astral humano
que se tornam espectros putridos que podem ser reutilizados e animados
por outras entidades que habitam esse plano. Esses cascdes astrais com
resquicios grosseiros de consciéncia sensorial e manipulados por outras
entidades desse plano astral inferior (Qlipha de Yesod) aparecem as vezes
em sessdes espiritas e invadem a guarda da pessoa passiva e desprotegida,
sendo assim vitima deliberada das obsessdes desses cadaveres astrais.
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Esses contatos com as sombras dos mortos parecem mais como uma
pratica de necromancia mais sutil e “aceitavel” pela sociedade moderna, ja
que ndo se utiliza dos restos mortais da pessoa a ser contactada.

Os lampejos de inteligéncia e consciéncia que essas entidades as-
trais ou “espiritos” apresentam s&o os registros no corpo astral de todos
0s pensamentos, sentimentos, desejos ¢ agles, isentos de autoconscién-
cia do individuo que desencarnou. Assim s#o criadas duplicagdes “meca-
néides” com a matéria psiquica dos participantes de alguma sessio espi-
rita que contactam tal corpo astral em natural abandono. Mas ha exce-
¢Oes em que a manifestacio é realmente do recém-falecido. Entretanto,
os constantes apelos e chamados aos desencarnados podem atrasar seu
caminho e processo de aperfeicoamento e desligamento deste plano para
a continuidade da existéncia post mortem, além de perturbar seu corpo
astral ainda nio abandonado.

Ha casos, logicamente, em que uma pessoa em transe recebe mensa-
gens de seres altamente evoluidos e autoconscientes para a transmissio de
conhecimentos e prestagdo de auxilios. Porém, nem sempre as comunica-
¢des com os desencarnados atingem os planos muito elevados, pois esses
desencarnados, ou melhor, seu elemento animico e consciéncia, seguem o
processo evolutivo nos planos correspondentes ao seu grau evolutivo, apds
a desintegrag@o de elementos astrais indesejaveis criados em uma encar-

" nagdo.

Na antiga Grécia, j4 se praticava o que hoje é conhecido como espiri-
tismo moderno, além da necromancia propriamente dita, visando ao contato
com os espiritos dos mortos mediante certos procedimentos. Os xamas e
feiticeiros de diversos povos também possuiam (e possuem) os dons co-
nhecidos hoje como mediunicos para se comunicar com os espiritos, mas
muitos feiticeiros tinham a capacidade de ir até os espiritos, em vez de
chama-los para o nosso plano material.

Tudo isso faz parte do estudo da psique para aqueles pesquisadores
sérios, sensiveis e livres de tabus institucionalizados, sem as limitagSes aca-
démicas.

O estudo da psique (ou alma) é influenciado por Yesod, entretanto,
muito da psicologia académica tradicional deixa a desejar, o que a torna
uma ciéncia desvirtuada e associada aqui a Qlipha da Lua. A Psicologia
muitas vezes provoca uma perda de indentidade e da centralizagdo do
individuo, que fica confuso em um mar de padrdes comportamentais de-
gradados que estdo em voga e que sdo considerados “normais” devido as
insistentes apologias em quase todas as midias de massa. De fato, muitos
psiclogos e psicanalistas recalcados sdo tdo desequilibrados, tdo cheios de
defeitos e dissociacdes, quanto seus pacientes. As vezes, até mais do que
estes. O paciente torna-se um reflexo do proprio psicologo, que vé seus
proprios recalques (desejos, pensamentos e sentimentos desequilibrados ndo
admitidos, mas persistentes) em seu paciente.
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A agdo das Qliphoth € muitas vezes imperceptivel para a maioria dos
individuos inconscientes que pensam que estdo muito conscientes de si
mesmos e do mundo. Lamentavel condi¢do também permanecera apds a
morte fisica, e a pessoa assim adentrara no rio Letes, o lento ¢ silencioso
rio do esquecimento, para que retorne posteriormente a uma nova encarna-
¢80, sem as lembrangas do passado.

Vamos agora aos arquétipos qliphéticos lunares que séio, de modo
geral, as deusas do “lado escuro da Lua”, deusas das florestas selvagens,
deusas feiticeiras e tenebrosas, vampiras voluptuosas, etc. Exemplos: Hécate
(a deusa grega da feitigaria, da noite e dos espectros fantasmagdricos, pre-
side a gestagdo, o parto e o fluxo do sangue menstrual); Karina (a deusa
demoniaca arabe, vampira-sicubo que provoca sonhos depravados nos
homens de vontade e carater fracos, causa o aborto e a discordia entre os
casais); Empusa ou Lamia (vampira grega sensual que seduz os homens
para sugar-lhes o sangue, e se alimenta também de bebés); Dakini (a deusa
sinistra hindu que se alimenta de sangue e carne humanos); Khado (a deu-
sa tibetana equivalente a Dakini).

Os simboles para se trabalhar com a Esfera lunar de Yesod/Gamaliel
sdo a meia-lua, o caldeirdo, a taga, o ovo e os perfumes.

A meia-lua é o proprio simbolo da Lua e do plano astral, indicando
receptividade e o inconsciente. )

O caldeirdo representa o utero onde se da a gestacdio da vida. E o
receptaculo das influéncias astrais aproveitadas na magia ou na feiticaria,
bem das aguas da Terra. O caldeirdo simboliza a fusdo da dgua, da terra, do
fogo e do ar, e com esses elementos ele pode ser utilizado. A taca partilha
de alguns significados do caldeirdo e representa também a vagina no con-
texto magico e ritualistico.

O ovo representa a criagéo latente e os poderes latentes e criadores
do magista; também partilha do simbolismo do caldeirdo e da taca.

Os perfumes sdo o simbolo do plano astral (e da mente também) que
¢ mais sutil do que a matéria densa do plano fisico, e sua fumaca sugere
elevagdo espiritual e o véu do Além e seus mistérios que estio em nods
mesmos.






Oitava Sephira e sua Qlipha

Hod — Samael

Hod, que significa “Esplendor” ou “Gloria”, € a oitava Esfera de ema-
nagio sagrada. Seu nome divino € Elohim Tzabaoth, ou “Deuses das Hostes”.
E o plano mental inferior, o plano organizacional das idéias divinas sob a
direcdo do Arcanjo Mikhael, a “Semelhanca de Deus”, cujo poder organiza
o Coro dos Beni Elohim, os “Filhos dos Deuses”. Estes sdo a expressdo das
energias e formas astro-mentais finalizadas, organizadas, definidas e vivas,
animadas com as forc¢as da natureza. Mikhael rege o desenvolvimento da
mente criadora intelectual e todos os seus processos no universo manifes-
tado, e protege a raga humana, especialmente os magistas iniciantes, guian-
do também suas almas através do plano mental inferior, o plano mais sutil,
mais rarefeito, da Grande Iusdo que é a Manifestagdo. Ele também € o
Senhor da Magia e criador e transmissor das férmulas magicas nas mentes
dos Iniciados, assim como Hermes, Mercirio e Thoth transmitem o conhe-
cimento, a ciéncia e a sabedoria magica ao homem ¢ o instruem no cami-
nho evolutivo para libertar-se de Maya. Com relagfo a isso, 0 Budismo nos
ensina que a Grande Ilusdo ou Maya conduz a raca humana ao fatal e
vicioso circulo das encarnagles, a Roda do Samsara, e que pode ser trans-
cendida mediante o despertar da consciéncia e a eliminagdo das causas do
sofrimento que €, em esséncia, a insatisfagdo do ego e a ignorancia, seja ela
qual for.

A Esfera de Mercurio, Hod, ¢ 0 mundo racional puro, fonte do pensa-
mento humano, da razdo e da formulagdo dos conceitos, € o plano que
contém a esséncia das operagdes numéricas, da palavra e de todos os sim-
bolos. Portanto, entendemos que em Hod esta a origem de nossa mente
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concreta, racional e é de onde flui a energia que estimula a inteligéncia e
todo desenvolvimento cientifico no mundo manifestado.

Mas ndo devemos pensar que todos os individuos na face da Terra
tém uma inteligéncia realmente privilegiada. Ha pessoas ou grupo de pessoas
que possuem o elemento mental ainda muito subdesenvolvido, mesmo em
nossa civilizagio dita moderna. Esses individuos estdo em um grau evolutivo
atrasado tal que predomina somente elementos astrais, ou seja, elementos
emocionais e instintivos. Nio estéo receptivos aos influxos intelectuais e
criativos de Hod que deveriam se equilibrar com as emogdes e os instintos
de Yesod. Ha também aqueles que possuem apenas uma inteligéncia medi-
ana especifica, unilateral, condicionada ou, como pode ser chamada, inte-
ligéncia de oficio, adquirida nica e simplesmente por meio de estudo e
atividade profissional e para a atividade profissional no plano essencialmen-
te mundano; ou ainda aqueles que acumulam grande quantidade de infor-
magdes na memoria sem a compreensdo de seus significados. Individuos
assim sdo quase incapazes de se interessarem por assuntos de carater evo-
lutivo e de assimilar outros conhecimentos de varias outras areas e de de-
senvolverem uma inteligéncia abrangente aliada a compreensio interior.

O influxo mental de Hod-Mercitrio desce e se manifesta como avan-
cado entendimento intelectual no cérebro, o orgéo fisico da inteligéncia,
apenas naqueles que estdo preparados para isso, naqueles que estdo recep-
tivos naturalmente em virtude de seu préprio grau evolutivo ou de conscién-
cia esclarecida. Pessoas assim sdo capazes de descobrir a verdade, ou
verdades, por si mesmas, possuem inquietudes e sede por conhecimentos.
Tal € a capacidade heuristica, ou seja, a arte de descobrir, solucionar pro-
blemas criativa e racionalmente, inovar, inventar, de maneira rapida e sem
esfor¢o excessivo.

Psicologicamente Hod desenvolve a persona que € a “méscara” usada
no dia-a-dia. E uma imagem projetada para si mesmo e, principalmente,
para a sociedade, uma “fachada” com a finalidade de causar impressdes
favoraveis, ou, as vezes, desfavoraveis. Os individuos em seu meio social e
familiar raramente se comportam como gostariam, dizendo o que gostariam
e fazendo o que gostariam, entdo usam essa mascara de conformidade e
falsidade que € vista pelo mundo, de maneira até mecanica e inconsciente.
E uma falsa projecdo que ndo corresponde, muitas vezes, a verdadeira
intencdo e sentimento do individuo, mas sim uma manifestag¢do de fingi-
mento. E uma auto-ilusdo de si mesmo para ser aceito no meio em que vive
e beneficiar-se. Configura-se entdo o aspecto mercuriano da falsidade, da
mentira e do engodo que se manifesta no ser humano, ou seja, um aspecto
da Qlipha Samael.

Trabalhar com a Esfera de Hod para o autoconhecimento e evolugdo
requer um polimento da personalidade encarnada por meio do exercicio da
prudéncia em todos os aspectos da vida, da sinceridade e honestidade, prin-
cipalmente consigo mesmo, € a busca pelo conhecimento amplo e pela sa-
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bedoria e a pratica da imaginagdo criativa, ou seja, a criacdo de perfeitas
imagens mentais pelo esforco da vontade. Estas sdo algumas virtudes
mercurianas necessarias para a Iniciagdo a Esfera de Hod.

Com o corpo mental — ou manas inferior — bem desenvolvido, o Ini-
ciado pode chegar a ter a experiéncia direta da mente criadora intelectual e
de seu funcionamento, uma visdo € compreensao do que esta por detras da
Criagdo visivel, podendo ver a propria mente. O corpo intelectual no plano
mundano ¢ o veiculo da inteligéncia, do pensamento e da razio, assim como
das impressdes e percepgdes cerebrais e das atividades do sistema nervo-
S0, € que se une ao corpo astral para poder se manifestar e atuar no corpo
denso de Malkuth, formando assim a triade inferior do ser humano compos-
ta por corpo fisico, corpo astral e corpo mental inferior, ou sensagio, emo-
¢do e razdo. Esse corpo mental ¢ mais ativo ¢ bem definido nos seres
humanos mais inteligentes e evoluidos, e fraco e obscurecido nos individuos
atrasados e ignorantes que nfo tém interesse em crescer psicomentalmen-
te e evoluir espiritualmente.

O individuo trabalhando em Hod pode desenvolver positivamente muito
mais seu intelecto e exercer o discernimento, o raciocinio cientifico cons-
ciente e ser capaz de se expressar perfeita e devidamente. Deve aprender
também a desenvolver préaticas cerimoniais em geral, o poder da autocura,
da telepatia, assimilar o conhecimento das linguas e das ciéncias e aprender
a criar e elaborar talismis. E recomendavel ainda o estudo da Radiestesia,
do Tar6 e das Runas, da Alquimia, do Hermetismo e da Cabala Magica,
bem como técnicas de respiragdo (pranayamas) e mantras (vibragdo sono-
ra vocal), etc.

O numero de Hod ¢ 8 (oito), simbolo do circuito magico polarizado, o
plano mental e o plano astral, bem como a energia positiva e negativa.
Representa ainda as duas serpentes entrelagadas no bastdo ou caduceu de
Mercirio — ja mencionado —, outra referéncia ao circuito polarizado de ener-
gia e a unido dos opostos que gera o poder criativo. Oito é o nimero da
mente, da ordem, do equilibro e da prudéncia.

Todos os oito do Tard estdo em Hod e sio energias que geram resul-
tados imediatos, porém transitorios. O oito de paus expressa rapidez; o oito
de copas indica desinteresse por tudo, insatisfacdo e abandono do sucesso
conquistado; o oito de espadas € a forga reduzida devido a dispersdo e
indecisdo, produzindo instabilidade e restri¢o; o oito de discos € prudéncia
e atengfio demasiada em detalhes insignificantes e mindcias, gerando res-
triciio e limitagdo.

A cor da Sephira Hod € laranja, a cor do intelecto, da inteligéncia e da
autoconfianga, estimula a mente e fortalece o corpo mental, produzindo
alegria e otimismo.

Hod ¢ astrologicamente o planeta Mercirio (Kokab, em hebraico) e
rege os signos astrologicos de Gémeos e Virgem. A energia de Gémeos
manifesta-se como atividade do intelecto, como movimento do pensamento
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e do raciocinio pratico que capacita o individuo a se expressar, comunicar,
assimilar e reter informag@o. Virgem € a inteligéncia de Gémeos manifes-
tada na vida pratica, trazida para o mundo material. E a semente da evolu-
¢do da inteligéncia e da consciéncia que germina nas trevas da matéria e
vem a luz como pensamento e idéias.

Aqui no nosso mundo, podemos encontrar energia mercuriana de Hod
em profusdo em certos lugares tais como laboratérios, bibliotecas, livrarias,
escolas, escritorios, mercados, feiras, perfumarias, ruas metropolitanas em
geral, nas grandes fazendas e nos campos cultivados.

Os arquétipos mitoldgicos de Hod sdo os deuses da magia, do éxtase
mental, do conhecimento, das ciéncias, das letras, da comunicagdo, dos
negdcios, do comércio, etc. Na mitologia mercuriana de Hod, podemos ci-
tar alguns dos mais importantes: Hermes (o deus grego do conhecimento,
da literatura, da ciéncia, regente do comércio e também dos ladrdes astu-
tos, € mensageiro dos outros deuses e conduz o magista aos sonhos licidos
e as viagens das almas nos planos sutis); Dionisio (o deus grego do vinho e
da embriaguez espiritual e do éxtase); Mercurio (o deus romano equivalen-
te a Hermes); Baco (o deus romano equivalente a Dionisio); Thoth (o deus
egipcio com cabega de ibis, regente da magia e das ciéncias, inventor e
comunicador da escrita ao homem, € secretario no Saldao dos Mortos); Anubis
(o deus-chacal egipcio, guia das almas no Além apds o julgamento e
embalsamador dos mortos); Imhotep (o deus egipcio criador da medicina,
autor dos papiros médicos e arquiteto da pirdmide em degraus, a pirdmide
de Djoser); Ganesha (o deus-elefante hindu da sabedoria, das ci€éncias, das
letras, rege os negdcios importantes e elimina os obstaculos); Sarasvati (a
deusa hindu da escrita e do conhecimento esotérico); Hanuman (o deus-
macaco hindu do conhecimento secreto, da astucia, da lideranca e da leal-
dade); Odin (o deus escandinavo das Runas — o afabeto secreto —, do
conhecimento, da magia, da sabedoria e da guerra); Ogmio (o deus celta da
escrita, da sabedoria e das artes, criou o alfabeto ogham baseado nas arvo-
res sagradas); Taliesin (o deus celta da escrita e da poesia, bardo e mago
druida); Nabu (o deus sumeriano da escrita, mensageiro dos outros deuses,
e senhor da sabedoria secreta); Legba (o loa vodu da profecia, da escrita,
tradutor dos idiomas dos espiritos, deus da comunicagdo e mensageiro dos
deuses e dos homens); Fu-Xi (o deus chinés das ciéncias, das letras, do
conhecimento, da cultura, criador dos trigramas e do bagua e instrutor da
humanidade); etc.

As forgas gliphdticas de Hod manifestam-se como falsidade, deso-
nestidade, inveja, etc. Esses vicios fluem na Qlipha de Mercurio chamada
Samael, o “Mentiroso”, o “Veneno de Deus”, o “Prestidigitador”.

Seu arquidemonio é Adramelekh (deus assirio), o espirito do intelecto
pervertido e grande conselheiro dos espiritos infernais. A influéncia de
Adramelekh pode causar obsessdo pelo conhecimento sem a devida com-
preensao, e conduzir o individuo, prisioneiro em seu labirinto intelectual, a
quase loucura, que as vezes pode confundir-se com genialidade.
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Samael (a Qlipha) manifesta 0 mundo das satisfagdes e das sensa-
¢bes mentais mais grosseiras, da fraude e da perdicdo intelectuais, causa
desolagdo e a queda da Criag#o. E o circulo infernal da mentira, da trapaca,
da desonra, da infimia e da decepgio, repleto de formas mentais que se
reproduzem e se intensificam cada vez que o ser humano compartilha de
tais pensamentos e atos mediocres, resultando assim em um entorpecimen-
to mental e atraso evolutivo, tornando o individuo desonesto, mentiroso e
invejoso, incapaz de se corrigir, pois essas vibragdes infernais constantes
tornam-se poderosas demais e o envolvem de maneira completa.

A influéncia qliphética mercuriana é extremamente forte nas midias
de massa, e ai podemos ver a conspiragdo de Samael (a mentira que ilude
e escraviza) que tem por objetivo dominar e controlar o povo. As massas
escravizadas devem sempre estar distraidas para que nfo se ocupem dos
assuntos mais importantes da existéncia, da vida de suas nag¢des e do mun-
do como um todo, incluindo as questées espirituais mais sérias. O fluxo de
lixo televisivo com sua pseudocultura descartavel, os contetidos viciantes,
desagregadores e infteis da internet, os jornais e revistas da midia de “pa-
nelinha” com informagdes tendenciosas e sensacionalismo-populacho, ma-
nipulando cada individuo de nossa sociedade de rebanho, estdo gerando as
mais diversas enfermidades e desequilibrios psicomentais e psicossomaticos.

E claro que ha excegdes em todos esses meios de comunicagdes, e
sempre ha um minino de contetido relativamente interessante e til, porém
¢ uma pequena minoria que se preocupa com a qualidade, com a cultura
elevada e com os valores construtivos. Mas quem ira admitir isso? Quem
tem controle sobre si mesmo para poder filtrar e selecionar conscientemen-
te o contetido (ou falta dele) de todas essas midias? As pessoas sdo como
zumbis, manipuladas e controladas especialmente pela TV, concretizando
assim os objetivos da conspiragio e da corrupgio de massa.

E aquele que convive com pessoas do mesmo nivel torna-se uma
delas, degrada-se por sua propria fraqueza e pelas mas influéncias, pois
muitas vezes podemos conhecer uma pessoa por suas companhias e por
suas preferéncias. Somente um grande esforgo estimulado por um insight
do espirito ja obscurecido podera levar adiante o processo de purificagio
mental e polimento do carater. Entretanto, isso € muito raro na pessoa co-
mum e corrente ja empedernida, insensivel, obcecada e cega psicomental-
mente., .

Samael sendo o lado gliphético e tenebroso da ciéncia, seu poder como
um “mentiroso” € percebido no materialismo cientifico do engodo e da es-
craviddo, pois a ciéncia ainda ndo tem as respostas mais importantes e
reais para a evolugdo do homem. O que a ciéncia é incapaz de provar é
relegado a categoria de simples utopia, pejorativamente. Ou cria “solugdes”
igualmente sem base real e verdadeira para mostrar a0 mundo como uma
verdade cientifica, porém especulativa ou conspirativa, e dizendo que isso
ou aquilo pode ser “teoricamente” concebivel e possivel. A ciéncia materia-
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lista com seu extremo lucro financeiro superou sua utilidade de sempre
servir a humanidade. Seu progresso se restringe a interesses isolados, € a
enganagdo se instala em um mundo cheio de falsidade e medo por nio
haver solugBes para uma vida complicada.

Sim, a ciéncia evolui bastante em todas as ireas, mas ainda ha certa
limitagdo e essa esta sendo ofuscada por alguns cientistas mais conscientes
e evoluidos, que estdo percebendo a relagdo entre o conhecimento cientifi-
co o ocultismo e algumas doutrinas religiosas e filosoficas, estdo conseguin-
do mostrar fatos sutis da vida humana e c6smica que a ciéncia oficial nega-
se a aceitar ou apenas redescobre e repete teorias que o ocultismo ja ensi-
nava ha muito tempo sob outros nomes.

O “Veneno de Deus” também volta-se contra a extrema materialidade
da ciéncia insensivel e o planeta rebela-se por meio de catastrofes e epide-
mias insoluveis, e provocando o fracasso de experiéncias cientificas. O
desequilibrio causado pela ciéncia materialista esta levando o mundo ao
apocalipse tecnoldgico. A obsessdo cientifica desprovida de consciéncia
busca o dominio do mundo com a criagdo de doencas da modernidade e
seus medicamentos caros que geram outras doengas para se “combater”
com mais medicamentos caros, e assim por diante. Esse ciclo doentio
(anti)cientifico apenas traz desespero, aberra¢des e degradagdes em todos
os aspectos da existéncia fisica e mental, apesar de nos ter proporcionado
algum progresso em quase todas as areas. Porém, ciéncia néo € s6 a apa-
réncia exterior e material das coisas...

Por outro lado, temos as fascinantes literaturas de ficgdo cientifica
que parecem mostrar o futuro, seja para o bem ou para o mal da existéncia
humana. Mas ndo deixemos que esse fascinio cientifico mercuriano nos
distraia muito do verdadeiro estudo acerca de nds mesmos e do universo,
porém tendo em mente que o que € ficgdo hoje pode ser realidade fisica
amanha.

Como arquétipos qliphéticos de Mercirio, temos alguns: Apollyon (o
deménio grego da mentira e das fraudes, também associado a Sephira Ti-
phareth); Abaddon (o demonio hebreu equivalente a Apollyon); Deggial ou
Al Dajjal (o demonio arabe gigante e cego de um olho, demdnio da falsa
profecia, o “impostor” que ird perverter e desencaminhar a humanidade
por meio de suas palavras cativantes); Ahriman ou Angra Maynu (o demo-
nio persa da mentira, das fraudes, da ignorancia, da ilusdo e da desordem);
Pazuzu (o demdnio sumeriano dos ventos que uivam no deserto, voa espa-
lhando pestes, pragas e causando a morte).

Alguns simbolos das Esferas mercurianas sio o caduceu, a varinha, a
pluma, os rolos de papiros € a lemniscata. Sobre o caduceu ja tratamos em
capitulos anteriores.

A varinha ¢ um simbolo da magia e do elemento Ar, utilizada para
tragar signos no ar juntamente com as vibragoes de palavras pertinentes.
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A pluma ¢ outro simbolo do Ar e da escrita, pois a mente, ou o intelec-
to, produz a palavra que € vibrada no ar, assim como o proprio pensamento
e o raciocinio rapido sfo “elementos aéreos”.

Os papiros sdo simbolos do conhecimento arcaico e secreto, que con-
tém as palavras, os signos e as formulas da magia tanto da Mao Direita
quanto da Mio Esquerda; os livros, revistas e jornais sdo o desenvolvimen-
to do papiro e hoje se prestam a registrar informagdes e conhecimentos
uteis e construtivos ou inuteis, descartaveis e perniciosos.

A lemniscata € o oito horizontal, simbolo grafico do infinito e dos ci-
clos realizados em polaridade no Universo e na Natureza.






Sétima Sephira e sua Qlipha

?
Netzach — A’Arab Zaraq

O nome da sétima Esfera de emanagio, Netzach, significa “Vitdria”
e € o plano causal manasico. “Manasico” € um termo adjetivado da palavra
sinscrita manas que € equivalente ao termo “mental”. E o plano das cau-
sas formadoras das existéncias futuras, o plano mental superior. E o centro
de emanag@o das energias da beleza e do amor que sdo infundidas no uni-
verso material, fazendo tudo se desenvolver e crescer harmoniosamente. A
forga de Netzach também faz brotar o poder criativo e criador nos seres
racionais e irracionais. Seu nome divino é Jehovah Tzabaoth, o “Senhor dos
Exércitos”, e sua inteligéncia € o Arcanjo Haniel, a “Graca de Deus”, cujo
poder faz manifestar a forga do amor universal, fraternal e, especialmente,
o amor conjugal entre homem e mulher, ¢ 0 amor abstrato da natureza
existente entre todas as formas de vida que se unem em polaridade para
criar ou procriar. Haniel é o Senhor da Harmonia e o Guardido que zela
pelos reinos da natureza, inter-relacionando-os e harmonizando-os. A for¢a
da natureza com todos os seus reinos é a expressdo do Coro dos Elohim, os
“Deuses”, os “Regentes da Natureza”, que sdo a mente-grupo da Criagdo,
como um exército que funciona sob determinada ordem e de maneira sin-
cronizada executando uma operagdo ou atividade em comum. Essa forga
animica e criativa manifesta-se por meio das formas exteriores e mais den-
sas no universo natural, gera os fendmenos naturais e é a causa de todos os
sons da natureza manifesta. Esses Elohim sdo conhecidos como Gandharvas
na India, e sdo os deuses da musica, dos sons naturais € do conhecimento
que revelam ao homem.

61
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Os Elohim (Devas, em sanscrito) sdo os deuses de Deus, a manifes-
tagdo de uma miriade de seres que atuam no Universo e na Natureza,
assim como os seres humanos sio também deuses (e demdnios) em poten-
cial influenciando o mundo. Toda essa interagcdo cosmica entre seres e
forgas ¢ vista pelo Hinduismo como o verdadreiro amor transcendental que
esta subjacente a todas as coisas. E o amor pela verdade sob muitas for-
mas, muitos deuses, muitos caminhos. Essa busca pelo deus interno, pela
consciéncia espiritual dentro do proprio individuo e pela verdade € um obje-
tivo do Hinduismo, assim como € a meta de diversas doutrinas especial-
mente orientais e também da luciferosofia ou luciferianismo.

As vérias modalidades de yoga' do Hinduismo servem ao buscador de
si mesmo e da verdade. Yoga significa “unido”, a unido com o deus interno
que pode ser atingida por meio de suas diversas modalidades: bhakti yoga
(amor e devogdo ao deus interior); mantra yoga (a vibragdo de palavras de
poder para alterar a consciéncia); jnana yoga (a busca do conhecimento ¢ a
unido pelo amor cdsmico); carma yoga (a agdo consciente para gerar rea-
¢Oes psico-mentais e “controlar” o carma); raja yoga (a pratica do controle
da mente, da concentragéo que conduz & meditagdo); hatha yoga (o dominio
sobre o corpo fisico e as fungdes fisioldgicas, o controle sobre a respiragao,
etc.); tantra yoga (o culto ao feminino e unido sexual sacralizada); etc.

Os tantras sdo tratados sobre regras e rituais esotéricos e sexuais de
adoracdo ao feminino (Shakti). A palavra rantra, traduzindo livremente,
significa “instrumento de ritual” ou “instrumento de desenvolvimento”. No
Hinduismo, assim como no luciferianismo, o tantra yoga é uma via focaliza-
da na utiliza¢do do sexo (maithuna) para a expansao da consciéncia e aqui-
sicdo de conhecimento (vidya, jnana). A mulher é um elemento importante
e necessario para a realizagdo da Obra. Ela € Shakti, a parceira e o poder
do mago na magia sexual (tantra yoga com cerimonial) que visa a unido das
forgas opostas para gerar forga e energia psico-fisica e iluminagéo espiri-
tual. Esse é o Caminho da Mao Esquerda (Dark Spirituality) — ja mencio-
nado no inicio desta obra — que preza pelo aspecto feminino da Criagdo em
seus diversos graus de manifestagdo. E a unido (yoga) entre Shiva e Kali,
quer dizer, aspectos de Set e Néftis, Lucifer e Vénus, Samael e Lilith, Ha-
des e Perséfone, Odin e Frigga, etc.

Pelo que precede, vemos que Netzach € a Esfera venusiana, e sua
“vitoria” se da por meio do amor de Vénus em todas as suas formas natu-
rais e sob a lei hermética do género e da polaridade criadora, os principios
harmonizadores da vida. O amor de Netzach ¢ mais do que a mera atragéo
e rela¢fio sexual, € uma interagdo dos pares de opostos com suas forgas
vitais e mentais equilibrantes e o estimulo criador e a inspiragdo criativa que
advém dessa interagdo sutil, suprindo e completando assim a alma humana.

*N.E.: Sugerimos a leitura de Yoga — Mente, Corpo, Emogdo € Raja Yoga — Quebrando
Correntes, de Suely Firmino, Madras Editora.
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Portanto, Netzach ¢ um centro de forga criadora, estimulante, ativa e que
possibilita o contato com as forgas dos reinos elementais da natureza.

A Sephira de Vénus pode também ser considerada o Devachan —
palavra ou termo sanscrito/tibetano que significa “Morada dos Deuses” — ou
Swarga, o “Céu” hindu, onde reina a felicidade divina e as mais puras e
belas aspiragdes e ideais da alma como realizagdes objetivas da mente
superior. E o paraiso celestial de cada ser em seu avango na evolugéo
espiritual com todas as suas causas que irdo moldar sua existéncia. Em
Netzach os desejos mundanos e mediocres sdo transcendidos e entdo nfo
se deseja mais nada.

O Iniciado que atinge Netzach ja pode funcionar em seu corpo causal
manasico, ou corpo luciférico, como pode ser chamado. Esse corpo reflete
a consciéncia causal da evolugdo individual e proporciona um alto poder de
intui¢do e discernimento. E o veiculo da mente superior (Manas) unida a
alma espiritual (Buddhi, Logos Solar), constituindo um casamento ou unido
que assimila perfeitamente o resultado de todas as experi€ncias evolutivas
do humano superior. E sdo esses resultados que se tornam as causas (carma)
que irdo determinar a futura existéncia e o préximo grau evolutivo do indi-
viduo. Esse corpo causal € luminoso, forte e potente no ser humano mais
evoluido, auto-suficiente espiritualmente, autoconsciente, auto-indulgente,
auto-responsavel e de mente livre, e muito desenvolvido no Iniciado avangado.

O ser humano superior na Esfera de Netzach experimenta a cons-
ciéncia luciférica, ou seja, a unido da mente (Manas) com a alma (Buddhi)
que constitut a Luz de Lucifer. Lucifer como “Portador de Luz” é o verda-
deiro salvador da humanidade, pois sua luz ¢ a sabedoria que leva ao Co-
nhecimento do Bem e do Mal (Otz Daath) que conduz o individuo a evolu-
¢do. Lucifer é Vénus e é Christo, ¢ Mente e Alma, € emogéo e razio, € a
“Estrela da Manha”, ou seja, a Alvorada da Existéncia, assim como Vénus
¢ a preciosa esmeralda encrustada no espago negro. Ele é a inteligéncia e
a consciéncia que desceu na humanidade, elevando-a acima da animalidade
até entdo existente na raga em seus primérdios. Lucifer, ou Heylel — o
“Brilho de Deus” —, ¢ o tentador que instiga o individuo a progredir e evoluir
espiritualmente, que desperta suas inquietudes interiores e o livra da igno-
rancia. Licifer-Vénus € o impulso criador e criativo no ser humano livre e
rebelde espiritualmente.

Para um estudo mais profundo sobre Lucifer e luciferianismo, ou
luciferosofia, recomendo a obra 4 Revolugéo Luciferiana, Madras Edito-
ra, deste mesmo autor.

O individuo pode ter algum contato com as forgas venusianas de Net-
zach por meio das artes e das emogdes elevadas, pois ¢ a Esfera de onde
provém a inspiragdo e a criatividade artisticas, e pode experimentar a visdo
da beleza do universo, uma experiéncia direta do amor como for¢a criadora
e causal da vida em seus diversos aspectos e niveis.

Mas a arte superior que conduz a Esfera de Netzach jamais poderia
ser a pseudo-arte intelectualdide e elitizada de “artistas” estereotipados
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que abunda no mundo, produzindo coisas grosseiramente abstratas e ridicu-
las sem nenhuma inspiragéo.

E com relagédo a arte da musica tudo fica ainda pior, ja que os sons
criam formas e imagens nos planos astral e mental, constréem paisagens e
estruturas arquitetdnicas sonoras e influenciam a vida no plano fisico, con-
forme o carater das composi¢des musicais e as reagdes emocionais € men-
tais de seus executantes e ouvintes. Tais influéncias podem se estender por
centenas de metros e perdurar por algumas horas, porém com suas repeti-
¢des constantes podem durar dias, semanas, meses ou anos. Todos aqueles
que ja estiveram em uma apresenta¢do musical ao vivo e de grandes pro-
porgdes poderdo entender isso.

Entretanto, toda e qualquer manifestagdo sonora ndo deveria sequer
ser considerada musica. O que dizer entdo do barulho e ruido? O barulho
excessivo e inttil € um grande mal da modernidade, da humanidade atual,
podendo levar os individuos sensiveis ao colapso nervoso.

Mas o ser humano em desenvolvimento consciente podera absorver
algo da energia de Netzach por meio de certas obras e agdes de sua vonta-
de magica. O desenvolvimento do amor fraternal, o crescimento e harmo-
nia da unido conjugal, o exercicio da criatividade e a manifestacdo da arte
inspirada pelo processo evolutivo, a conscientizagdo dos mais elevados ideais,
a aquisigdo de cultura util e devidamente selecionada, a compreensédo da
filosofia e das artes em geral, o estudo do herbalismo e da natureza e o
desenvolvimento do sentido espiritual de justiga e equilibrio, etc., sdo reco-
mendag¢3es como trabalhos de potencial venusiano.

O elemento venusiano psicologico e estrutural da personalidade € a
anima, o aspecto feminino da psique, ou alma, ¢ a deusa Vénus. E a “ima-
gem” feminina ideal e perfeita para o homem, quer dizer, ¢ um arquétipo
feminino no inconsciente masculino criado pelo seu ideal e pelas muitas
experiéncias com o sexo feminino no passado racial. O registro inconscien-
te dessas experiéncias pode determinar, para os homens, as condi¢des das
relagdes deles com as mulheres. Muitas vezes essa “imagem” € distorcida,
e as relagbes com o feminino sdo também desequilibradas. A anima € o
aspecto feminino interno do homem, devendo equilibrar-se dentro de si
mesmo, sem comprometer sua masculinidade natural. Pode ser sensivel,
delicado e gentil sem que parega efeminado. Parte do trabalho preliminar
de Netzach ¢ tornar-se consciente da anima, no caso do individuo mascu-
lino, e compreender a importancia do feminino para a evolugéo espiritual.
Nio falamos aqui de questdes meramente sexuais e sim de polaridades
naturais sem perversio.

O homem auténtico, assim como a mulher, deve desenvolver o amor
pela vontade de amar e o desprendimento para se permitir ser tocado por
sua natureza oposta como virtudes necessarias para a Iniciagdo a Esfera
de Netzach. O individuo desequilibrado, vicioso, ignorante, que abusa da
forca venusiana, é conduzido pela lei natural do carma a Qlipha correspon-
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dente. Luxiria, impudor e apego aos prazeres fugazes sdo os vicios que
atrasam a evolugdo e torturam o néscio na Esfera gliphdtica de A’Arab
Zaraq, porém o Iniciado evoluido e consciente apenas assimila e transmuta
suas energias, aprende com o lado negro da Sephira sem se perder.

O simbolo numérico de Netzach é 7 (sete), o niimero da organizacio,
da ordem universal, da unido do ternario (espirito) com o quaternario (ma-
téria) no proprio homem. Sete simboliza o veiculo humano em seu caminho
espiritual. E o nimero do esoterismo e do misticismo auténticos, expressa
as forgas da natureza, da paz e quietude e da justica. Representa ainda a
busca silenciosa e solitaria do individuo para atingir sua perfei¢do.

Todos os sete do Tard refletem as energias de Vénus-Netzach e ex-
pressam forgas superiores ao plano material, mas que devem ser controla-
das por alguém que esteja capacitado. O sete de paus representa o valor e
a coragem que podem conduzir & vitdria, porém existe a incerteza quanto
ao resultado final, mas sua influéncia € vital e dindmica; o sete de copas
indica ilusdo e sucesso ilusdrio resultantes das emogdes descontroladas e
da fraqueza de carater que conduzem ao egoismo grosseiro, ao envaideci-
mento e a auto-ilusdo por promessas futeis de amor; o sete de espadas
expressa o equilibrio vacilante e precario, o esforgo instavel e a desconfian-
¢a; e o sete de discos indica decepgdo devido a um grande esforgo com
uma recompensa muito pequena, por um sucesso que néo foi atingido, pos-
sivelmente devido as distragdes do amor cego, ou melhor, da paixdo vulgar.

Verde € a cor venusiana dessa Sephira. E a cor da natureza, da har-
monia, da fraternidade, dos ideais, do crescimento, da fertilidade, da criati-
vidade e da juventude, combate o cansago mental e restabelece a cura, a
juventude do ser e o equilibrio.

Astrologica e astronomicamente, Netzach relaciona-se com o planeta
Vénus (Nogah, em hebraico), que ¢ o planeta mais brilhante do sistema
solar devido ao seu albedo em torno de 79%. Ou seja, o poder de refletir a
luz do Sol é muito grande, e por isso Vénus € chamado de estrela, ou Lucifer,
o “Portador da Luz”, a Estrela da Manhi e da Tarde.

Vénus rege Touro e Libra. Touro ¢ a vontade firme que ndo vacila,
mas sua agéo ¢ lenta porém obstinada, até que o objetivo seja alcangado e
a Obra concluida. A forga de Libra busca equilibrar a emog&o e a razéo e
unir harmoniosamente a arte e a ciéncia nos processos mentais, emocionais
e evolutivos do ser humano.

Na vida mundana, os ares venusianos, em suas manifestagdes mais
visiveis, podem ser sentidos e observados em certos lugares, tais como
museus de arte, escolas de arte, salas de concerto, grandes hotéis, restau-
rantes, lugares de beleza e volipia, jardins, fontes, parques ecologicos e
zooldgicos, e na natureza em geral.

A mitologia venusiana consiste tambem de alguns arquétipos ja relati-
vamente conhecidos, deusas da beleza, do amor, dos prazeres, da natureza,
deuses das artes, do conhecimento, da liberdade, etc.: Afrodite (a deusa
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grega do amor, da vida, do desejo e da beleza); Urénia (a deusa grega do
amor celestial e divino, um aspecto de Afrodite); Ninfia (a deusa grega do
amor conjugal, do casamento e dos enamorados, outro aspecto de Afrodi-
te); Hera (a deusa grega do matrimdnio, da natureza e do paraiso, prote-
tora das mulheres); Palas-Atena (a deusa grega da justi¢a, da sabedoria,
das artes e do artesanato); as Musas (as deusas gregas inspiradoras dos
artistas e poetas); as Hespérides (as trés ninfas gregas que guardam a
arvore das magds de ouro); Eros (o deus grego do amor, do desejo sexual
e da natureza, filho de Afrodite); Prometeu (o deus grego titdnico da liber-
dade, do amor filantrépico, do livre-arbitrio e da sabedoria, doou o fogo do
Olimpo a raga humana); Licifer (o deus romano do amor filantropico, da
beleza, do conhecimento, da luz e da liberdade, possibilitou o acesso do ser
humano ao Conhecimento); Melek Taus (o deus-pavdo arabe-yezide da
sabedoria e da liberdade, deus criador do universo manifestado); Vénus (a
deusa romana equivalente a Afrodite); Juno (a deusa romana equivalente a
Hera); Minerva (a deusa romana equivalente a Atena); Cupido (o deus
romano equivalente a Eros); Hathor (a deusa-vaca egipcia do amor, da
alegria, do paraiso, dos prazeres e das artes); Maat (a deusa egipcia alada
da verdade e da justiga); Lakshmi (a deusa hindu da sabedoria, da beleza,
do amor e da riqueza); Kama ou Ananga (o deus hindu do amor sexual, do
desejo, do prazer e da juventude); Gandharvas (os deuses hindus da sabe-
doria, da musica, dos sons da natureza e do desejo, sdo muito afeigoados as
mulheres da Terra); Frigga (a deusa escandinava do amor, do casamento,
do desejo, da sabedoria, da riqueza e da primavera); Iduna (a deusa escan-
dinava do amor inocente, da beleza, da natureza e guardia das magés da
vida eterna); Druantia (a deusa celta do amor, da natureza e da sabedoria);
Oenghus (o deus celta do amor, da inocéncia e da juventude); Inanna ou
Ishtar (a deusa babilénia do amor, do casamento, dos prazeres e da guer-
ra); Astarte ou Astaroth (a deusa fenicia equivalente a Ishtar); Anunit (a
deusa caldéia da estrela vespertina, equivalente a Ishtar); Xochiquetzal
(a deusa asteca da beleza, do amor, do sensualismo, das flores ¢ das
artes); Mama Coca (deusa inca do amor, do desejo sexual, da euforia e
da coca); Erzulie (loa vodu do amor, do desejo sexual, da fertilidade e da
riqueza); etc.

Como mencionado anteriormente, a Qlipha venusiana € A’ Arab Zaraq
e quer dizer “Corvos da Dispersao”, “Corvos da Morte”. E o lado sombrio
de Vénus e onde se opera a magia luciferiana obscura e se pratica o misti-
cismo erdtico e sensual da Mao Esquerda.

Seu arquidemonio € Baal, o deus fenicio da fertilidade e da sabedoria,
a personificagdo das for¢as mais inferiores e primitivas da natureza, consi-
derado esposo da deusa Astarte. Mas o nome Baal também se refere a
qualquer e varios espiritos e demonios cuja adoragdo e culto se faz por
meio de imagens e idolos. Baal significa “senhor” e “esposo”, e os proprios
hebreus/judeus possivelmente também o cultuavam mediante sacrificios
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humanos e ritos violentos e asquerosos. E chamado de Bel pelos babilonios
e Ammon pelos egipcios.

Contudo, nomes sfo apenas nomes que servem para identificar as-
pectos de forgas qualificadas e egrégoras ja consolidadas por determinados
povos e cultos.

Essa Qlipha ¢ também o mundo dos desejos e de todas as coisas
prazerosas e seu deleite que aprisionam e viciam de maneira patologica o
ignorante fraco e escravo. Entéo, o prazer torna-se dor nesse circulo infer-
nal de incessantes festins luxuriosos e bestiais, de glutonarias, bebedeiras,
cobica, ganancia e o conseqiiente remorso corrosivo. A Iniciagdo de Vénus
pode ser corrosiva para aqueles que fracassam e se iludem mesmo sem
saber, e eles sdo derrotados em meio a propria miséria, banidos do paraiso
celestial, com suas escorias viciantes dispersas na Qlipha venusiana. Po-
rém, o individuo consciente ndo se perde em meio as influéncias qliphoéticas,
porque ele proprio “dispersou” as escdrias de seu caminho, e a morte fa-
zendo dos Corvos seus aliados, pois eles ndo mais o afetam.

Na Alquimia, o corvo representa a putrefagdo, o negrume dos ele-
mentos indesejaveis da psique que dispersa ou transmuta em consciéncia
clara e sabedoria. O corvo é a morte ou passagem para outra fase de
existéncia em outro nivel, é a dispersio da vida no tempo e no processo
de putrefagdo da morte. A morte ou dissolugéio no grande mar universal e
cadtico € o retorno dos elementos essenciais a fonte original causal. A 4gua
do caos faz a dissolugdo: o corvo de Noé é tragado pela chuva, mas quando
a chuva cessa, uma pomba retorna e se vé um arco-iris no céu. Ou, em
outras palavras, as aguas do dilivio (as forgas naturais e astrais da dissolu-
¢do) lavam o negrume e dispersam os restos mortais psico-fisicos, deixan-
do livre a esséncia espiritual (a pomba, ave de Vénus) que retorna pela
“ponte de arco-iris” Bifrost a sua fonte original, a Esfera de Netzach.

Em magia sexual, A’Arab Zaraq € a dispersdo do ego no apice do
éxtase, a morte temporaria da consciéncia comum e ordindria que da lugar
a experiéncia espiritual e a expansdo do amor cdsmico.

A’ Arab Zaraq ¢ também a fonte de inspiragdo da arte sombria (dark
art), bizarra, sensual, do surrealismo trevoso, da musica sinistra que atrai as
mentes inquietas, etc., bem como da arte que ndo ¢ arte, ou melhor, da
pseudo-arte ja abordada em paragrafos anteriores. A pseudo-arte € o resul-
tado da incapacidade técnica e criativa das pessoas que insistem em ser
artistas, mas cuja influéncia qliphotica ndo as deixa ver suas reais capaci-
dades, dons e “missdo” em outro ramo do conhecimento humano.

Os arquétipos de A’ Arab Zaraq séo aqueles do desejo descontrolado,
dos vicios sexuais, etc.: Hetaira (a deusa grega do sexo e da promiscuida-
de); Pandemos (a deusa grega da paixdo descontrolada e do desejo sexual
implusivo); Pandora (a semideusa grega da beleza e da curiosidade, abriu a
caixa que continha todos os vicios e males da humanidade, ficando apenas
a esperanca no fundo); Priapo (o deus grego do apetite sexual insaciavel e
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da proliferagdo da natureza); Sekhmet (a deusa-leoa egipcia das paixdes,
do desejo sexual impulsivo, da raiva passional, das bebidas alcodlicas e da
guerra, também associada a Marte); Fulla (a deusa escandinava da vaida-
de exagerada e da futilidade); Asmodeus (o deus persa/hebreu da fornicagio
e do desejo sexual descontrolado, ¢ também o arquidemdnio de Marte);
Tzinteotl (a deusa asteca do desejo sexual, da promiscuidade, da prostiuigdo
e da luxuria). :

Os simbolos das Esferas de Vénus sfo a rosa (com espinhos), a pom-
ba, o espelho, a concha, a lampada e a cruz ansata.

Arosa ¢ a flor sagrada de Vénus e simboliza o amor, a pureza, a alma
humana e a vontade; com os espinhos caracteriza o aspecto qliphético de
purgagdo das impurezas, dos elementos indesejaveis da existéncia e o es-
forgo doloroso para se atingir os planos mais elevados.

A pomba ¢ a ave sagrada de Vénus e simboliza o espirito e a paz de
espirito, a tranqgiiilidade ataraxica.

O espelho € simbolo da beleza e da feldade, representa a Terra como
um reflexo das Esferas cabalisticas e o ser humano como reflexo dos deuses

‘e demonios; representa uma “porta mégica” para outros planos ou estados
de consciéncia. E associado também a Esfera de Daath, o “Conhecimento”.

A concha representa a vagina, o tero gerador, o desejo e o aspecto
feminino da natureza, pois Vénus-Afrodite nasceu de uma concha, em meio
a espuma do mar, fecundada com o sangue do falo de Urano, o pai dos
Tités.

A lampada ¢ a luz de Lucifer (o “génio da lampada™), e representa a
inteligéncia, as idéias que iluminam a vida, a consciéncia e a autoconscién-
cia nos planos sephiréticos e gliphéticos; simboliza o proprio planeta Vénus
com seu brilho matutino e vespertino. A propdsito, é notavel o fato de que
as pessoas que carregam lanternas ou velas em uma procissio sdo chama-
das de luciferarios.

A cruz ansata é um simbolo da vida eterna e do caminho a ser seguido
pela alma em busca do deus interno; representa 0 amor venusiano, pois € o
proprio glifo astrolégico de Vénus.



Sexta Sephira e sua Qlipha

®
Tiphareth — Thagiriron

Tiphareth é a Esfera Solar e seu nome significa “Beleza”. A Beleza
aqui diz respeito ao equilibrio perfeito entre proporg:oes harmoniosas em
todos os aspectos da Arvore da Vida, pois Tiphareth é o centro do universo
manifestado e o rege dentro das lels harménicas universais. Em seu nivel
puramente espiritual é chamada pelo nome divino de Jehovah Aloah Va
Daath, que quer dizer “Senhor Deus no Conhecimento”, traduzindo livre-
mente. A sexta Sephira é o plano biddhico, o plano de unificagdo entre
todas as Sephiroth; € a Esfera central da Manifestacdo para onde todas as
forgas e poderes sdo convergidos, equilibrando todas as for¢as cosmicas.

A Luz e o calor vital do universo equilibrado sido sustentados pelo
Arcanjo Rafael,” a “Medicina de Deus”, que também ¢ o Senhor da Cura
que elimina os males da humanidade doente por meio da purificacdo pelo
Fogo Sagrado, ou seja, o calor e luz solares que irradiam vitalidade a todos
0s seres e restabelecem a saude fisica, emocional e mental. Entretanto, o
individuo embrutecido pelo excesso de dlcool, carnes e gorduras — princi-
palmente industrializadas —, etc., nio gozam de perfeita satde fisica nem
mental, e ndo usufruem da alta vitalidade emanada do poder solar que €
absorvida pelo corpo humano através do duplo etérico.

Rafael rege ainda as leis cdsmicas sobre o espirito do ser humano, € o
Guardido do Templo e seus Mistérios e Sacerdote do Sagrado Matrimdnio
entre todas as coisas vivas, principalmente a unido entre o homem e a

*N.E.: Sugerimos a leitura de Comunicando-se com o Arcanjo Rafael, de Richard Webster
Madras Editora.

69 ¢



70 A Cabala Draconiana

mulher que compartitham o mesmo caminho de evolugdo espiritual e os
mesmos objetivos, pois tal casamento verdadeiro e sincero acelera o cres-
cimento de ambos.

Sob a regéncia de Rafael esta também o Coro dos Malakim, os “Men-
sageiros”, os “Reis” divinos, os principios espirituais essenciais das for¢as
elementais da natureza, e somente o individuo iniciado em Tiphareth, ou o
Adepto Menor, pode contactar e controlar as forgas elementais com abso-
luta segurancga, porque ¢ preciso se harmonizar, conhecer e compreender a
esséncia espiritual das forgas elementais, dos Reis ou Malakim. O Adepto
Menor, que adentrou na Esfera ou Plano Solar, que rasgou o Véu de Paroketh
(o Véu do Templo), adquire consciéncia de seu Eu Superior, ou Logos indi-
vidual, cujas forgas elementais estdo intimamente relacionadas em sua cons-
titui¢do espiritual.

Do ponto de vista da Sephira Kether, Tiphareth ¢ o Filho (Logos So-
lar); do ponto de vista de Malkuth, Tiphareth ¢ o Rei (Deus) que transmuta
a energia em matéria ¢ matéria em energia, ou transforma a for¢a em
forma e a forma em forga, dependendo do aspecto em que se encara esse
processo: ou da evolucdo cosmica para o mundo manifestado, ou da evolu-
¢do espiritual individual para a fonte da Criagdo. Sob este ponto de vista da
transmutagéo, Tiphareth € o deus sacrificado na cruz. Tiphareth é o Reden-
tor, pois redime, ou transmuta, as forgas inferiores em superiores, mais
puras e sutilizadas, equilibrando-as, seja no universo material seja na cons-
ciéncia individual. Assim, o Filho, Tiphareth, mostra o Pai, Deus-Mie
(Kether), na propria consciéncia do Iniciado.

A compreensdo dessa questdo ¢ de extrema importincia. Ndo deve-
mos entender o sacrificio como uma perda dolorosa de algo que estivamos
apegados. Nada ¢ perdido, € um sacrificio é simplesmente a transformagéo
de alguma coisa em outra coisa, seja la o que for. Os Mistérios da Crucifi-
cacdo dizem mais respeito aos processos cdsmicos e espirituais do que a
uma tortura fisica ou moral. Para que possa haver evolugio, o que deve-
mos realmente crucificar € a nossa personalidade mundana e transitéria,
“perdé-la” para uma forga superior, transcender as limitagdes fisicas e sen-
soriais e penetrar na consciéncia cristica de nosso Eu Superior ou Sagrado
Anjo Guardido, pois este sO surge para aquele que o busca. O esforgo de
integrar e harmonizar as partes constitutivas elementais da totalidade do
Ser € que € o verdadeiro padecimento espiritual. Esta € a redencio indivi-
dual, e o conhecimento e a consciéncia do Eu Superior podem ser uma das
fases mais criticas do desenvolvimento espiritual; a outra fase € o cruza-
mento do Abismo onde esta a Sephira “invisivel” Daath.

A Grande Iniciagdo de Tiphareth forma no Adepto o corpo buddhico,
ou corpo logbico, no qual se manifesta a consciéncia do Eu Superior ou
Individualidade. E a alma espiritual, unidade e niicleo evolutivo através das
encarnagdes. A experiéncia mistica é uma visdo da esséncia espiritual do
Cosmos e sua plena compreensio de maneira espiritualmente intuitiva. En-
quanto encarnado em um corpo de carne, tal experiéncia ¢ como um relam-
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pago extremamente luminoso que nos desperta para um mundo superior.
Transcendendo a consciéncia psiquica de Yesod-Lua, o Adepto concentra
uma alta carga de for¢a emocional superior e a exalta até a explosdo lumi-
nosa. Essa explosdo deve durar apenas alguns segundos porque, caso con-
trario, “queimaria” o sistema nervoso fisico-astral de seu corpo em Malkuth,
o mundo material, podendo gerar as psico-patologias dos misticos religiosos
e suas aberragdes emocionais € comportamentais. Apds o €xtase mistico e
sobrenatural na medida certa, o individuo muda radicalmente sua vida, per-
manecendo consciente das verdades espirituais, com sua mente expandida
e com sua personalidade capacitada para viver sabiamente na atual encar-
nacio. Esta é a verdadeira iluminagdo, que, para ser benéfica, deve partilhar
daescuriddo a qual a luz ilumina, proporcionando-nos a viséo e a conscién-
cia das coisas criadas nas dimensdes em que existimos.

Assim, a Esfera Solar de Tiphareth é o plano da individualidade cons-
ciente e perfeita — o Eu Superior ou Daimon — unida ao Cosmos ¢ a tudo o
que ele contém, espiritualmente. E a primeira Grande Iniciagdo para a con-
tinuidade da evolug:ao humana. E a morada do Logos Solar imortal, um
mundo de pureza, de harmonia e beleza. E um centro de forga espmtual
radiante que estimula o ser humano buscador a evoluir. Trata-se de um
nivel inacessivel e impossivel de se atingir na condig&o e nos planos inferio-
res, 0s quais a maioria dos seres humanos se acorrentam e se acotovelam.

A individualidade aqui ndo deve ser mal interpretada. O Eu Superior é
a Individualidade que peregrina através das encarnagdes, assimilando ex-
periéncias e conhecimentos.

' O individualismo ¢é diferente. E a introspecciio, a centralizagdo do
individuo em si mesmo, buscando sua preservagio e a de seus interesses
no mundo, sem prejudicar outros gratuitamente. Ndo se envolve em proble-
mas alheios e evita causar problemas desnecessarios, preferindo cuidar de
seus assuntos com interesse. Uma pessoa individualista reconhece sua pré-
pria importéncia e valor e trabalha pela propria evolugio, compartilha seus
ideais, seus conhecimentos, sua cultura, etc., somente com aqueles que tém
afinidade e se interessam pelas mesmas coisas.

O egoismo também ¢é diferente do individualismo, ja que o egoista
busca a centralizag@o de tudo e de todos para si, busca a atengdo externa e
as coisas que deseja obcecadamente, porém sem compartilhar nada, nem
mesmo com aqueles que tém afinidades e simpatia. O egoismo ¢ uma ma-
nifestagio qliphdtica do individualismo, que sé visa ao acumulo, muitas ve-
zes em detrimento de outros que ndo tém nada a ver com seu desequilibrio.

Um trabalho de vontade prévio para se entrar em sintonia com a Es-
fera de Tiphareth € o exercicio das virtudes da devogao a busca, do discer-
nimento religioso, uma atitude convicta acerca da vida espiritual e a intuigdo.
Tiphareth também requer um trabalho de expanséao e iluminagio gradativas
da consciéncia, a concentragio e a meditacdo. O Adepto pode realizar
rituais de teurgia para aquisicdo de poder espiritual, curas, praticar exerci-
cios de criatividade e manifestagdo da arte inspirada pela intuigio divina,
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estudar a astrologia oculta, a musicoterapia, a cromoterapia, o Tard, a teo-
logia esotérica e a medicina holistica.

O ntimero de Tiphareth € 6 (seis), o numero do equilibrio, das propor-
¢Oes perfeitas, 0 nimero do macrocosmos e do ser humano perfeito
cristificado. E o niimero de Adam Kadmon, 0 homem arquetipico, o Christo.
Reflete a beleza, a paz, a harmonia e a fraternidade.

Todos os seis do Tard estdo em Tiphareth. Em geral, representam
sucesso apos um esforgo. O seis de paus expressa um grande éxito depois
de um grande esforgo ou luta; o seis de copas representa o prazer em seu
inicio; o seis de espadas indica um sucesso merecido ap6s dificuldades; € o
seis de discos indica sucesso material e nos negocios mundanos.

Como Tiphareth € a Esfera do Sol, sua cor € o amarelo (dourado). E
a cor do Logos Solar ¢ da Luz solar. E quente, estimulante mental e inte-
lectual, cor da alegria, do otimismo e da inteligéncia, reflete confianga, no-
breza e sabedoria espiritual.

Na Astrologia, Tiphareth € o Sol (Shemesh, em hebraico), e rege o
signo de Ledo. A manifestagdo superior de Ledo € a consciéncia espiritual
centralizada ou individualizada, o Logos central da totalidade humana que
impulsiona para a evolugéo. E o poder da intuigdo que vem do coragdo, o
centro solar homem.

Na Terra, a influéncia majestosa de Tiphareth pode ser observada nos
grandes palacios, grandes teatros, grandes salas de concerto, grandes cate-
drais, lugares amplos e iluminados, nas grandes florestas e montanhas.

Mitologicamente, os deuses de Tiphareth sdo deuses da beleza, da luz,
da forga, da cura, das artes, da inteligéncia, etc.: Apolo (o deus grego do
Sol, da beleza, da inteligéncia, da cura, da verdade, da poesia e da misica);
Hélios (o deus grego do Sol e da luz, que cruza o céu em seu carro flame-
jante); Febo (o deus romano equivalente a Apolo); Hércules (o semideus
greco-romano da sabedoria e da forga); Amon Ra ou Atum (o deus-gavido
egipcio do Sol, da luz, da forca, da justica, da verdade, considerado o pri-
meiro farad divino); Osiris (o deus egipcio da vida, da morte, da ressurrei-
¢do e do sacrificio); Horus (o deus-falcdo egipcio do Sol, do fogo e da
forga, também relacionado a Marte); Surya (o deus hindu do Sol, da luz ¢
da sabedoria espiritual); Vishnu ou Haré (o deus hindu da forca, da inteli-
géncia, da abundancia, da luz e do conhecimento, sustendador da vida e da
Criagdo); Balder (o deus escandinavo do Sol, da luz, da alegria, da beleza e
da cura); Belenos (o deus celta do Sol, da luz, do fogo, da cura e das cién-
cias); Lugh (o deus celta da luz, da fertilidade, da profecia, da medicina, da
musica, da poesia e da ourivesaria); Shammash ou Uddu (o deus sumeriano
do Sol, do fogo, da vida, da verdade e do conhecimento); Quetzalcoatl ou
Kukulkan (o deus maia/asteca do Sol, dos ventos, do conhecimento secre-
to, da inteligéncia, trouxe para o mundo a arvore do cacau, o xocoatl, que é
alimento dos deuses); Inti (o deus inca do Sol, da luz, da vida, da profecia,
do conhecimento secreto e das artes).
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Esses sdo alguns dos arquétipos de Tiphareth e suas influéncias no
mundo e no ser humano em evolugéo.

A ignoréncia sobre os aspectos da evolugdo e o desconhecimento do
Christo interno individual (que tem seus deuses correspondentes) geram
uma grande parte das enfermidades da alma, tais como a tristeza profunda,
a confusfio mental permanente, a acidia — que é uma preguica e desolagdo
espirituais —, o estresse, a dissociagdo psicomental, o apego irracional a
personalidade vulgar e as coisas fiteis da vida, etc.

Além das enfermidades da alma j4 citadas, o orgulho exaltado, o ego-
centrismo irracional, a arrogancia e a presungio conduzem o individuo la-
mentavelmente a Esfera gliphotica do Sol: Thagiriron, o Sol Negro, os
“Litigiadores”, os “Ardentes Instigadores”, que se combatem entre si, cau-
sam o caos, as revoltas, os lamentos e toda fealdade no mundo. E um
estado no qual o corpo buddhico € completamente obscurecido ou separado
dos principios inferiores (corpo mental inferior de Hod e corpo astral de
Yesod), tornando o ser humano extremamente ignorante, vazio, grosseiro e
bestial. O Eu Superior ¢ desligado da personalidade encarnada, deixando
esta sem seu elemento espiritual central diretor e organizador. O individuo é
entdo arremessado no mundo dos miseraveis prazeres da ostentagio, do
envaidecimento extremo, do egoismo infundado e do egocentrismo. Pade-
ce inconsciente nesse terrivel circulo infernal de conflitos, desperdicios,
esbanjamentos, ganancia, avareza, mediocridade e hipocrisa, em um caos
de forgas confusas.

Belphegor é o arquideménio da Qlipha do Sol Negro, o deus dos
moabitas e amonitas (idolatras descendentes de Moab € Amon, os ftlhos do
incesto de L6 com suas filhas). Belphegor induz os humanos fracos ao mal
por meio do conhecimento e das descobertas para conquistar poder e gloria
mundanos, semeia a discorida por meio das riquezas e € a personificagdo
da misantropia extrema e destrutiva. Belphegor, as vezes, exigia
excrementos como oferendas em seus cultos em troca de riqueza para os
seus adoradores. Eis ai um exemplo de “redeng@o” qliphdtica, ou transmu-
tagdo na qual merda vira ouro!

Tal é o toque de Midas, que transforma tudo em ouro. Entretanto,
esse toque da ganancia n3o ¢é suficiente para uma existéncia sabia e sadia,
pois a vida é mais do que apenas riqueza material em excesso, ¢ quando
tudo se transforma em ouro, pode-se comecar a morrer de fome e sede da
mesma maneira que o rei Midas.

O ouro (metal solar) é considerado um elemento puro, simbolo do
principio espiritual, incorruptivel, que pode até promover a saude. O ouro
também representa dinheiro, poder, riqueza, porém com o risco de conduzir
os homens fracos a ganancia violenta, a idolatria capitalista e consumista, a
vaidade inutil e a corrupg@o que € escoria humana, excremento psico-so-
ciologico. O excremento ¢ dejeto, residuo contaminante, matéria que causa
doengas. E as doengas, por sua vez, geram riquezas para uma minoria de
gananciosos.
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As doengas sdo um grande negdcio para a conspiragio farmacéutica,
assim como a misantropia extrema de Belphegor é um “recurso eficaz”
para manter a grande massa de pessoas ignorantes no ciclo da doenga e
dos medicamentos caros que enriquecem a industria da medicina, onde s
deve faltar o antincio “Precisa-se de pacientes” colocado nas portas de
seus estabelecimentos, salas, consultorios, etc. Tal conspiracdo com sua
rede mundial parece visar primordialmente ao lucro extremo ¢ néo a satide
real das pessoas, induzindo os mentalmente fracos e crédulos a hipocondria
e a escraviddo de seus corpos e mentes nesse ciclo vicioso da enfermida-
de. E claro que remediar (ou melhor, envenenar) longamente é muito mais
lucrativo do que prevenir... E, paradoxalmente, as pessoas parecem gostar
de ir ao médico, parecem demonstrar uma espécie de orgulho da necessi-
dade de precisar de tal ou qual medicamento.

Os “Litigiadores” e os “Ardentes Instigadores”, Thagiriron, podemos
ver manifestados nos dirigentes e “fi€is” das grandes religides patriarcais
do mundo e suas varias ramifica¢cdes modernas. Sao institui¢des organiza-
das para dominar a massa e instigar o 6dio a tudo o que néo faga parte de
sua doutrina religiosa artificiosa e superficial. Exemplos de guerras e per-
seguicdes pseudo-religiosas simplesmente por ndo existir o respeito ao li-
vre-arbitrio de cada um, exemplos até abominaveis, temos muitos no decorrer
da histdria. Sdo religides proibitivas do livre-pensar, interessadas principal-
mente em aumentar o seu poder e a sua riqueza material. Alids, ndo deve-
mos nos esquecer de que o famoso Jesus historico e biblico ndo parecia
ostentar opuléncia nem luxo e permanecia humilde, em todos os aspectos,
aparentemente, durante toda a sua vida, e ainda assim foi crucificado devi-
do aum “litigio” religioso!

Um dos maiores responsaveis pela indesejavel expansdo da cristan-
dade em seu inicio foi Paulo, um perseguidor escravagista, misogino e judeu
fariseu de cidadania romana, nascido em Tarso (atual Turquia), que disse-
minou uma falsa doutrina paulinista em longas viagens de evangelizagio, no
século I, apos ter visGes religiosas. E claro que Paulo ndo deve jamais ser
tido como o nico a ter visdes, éxtases e revelagdes divinas na historia da
humanidade... E caso o leitor ndo saiba, a palavra “fariseu” se tornou quase
um sindnimo de “hipdcrita”.

Agora, essa doutrina com a denominagio de Cristianismo e sob varia-
das formas e distor¢Ses € seguida por muitos fiéis fanaticamente, distancian-
do-se assim do verdadeiro significado da religido e da espiritualidade, vivendo
suas vidas de maneira mesquinha, mediocre e hipdcrita.

Podemos ver isso na crescente onda do pentecostismo e do neo-
pentecostismo, o culto cristita da nova era, em que os fiéis com pose de
gente pura se créem os “bichinhos de Deus”, reformados, passivos e sal-
vos, e consideram todas as outras pessoas do mundo ndo-evangélico como
indignos, perdidos, pecadores, seguidores do Diabo, etc.
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Essas religides pseudo-cristds certamente contribuiram para reforgar
ainda mais o materialismo embotador, a ganincia pessoal e o exacerbado
capitalismo “em nome de Jesus”, que degradam a civilizacdo moderna oci-
dental. Buscam se isentar da responsabilidade de todos os seus maus atos
e pensamentos ¢ do mal do mundo, culpando o Diabo por tudo, o pobre
Diabo ficticio que deve ser exorcizado aos berros. Baseado nisso, as igre-
jas e suas “atividades religiosas” parecem mais um verdadeiro “show de
horror” e de mau gosto, porém muito atraente aos novos “clientes” que
provavelmente se converterdo. Isso é realmente a reta final da decadéncia,
da fraqueza moral, mental e espiritual.

Nibo ¢ dificil hoje em dia qualquer “criatura de Jesus™ abrir uma nova
igreja na esquina e lucrar muito com a ingenuidade e fé cega dos outros, ja
que as igrejas estdo isentas de impostos. Com uma igreja em méos, € facil
adotar as técnicas de estelionato, charlatanismo, lavagem cerebral subliminar
e uma evidente, e as vezes agressiva, intolerdncia religiosa, para seduzir as
mentes limitadas, sofridas, condicionadas e gananciosas.

Diversas religides do ramo judaico-cristdo tém programas sociais e
assistenciais com variados servigos. Entretanto, vocé provavelmente sé sera
ajudado se puder concordar com suas idéias e, até mesmo, se vocé se
converter. Afinal, esse “Deus” politico e capitalista ndo trabalha de graca.

O significado do Christo cosmico (assim como de Satd) desapareceu,
e o que se cultua hoje € apenas um idolo externo, um rétulo pseudo-religioso
estampado em adesivos, chaveiros, camisetas e diversos outros produtos
comerciais, em um culto capitalista e mundial que, na verdade, adora o deus
Mammon sob a mascara de Jesus, no melhor estilo “pague para entrar, reze
para sair”. Entretanto, existem aqueles que apenas preferem manter uma
aparéncia, um verniz religioso e piedosamente moralista, vivendo covarde-
mente na escoria de sua propria degradagio, cometendo os mesmos peca-
dos que condenam nos outros, ou seja, verdadeiros diabos que rezam o
tergo — ou pelo menos fingem rezar.

Por outro lado, infelizmente, ha também muitos espiritualistas
moderninhos que se créem muito “da luz”, aqueles que t€ém horror em falar
sobre assuntos que nfo sejam tnica e exclusivamente “da luz”! S6 luz! Luz
total! Tal é a cegueira que essa luz total pode causar naqueles exotéricos de
butique! Se vivéssemos sem um minimo de sombra no mundo e no univer-
so0, certamente nfio enxergariamos nada (pois nada existiria) em meio a tal
luz ofuscante, o que seria 0 mesmo que estar em meio as trevas totais.

Vamos agora aos arquétipos qliphdticos do Sol: Quimera (deus grego
do fogo destruidor, do conhecimento ilusério, da confusio e da morte, mons-
tro hibrido do conhecimento mal aplicado com intengdes maléficas, relacio-
nado também a Daath); Khepra (o deus-escaravelho do Sol “noturno”, do
submundo, da morte e da ressurrei¢do); Beelzebub (antigo deus da cura e
da profecia, posteriormente transformado em demdnio da discérdia, do liti-
gio, da perseguigdo, causador da ruina dos reis; € outro nome de Baal);
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Apollyon (deus grego da morte e da putrefagao do Sol Negro, causador de
pragas e enfermidades); Zu ou Anzu (monstro sumeriano, deus do destino e
das fatalidades da vida).

Alguns simbolos utilizados nos trabalhos solares sdo a cruz latina in-
vertida, o mastro, o candelabro, os chifres, o circulo com o ponto e o outa (o
oltho-de-Horus).

A cruz latina invertida € o simbolo do sacrificio espiritual, da transmu-
tacdo de algo inferior para algo superior e a unido dos opostos na propria
alma; ¢ a espada apontada para cima ¢ o falo gerador, a forga masculina e
positiva do universo manifestado e da Individualidade.

O mastro € um simbolo falico da fertilidade, da vida e da ascensdo.

O candelabro representa a luz e o fogo solares, a iluminag&o espiritual
e a presenca do Eu Superior nos trabalhos ocultos.

Os chifres sdo um simbolo da inteligéncia expandida e da compreen-
sdo espiritual, representando também a autoridade, o poder e a forga, €
jamais se deve considera-lo um atributo diabélico. Estdo associados tam-
bém as Esferas de Marte (Geburah), Jupiter (Chesed) e Saturno (Binah).

O circulo com o ponto no centro representa o proprio Sol e o Eu
Superior inserido na totalidade do universo, como o centro da evolugéo
individual; é a Criagdo manifestada no Cosmos com a Luz que brilha nas
Trevas.

O outa ou udjat, o olho-de-Horus, simboliza a visio espiritual do inicia-
do e a propria visdo da Lei na manifestacdo de todas as coisas. O olho
também esta associado a Shiva e a Set, os destruidores da ilusio e do
universo quando este chegar ao fim de seu ciclo evolutivo. Entretanto, esse
olho destruidor ndo ¢ exatamente um “olho solar”.



Quinta Sephira e sua Qlipha
3
Geburah — Golachab

Geburah, a “Severidade”, € o grande plano da Justica Superior e Exe-
cutiva. Sua “Severidade” é a expressdo da Lei Superior do Carma que se
manifesta em tudo e em todos os niveis de existéncia no universo. Geburah
¢ a sede da Lei da Ac¢do e Reacdo, terrivel aqueles que a ignoram. Seu
poder divino chama-se Elohim Gibor, os “Deuses Poderosos”, e age tam-
bém por meio de seu Arcanjo Khamael, cujo nome significa “Punigéo de
Deus”. Mas esta ndo é uma punigéo vulgar como a entendemos. O poder
de Khamael ¢ responsavel pela disciplina e justica em todos os niveis da
Manifestagdo. Ele provoca o medo nas criaturas ignorantes e temerarias e
causa a destrui¢io de tudo o que € desequilibrado e inttil, removendo os
empecilhos e obstaculos do processo de evolugdo humana e cédsmica.
Khamael € o Senhor da Vinganga, mas protege os fracos e injusticados e
“pune” pela agdo do Carma aqueles que violam a Lei. Khamael age na
natureza por meio de suas “Serpentes de Fogo”, o Coro dos Seraphim, o
Fogo espiritual destruidor e criador que promove a purificagéo, inclusive da
alma humana.

A Esfera de Marte ~ como € conhecida — é o plano atmico, o mundo
de Atman, palavra sanscrita que significa “Espirito”. Nessa Esfera, o Eu
Superior esta no controle da totalidade humana e a rege por meio da disci-
plina e da vontade; € a ponta superior do pentagrama sagrado. O Adepto,
ainda encarnado, € plenamente consciente desse Espirito interior e tem
absoluto controle sobre si mesmo, quando é iniciado em Geburah ap6s so-
frer em seu caminho evolutivo. O poder dessa Sephira pode ser considera-
do um mal necessario que ensina e educa por meio da destrui¢do e da dor,

pois “o que ndo mata nos torna mais fortes”, como ja dizia Nietzsche.
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O Iniciado em Geburah ¢ um Adepto Maior e funciona no corpo atmico,
o corpo sutil da pura percepgdo metafisica, purificado de todo obscureci-
mento, de toda densidade ilusdria, deixando transparecer todo o poder da
monada imortal. O corpo atmico é o veiculo de manifestagdo que integra e
assimila todas as experiéncias da monada autoconsciente, ou Eu Superior, o
Daimon, e reflete um estado de consciéncia espiritual puramente objetivo.
O resultado é a percepgdo da crua realidade do universo baseado na geo-
metria sagrada e na matematica superior em que nio ha qualquer tipo de
intelectualismo ou hipotese cientificista.

E para o Adepto Maior, nesse nivel cdsmico, € concedido o poder de
“negociar” seu Carma com a Hierarquia Divina, pois ele atinge a conscién-
cia karmica superior; ¢ o Carma dos Grandes Mestres Iniciados. Ele vivencia
a experiéncia do Poder e adquire o Poder com a capacidade de manipula-
lo corretamente sob o dominio da vontade, ndo mais estando submisso ao
Poder.

Em Geburah as duras Leis do universo e da natureza sfo executadas,
e com sua forga purificadora destrdi e elimina tudo o que ¢ desnecessario,
intitil e imprestavel na Manifesta¢do, uma destrui¢@o constante do temporal
e do transitério que ja cumpriram suas fung¢des, buscando sempre o equili-
brio indispensavel.

Embora a Sephira marciana seja o plano da pura realidade césmica,
da matematica do universo, do verdadeiro e cru realismo cientifico espiri-
tual sem a densa Ilusdo de nosso plano material, podemos observar uma
perversdo dessas energias na Terra e na raga humana em lento processo
evolutivo.

O ser humano em evolugdo pode assimilar a energia essencial de
Geburah-Marte por meio de alguns procedimentos. O individuo superior
deve adquirir coragem, forca de carater, disciplina, autoridade, senso de
realismo — sem pessimismo ou otimismo —, honestidade e uma franqueza
pungente e aguda. Trabalha para a expansdo da consciéncia, para adquirir
for¢a e impeto controlado, exercer o senso de justica impessoal, executar
obras de destruig¢@o e eliminagdo do imprestavel e do inftil, desenvolver a
compreensdo da justica e da punic¢@o e o dominio sobre a vinganga e a ira,
estudar a lei karmica, a geometria e a matematica sagradas, se possivel.

A psicologia marciana € refletida no ser humano por meio do animus,
o aspecto masculino da psique, o ideal masculino no inconsciente da mu-
lher. Assim como a anima no homem, o animus foi criado, na linhagem
ancestral da raga, a partir das experiéncias das mulheres com os homens.
As relagdes com o sexo masculino no decorrer da histéria humana e femi-
nina foram se consolidando por meio dessas experiéncias.

Sem que comprometa sua feminilidade natural, a mulher deve traba-
lhar esse aspecto marciano, esse lado masculino de sua psique, equilibran-
do-o internamente com sua natureza feminina. Assim, uma mulher pode
também manifestar atitudes de forga, energia e furia, quando necessario,
sem que parega masculinizada.
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Um trabalho preliminar de Geburah, para a mulher, consiste em se
conscientizar do animus, compreender que dogura e impeto agressivo po-
dem se equilibrar e se manifestar conforme a necessidade ou vontade. E
importante que a mulher entenda a questéo da polaridade natural e o circui-
to energético vitalizante e essencialmente complementar entre o masculino
¢ o feminino, e saiba buscar o homem ideal para ser seu companheiro em
sua vida, em todos os aspectos e em seu caminho espiritual.

O niimero de Geburah € 5 (cinco), o nimero do homem constituido
pelos cinco Elementos, simbolizado pelo pentagrama cuja ponta superior é
o Espirito ou Eu Superior. E o nimero da justica e do Carma, da coragem,
da agdo, da for¢ca impetuosa, do progresso, da liberdade e da impulsividade
sexual. Expressa inovacio, firmeza de carater, disciplina e decisio.

Os cinco do Tard estdo em Geburah, a Esfera de Marte, e indicam
dificuldades, conflitos e lutas. O cinco de paus expressa um fluxo de forga
que gera luta; o cinco de copas indica perda emocional e perda de algum
prazer muito apreciado; o cinco de espadas € derrota, perda total e fracas-
s0; e o cinco de discos indica dificuldades materias, perda de renda e falta
de dinheiro.

A cor marciana de Geburah € o vermelho, a cor do sangue, do fogo e
do ferro, da vida e da morte. Expressa uma energia direcionada e impetuo-
sa, violenta, estimulante. Também reflete a coragem, a forg¢a de vontade, a
ambigdo ¢ a cobiga, a paixdo e o impulso sexual.

Geburah € o planeta Marte (Madim, em hebraico) e rege os signos
astrolégicos de Aries e Escorpido. Aries manifesta-se como luz das idéias
inovadoras do espirito, € o “veiculo” da visdo consciente da realidade cds-
mica; expressa forga, iniciativa, impetuosidade e firmeza. A energia de Es-
corpido manifesta-se como desejo de procriar, de se reproduzir; expressa
também a destruigdo til e a dissolugdo da Morte natural de tudo aquilo que
foi criado, a transformag@o e transigdo de estados, condigdes e energias.

Podemos também observar a influéncia e atividade de Marte, positiva
e negativamente, em varios lugares no mundo. Campos de guerra, acade-
mias militares, arenas, prisdes, abatedouros, cutelarias, caldeirarias, forjarias,
sidertrgicas e metalurgicas, induistrias em geral, especialmente a industria
armamentista, salas de cirurgias, vulcdes e a maioria dos lugares consagra-
dos ao fogo, ao ferro e ao sangue, sdo alguns exemplos das manifesta¢des
do poder de Geburah no mundo material.

Nos arquétipos mitolégicos de Geburah, encontramos os deuses da
guerra, do fogo, da forca e da violéncia: Ares (o deus grego da guerra,
da violéncia e da forga); Hefesto (o deus grego do fogo, dos vulcdes e dos
metais, trabalha em suas forjarias nos vulcGes e fabrica as armas dos deu-
ses olimpicos); Némesis (a deusa grega da justiga, da ordem, do carma e do
castigo); Marte (o deus romano equivalente a Ares); Vulcano (o deus ro-
mano equivalente a Hefesto); Bellona (a deusa romana da guerra, compa-
nheira de Marte nas batalhas); Menthu (o deus-falcio egipcio da guerra, da
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vitoria, das artes marciais, da forca e da virilidade); Sekhmet (a deusa-leoa
egipcia da guerra, da destruig@o, da ira, da vinganga e das bebidas fortes);
Skanda (o deus hindu da guerra e do fogo, é também chefe militar dos
guerreiros celestes); Agni (o deus hindu do fogo, do calor e do carma); Tyr
ou Tiw (o deus escandinavo da guerra, da vitdria, da justi¢a e da lealdade);
Muspel (o deus gigante escandinavo do fogo benéfico do mundo); Teutatis
(o deus celta da guerra, das armas e da destrui¢do); Goibniu ou Govannon
(o deus celta do fogo e dos metais, forjou todas as armas do povo Tuatha de
Dannan); Cuchulainn (o semideus celta guerreiro e violento, de forga so-
brenatural); Morrigan (a deusa celta da guerra, da destruicdo e da feitica-
ria); Nergal (o deus sumeriano do fogo, da guerra, da destrui¢do e das
armas); Kingu (o deus sumeriano da guerra e do destino (carma), de cujo
sangue foi criada a humanidade); Huitzilopochtli (o deus-colibri asteca do
fogo, da guerra e senhor dos guerreiros que foram mortos em batalha);
Xipe Totec (o deus asteca dos ferreiros, da morte e da vida, é o “Senhor
dos Esfolados”, que fez um esfolamento do proprio corpo para alimentar a
humanidade); etc.

Evolucdo requer equilibrio, e uma aparente virtude em excesso pode
atrasar ou estagnar todo o trabalho. A disciplina € uma grande virtude de
Geburah, porém quando em excesso ela se torna escraviddo, e na guerra
motivada por puro egoismo e 6dio, seus combatentes cegamente “discipli-
nados” sdo meros “bonecos do sistema”, passiveis de serem substituidos
por outros, marionetes manipuladas por promessas tlusorias, servindo von-
tades geralmente perversas.

As manifesta¢Ses gratuitas de crueldade, 6dio, ira, tirania e destrui¢do
inutil atrasam a evolugio, embotam a consciéncia e conduzem ao inflama-
do circulo infernal marciano: Golachab, cujo significado é “Incendiarios”,
-os destruidores até daquilo que € 1til e necessario. O édio impetuoso, a
vinganga caprichosa e egoista, a inveja, a traigdo, a discordia, a dor € a vio-
léncia destrutiva incendeiam e consomem seus perpetradores, cada vez
mais imersos no magma qliphdtico. E um plano e estado nos quais a mente
esta escravizada ao grosseiro cientificismo destrutivo e maléfico, aos dese-
Jjos impetuosos, aos impulsos animalescos de destrui¢do e dominag3o irra-
cionais, a tortura e ao desespero crescentes.

O arquidemonio de Golachab ¢ Asmodeus (demonio persa), o perverso
espirito dos impulsos animalescos descontrolados, espirito tentador fornicario
de paixdes baixas e destrutivas e do assassinato passional. E considerado o
construtor (ndo o arquiteto) do Templo de Salomao, contruindo-o sem a
utilizacdo de nenhuma ferramenta.

Os “Incendiarios” so vistos hoje em dia na propria evolugio da cién-
cia tecnoldgica de guerra, embora seja também um termo metaférico suge-
rindo os impetos de uma humanidade desumana cheia de 6dio e desejo de
possuir e matar. O progresso lamentavel da engenharia bélica nos deu ex-
celentes presentes explosivos, armas e bombas incendiarias de alto poder
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destrutivo em pequena e larga escala, utilizadas ampla e horrivelmente. A
Guerra Santa de hoje, altamente equipada para assassinar, destroi cega-
mente em nome de ideais espirios, mas também sustenta a indistria
armamentista que depende das guerras. A conspiragdo armamentista lucra
com as guerras planejadas em um circulo vicioso e desgragado de destrui-
¢d0, reconstru¢fo, mais destrui¢io, outra reconstru¢do... Essas guerras sdo
meros jogos que visam a posse alheia, 8 dominagéo e ao lucro extremo.
Assim, o poder de Golachab € claramente manifesto no mundo.

Infelizmente, a Guerra Santa e a Jihad devem ser o resultado da cons-
piragdo armamentista ¢ da ma interpretag@o de livros sagrados, um enten-
dimento equivocado, ou melhor, um entendimento conveniente aos seus fiéis
e praticantes. A “submissdo” (islam) a uma suposta vontade de um Deus
patriarcal levou muitos fiéis ao equivoco da Guerra Santa e dos maus tratos
com as mulheres. O significado de luta e esforgo espirituais da Jihad agora
¢ pretexto para violéncia, guerras, terrorismo, assassinatos e suicidios.

A Santa Inquisi¢do — que ¢ irma gémea da Santa Ignorancia — e as
perseguicdes religiosas agressivas e desrespeitosas que ainda persistem
sdo também evidentes demonstracdes das forcas maléficas da Qlipha de
Marte. O terrivel poder gliphdtico, que corre no sangue de individuos de-
gradados e receptivos, fatalmente criou o monoteismo distorcido, o
patriarcalismo com seu Deus autoritario, opressor, iracundo e caprichoso.
E os individuos de mente fraca e estreita que se submetem a tal poder sdo
verdadeiros escravos de Golachab, de corpo e alma, e certamente néo es-
tdo cumprindo a vontade de nenhum Deus que se preze.

Toda essa perversdo de Marte constitui a Qlipha Golachab, incluindo
o mau uso da ciéncia. A ciéncia materialista ortodoxa novamente se com-
plica por falta de uma consciéncia mais expandida e mais espiritualizada
para uma utilizagdo mais harmoniosa da tecnologia. O conhecimento de
Geburah apenas se manifesta em uma porcentagem pequena no mundo
cientifico. Pequena e muito deturpada, materializada e limitada em suas
aplicagdes para a evolugdo mental e espiritual da raga humana.

A ciéncia tecnologica é de fato avangada e moderna, mas podemos
perceber também que a vida tornou-se artificial € mecanicista demais e a
sociedade adoeceu sem saber, atrofiou-se com as “facilidades” da tecnolo-
gia, chegando mesmo a parecer uma sociedade de aleijados psicomentais e
espirituais. Os humanos se iludiram muito pelo maquinismo tecnoldgico e se
desumanizaram, estfo sendo substituidos por maquinas, causando assim
um grande problema socioecondmico e uma grosseria no comportamento
humano, desmantelando seu carater.

O preco a se pagar por tal desatino cientificista € a dor e a opressio
marcianas da densa tecnologia que evolui, mas que também faz involuir a
humanidade, que se torna escrava insconsciente e mecandide do ferro ¢ de
sua era tenebrosa. E as influéncias marcianas mais densas sdo facilmente
percebidas nos confins mais fechados, sombrios, ruidosos e muitas vezes
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quentes das inddstrias metalargicas, quimicas e farmacéuticas, de altos ris-
cos ambientais. Mas € claro que néo € s isso.

Obviamente a tecnologia tem sua utilidade, mas ¢ menor se compara-
da aos graves problemas causados & mente humana, a satide, & economia e
ao mundo natural. E ¢ inegavel o fato de que existe uma guerra tecnoldégica
e uma grande disseminagdo da degradagéo, da discordia e do mal delibera-
do por meios informatizados.

A ciéncia deveria evoluir juntamente com a espiritualizagéo da cons-
ciéncia humana. Mas ndo € o que ocorre. Parece mesmo que o que mais
temos € um excesso de tecnologia para aborrecer e prejudicar.

Ha um grande desequilibrio, e os poderes de Geburah € que se encar-
regardo de ajusta-lo.

Vamos ver agora alguns exemplos de arquétipos qliphoticos de Marte:
Erinias (as deusas gregas punitivas da vinganga e do ddio, violadoras das
leis morais); Keres (as deusas gregas bestiais da morte violenta nos cam-
pos de guerra, estdo sempre lutando entre si e se alimentam do sangue das
vitimas); Eris (a deusa grega da discérdia, da confusio, do édio e da morte
violenta); Firias (as deusas romanas equivalentes as Erinias); Discordia (a
deusa romana equivalente a Eris); Surtur (o deus escandinavo do fogo e da
destruigdo, rei dos filhos malignos de Muspel, o gigante do fogo); Loki (o deus
escandinavo do fogo, do caos e da destruigao, € inteligente, astuto e calcu-
lista); Fenris (o lobo escandinavo da furia, da violéncia e da destruigdo);
Gibil (o deus sumeriano do fogo, do sangue, da morte e da destruigdo); Samael
(o anjo hebreu da morte, da destrui¢do e das paixdes violentas); Azazel (o
demonio hebreu da guerra, das armas e das paixdes violentas, regente das
injusticas no mundo dos homens); Pele (a deusa polinésia dos vulcdes, do
fogo, das paixdes violentas, da vinganca e da guerra); Andras (o demdnio
goético da discordia, dos crimes de guerra e da morte violenta).

Alguns simbolos de Marte utilizados na Cabala sio a espada, o agoite,
a corrente, a rosa de cinco pétalas e o pentagrama.

A espada representa destruigéio, a eliminagdo do inutil e desnecessa-
rio, a justiga e também a morte violenta; serve para banir e invocar, ¢ um
simbolo de divisdo e analise, do raciocinio e da mente.

O agoite simboliza a severidade da Lei e da Ordem, a dor das agdes
karmicas e do asceticismo iniciatico. A corrente partilha de alguns signifi-
cados do agoite.

A rosa de cinco pétalas é o espirito renascido apos os padecimentos
da vida e do carma doloroso criado no passado.

O pentagrama é um simbolo cabalistico da magia e também um antigo
simbolo pagdo, representando os quatro Elementos e o Espirito; de ponta
cabega expressa as forgas cosmicas descendo para a Terra, sendo atraidas
para o magista, e ndo o Diabo.



QQuarta Sephira e sua Qlipha
)l
Chesed — Gha’ Agsheklah

Chesed € “Misericordia”. Seu outro nome ¢ Gedulah, “Grandeza”. A
quarta Sephira € o plano nirvénico, ou brahménico, o plano no qual o abstra-
to comega a se concretizar nas idéias arquetipicas espirituais. E a Cons-
ciéncia Abstrata essencial do universo que organiza, que idealiza a Criagdo,
¢ o Demiurgo (laldabaoth) que molda a Matéria divina e a distribui no uni-
verso. Isso constitut o processo criativo da Manifestagéo ja planejada com
todas as idéias “arquitetonicas” divinas e suas Leis organizadas. O Demiurgo
Arquiteto de Chesed faz com que o universo se desenvolva continuamente
e harmoniosamente em todas as diregdes, expandindo-se.

O nome divino da Esfera de Jipiter, como € chamada Chesed, ¢ El, ¢
significa “Deus”. Seu Arcanjo ¢ Tzadkiel, a “Justiga de Deus”, é a for¢a da
justica legislativa cosmica, com dominio supremo sobre a Criagdo e sobre
tudo no universo manifestado. Tzadkiel é o Grande Senhor da Benevolén-
cia e proporciona calma, certeza e seguranga espirituais. O Coro dos
Chasmalim, que significa “Seres Brilhantes”, € o principio abstrato da Cria-
¢do, o divino ideal arquetipico que impulsiona e expande a criagdo das for-
mas da natureza, e esta sob a regéncia de Tzadkiel.

Chesed ¢ o plano do Grande Arquiteto, o “Artificie” do Universo, no
qual o Adepto funciona em seu corpo nirvanico, ou corpo atmico superior,
em um profundo estado mistico de absor¢do no Cosmos e com a visdo da
verdade e do amor do Criador, Brahma. O Iniciado vive a experiéncia do
amor, da misericordia e da grandeza que criam, preservam € expandem o
universo manifestado, com a visdo pura das divinas idéias arquetipicas e
“arquitetonicas” da Mente Divina. O corpo nirvanico possibilita ao Adepto
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vivenciar sua consciéncia em toda sua plenitude, livre de tudo o que € inutil,
liberto da roda viciosa da vida, nascimento, morte e reencarnagfo, o ciclo
que gera carma. Portanto, aqui a mdnada individual autoconsciente esta
livre do carma evolutivo e do sofrimento involutivo nos planos inferiores da
natureza; o Adepto esta “isento” do carma, livre da Roda do Samsara. Néo
hé qualquer obrigag@o divina ou necessidade evolutiva de se reencarnar, se
for sua vontade, pois tal processo ja se tornou completamente sem valor ou
significado para si mesmo.

No nivel inferior do universo, quer dizer, o mundo humano comum e
corrente, Chesed tem sua influéncia no todo da personalidade humana por
meio do ego. Este é o elemento da psique mais consciente, organizado com
seus pensamentos, lembrangas e memorias, emogdes, as percepgdes do
mundo, etc., filtrados e selecionados conforme a conveniéncia pessoal € o
grau evolutivo da atual encarnagdo, com seus desatinos, idiossincrasias,
qualidades, etc., peculiares da personalidade. O ego ¢ também o controla-
dor da mente ordinaria, da consciéncia de vigilia, mesmo que as pessoas
ndo saibam.

O individuo mais consciente de seus processos psicolégicos, de suas
acOes e reacOes, dos sentimentos bons ou ruins, simpatias e antipatias, pode
desenvolver virtudes que o fardo evoluir mais rapidamente e ficar mais
receptivo as influéncias de Chesed-Jupiter. Temperanga, caridade, justica e
misericordia praticadas com consciéncia e discernimento elevam o ego mais
préximo da sua esséncia espiritual.

Além de desenvolver as virtudes jupiterianas, o ser humano que quer
evoluir deve ainda exercer o senso de justiga impessoal e de eqiiidade,
estudar o carater, desenvolver a ordem, o senso de honra, realizar trabalhos
para a aquisi¢do de paz interior e satisfag@o espiritual, realizar obras de
caridade com certo discernimento, fazer trabalhos para a prosperidade, or-
ganizar métodos de estudo de educagdo esotérica, criar, administrar e man-
ter um templo magico, estudar a teologia esotérica, adquirir poder e forga
fisica de maneira equilibrada com o desenvolvimento espiritual, sem obses-
sdo ou fanatismo.

O nimero de Chesed-Jupiter € 4 (quatro), o nimero da base sélida e
racional da Criacdo. E o niimero da esfinge (que contém em si os quatro
Elementos), do espago terrestre, dos quatro quadrantes e dos quatro pilares
do conhecimento humano (Ciéncia, Religido, Filosofia e Arte). Expressa a
estabilidade e a Obra realizada; ¢ a chave dos segredos da natureza. Qua-
tro também ¢ o niimero da piramide com seus quatro lados, que simbolizam
as energias elementais descendentes que fluem para o universo manifesta-
do, expandindo-se e espalhando-se até a base material, sendo seu apice a
propria Divindade da qual essas for¢as emanam.

Todos os quatro do Tard estdo na quarta Sephira, Chesed, e geral-
mente representam a realizagdo de algo, a conclusdo de qualquer trabalho
ou ac¢do. O quatro de paus representa trabalho perfeito e concluido; o qua-
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tro de copas expressa prazer passivo, sucesso com alguma ansiedade; o
quatro de espadas € descanso ap06s a luta; € o quatro de discos representa
poder material, sucesso material imediato e ordem.

A cor da Esfera de Chesed € o azul, a cor do céu imenso, limpo e
claro. Reflete elevacdo espiritual, amor, lealdade, alegria e os grandes ideais.
Irradia paz e uma sensagdo de expansédo e amplitude.

Astrologicamente, o planeta Jupiter (7zedeq, em heraico) rege os
signos de Peixes e Sagitario. Peixes manifesta-se como atividade expansi-
va, como multiplicagio da vida e crescimento, como livre expansio da alma
manifesta na Criag@o. Sagitario manifesta-se como poder de unido, de fu-
sdo, de ligagdo entre a mente divina e a intuigdo no Eu Superior ou na
ménada individual autoconsciente.

No nosso mundo terraqueo podemos ver as influéncias jupiterianas de
Chesed em palacios, grandes castelos, imponentes catedrais, metropoles,
grandes e majestosos teatros, tribunais, bancos, restaurantes finos, grandes
cordilheiras, montanhas enormes e verdes, etc.

Em Chesed temos os arquétipos paternais e patriarcais e os deuses
dariqueza e da bondade, da justi¢a, da ordem, da forg¢a: Zeus (o deus grego
do céu e do trovao, da ordem e da justica, criador generoso e bondoso);
Plutus (o deus grego da abundéincia e das riquezas materiais, portador da
cornucdpia da riqueza e da fartura); Japiter ou Jove (o deus romano equi-
valente a Zeus); Ptah (o deus egipcio bondoso e generoso, criador e
preservador, deus da sabedoria e da vida); Amon ou Amen (o deus-carnei-
ro egipcio da verdade, da justica, da forga e da vida, criador e preservador
do mundo, um aspecto do deus Ptah); Khnum ou Chnoufis (o deus-carneiro
egipcto criador, artificie modelador do universo, outro aspecto de Ptah);
Indra (o deus hindu do trovéo e do céu, criador generoso, preservador da
vida e protetor da humanidade, é¢ um aspecto de Brahma); Brahma (o deus
hindu do céu, criador e sustentador do universo); Thor (o deus escandinavo
do céu, do trovao, do raio e da coragem, deus da prosperidade e das rique-
zas e protetor da humanidade); Taranis (o deus celta do trovdo e do céu,
criador e sustentador da vida); Dagda (o deus celta da sabedoria, da rique-
za e da prosperidade, com seu caldeirdo sem fundo prové alimento e fartu-
ra para todos os seres); Marduk ou Bel (o deus sumeriano do céu, do tro-
vdo, da riqueza e da fartura, deus criador e sustentador do mundo e protetor
da humanidade); Tlaloc (o deus asteca do céu, do trovdo e das chuvas,
criador e preservador do mundo, provedor de sucesso e abundincia);
Tangaroa (o deus maori do céu, do trovédo e dos mares, criador generoso,
deus da vida e da riqueza, deus supremo de todos os seres); Tupd ou
Caramuru (o deus tupi do céu, do trovao, criador e sustentador do mundo e
de todas as criaturas).

Mais adiante veremos alguns arquétipos gliphdticos que expressam
os vicios e desequilibrios de Jupiter, que se manifestam em muitos indivi-
duos receptivos.
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Os individuos perversamente egoistas sdo seres muito desequilibra-
dos nos quais predominam os vicios da Sephira jupiteriana. A hipocrisia é
um tipo de egoismo comum predominante nas grandes religides de massa e
entre seus seguidores, até mesmo entre aqueles nio-praticantes. E um des-
carado fingimento de virtudes, devogéo religiosa e moralismo indtil. Os hi-
pocritas se escoram no pedestal de um falso Deus criado a imagem e se-
melhanga deles mesmos e se eximem de qualquer responsabilidade quanto
aos seus atos, condenando nos outros o que eles mesmos gostariam muito
de fazer, ou realmente fazem as escondidas. Para os hipocritas, tudo “é a
vontade de Deus” (quando ndo é do Diabo), crendo-se sempre muito fiéis,
corretos e bondosos.

Mas o hipdcrita no comando de alguma organizagéo ou instituicdo se
torna ainda um tirano. Sua hipocrisia pode se manter em seguranga e ele
se pde a fazer coisas que sempre gostaria, mas proibe, julga e condena seus
seguidores ou subordinados. A bondosa e equilibrada autoridade de Chesed
torna-se opressora, vaidosa e gananciosa, € o tirano apenas quer sua vonta-
de cumprida, seja la como for, cometendo o maior de todos os atos de
desrespeito, com violéncia e crueldade: a violagdo do livre-arbitrio e do
livre-pensar. Por outro lado, a cega obediéncia a uma autoridade déspota
transforma o ser humano em escravo temerdrio e passivo, um fanatico
incapaz de ver por detras das aparéncias, de avancar em busca da verdade
e da sabedoria, incapaz de pensar por si mesmo e de questionar, acomodan-
do-se simplesmente a condi¢do miseravelmente imposta por seu algoz dita-
dor. O mesmo acontece com a misericordia excessiva que torna o individuo
covarde, fraco, sem autoridade sobre si mesmo e sem discernimento.

Até aqui, o leitor inteligente deve ter notado que tais vicios e defeitos
sdo manifesta¢des evidentes da Qlipha de Chesed, o lado sinistro da Sephira:
Gha’ Agsheklah. Gha’ Agsheklah significa “Transgressores”, “Perturbadores”,
e sao as forcas que causam estagnagdo, passividade diante de problemas
que devem ser resolvidos, passividade e inagdo diante do mal, da corrupgéo
e da perversidade. Nessa Qlipha, o individuo degradado permanece em um
estado no qual sua consciéncia esta obscurecida pela escoria karmica cria-
da por sua propria mente grosseira e atrasada ao longo de muitas encarna-
¢Oes. Ele € um “transgressor” e “perturbador” porque transgrediu as Leis
da evolugdo da consciéncia e vive em meio aos demonios “perturbadores”
que ele mesmo criou. O amor verdadeiro de Chesed se torna sentimentalis-
mo passivo e indolente, e a misericordia que deveria trazer paz de espirito
se transforma em atos de covardia e permissividade em uns e indulgéncia
hipdcrita em outros.

A Esfera qliphdtica de Jupiter € o circulo infernal da opressdo, da
tirania, do poder patriarcal abusivo, da escraviddo dos covardes, do fanatis-
mo, da hipocrisia, da gula e da ostenta¢do, em que reina a anarquia, a de-
sordem e a perdigdo.
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Gha’Agsheklah € o centro do abuso patriarcal politico e religioso. De
fato, a religido, a politica e a ciéncia sdo praticamente idénticas em seus
procedimentos para “solucionar” (ou criar) problemas de vérias ordens. A
politica faz e desfaz, cria leis e proibi¢des inuteis ou desfavoraveis, mas
favorece a si mesma, conforme sua conveniéncia e capricho; a ciéncia
igualmente cria novas teorias e conceitos, mas ignoram outros, encaixando
forgosamente as coisas em seus padrdes intocaveis, nomeia e elege plane-
tas, mas rebaixa outros, tudo conforme sua conveniéncia; € a religido cria
novos santos e dogmas e amaldi¢oa outros, determina o que ¢ de Deus e o
que é do Diabo, também conforme sua conveniéncia. E, assim, o mundo se
complica e os seres humanos sdo feitos marionetes do sistema.

Sob o fluxo livre e facil da for¢a dessa Qlipha, as grandes religides
patriarcais tornaram-se grandes e lucrativos negécios financeiros, além de,
até certo ponto, exercerem alguma autoridade politica. Seus dirigentes ve-
lhacos gananciosamente sempre querendo mais e mais, escravizaram os
seus fiéis de mente estreita que pagam por salvagdo, e exige-lhes somas
em dinheiro para “a gléria de Deus”. O cifrdo foi adotado como o principal
simbolo da religifio judaico-cristd, um simbolo fortissimo apenas para as
transagdes financeiras dos falsos religiosos que perderam o verdadeiro sen-
tido espiritual.

A religido patriarcal judaica parece condicionada dentro de proibi-
¢Oes, regras ultrapassadas e obrigacdes fortemente materiais. Ndo busca a
experiéncia metafisica do espirito, a expansio real da consciéncia; seu mis-
ticismo procura se ater ao estudo tedrico e intelectual da Tora e de outros
livros.

Assim, as “ovelhas” das grandes religides de massa vivem em grande
pompa e vaidade, mas, infelizmente, sem a verdadeira espiritualidade de
Chesed.

Chesed também rege a prosperidade, a abundancia e a fartura. Sua
Qlipha representa os excessos de polos opostos: o esbanjamento € o des-
perdicio, € a miséria e a fome. A fome, se ndo for sanada devidamente,
pode levar o individuo a gula incuravel quando tiver a oportunidade para tal.
O vicio da gula ¢ digno de nota, pois seu poder sempre causa problemas
fisicos e psicoldgicos, muitas vezes de dificil solugdo, fazendo com que o
escravo da boca morra lentamente. E como é natural, apds o “prazer” vem
a dor. E as pessoas ainda vivem resmungando depois de cometerem seus
desatinos e excessos. Assim € o ser humano...

Apesar da fome em muitos fugares do mundo, ha uma infinidade dos
mais variados produtos alimenticios no mundo e um grande desperdicio. A
industria alimenticia parece lutar para conspirar contra nossos estdbmagos e
paladares. Os alimentos naturais e livres de quimicas sdo os mais caros,
enquanto uma avalanche de produtos industrializados com todo tipo de aditivo
insalubre cerca as pessoas por todos os lados. Contudo, as pessoas buscam
se intoxicar com o excesso de tais alimentos que sdo muito atrativos e
saborosos devido aos produtos quimicos.
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A propria sociedade conspira contra si mesma quando se ilude com os
infinitos comerciais surreais da TV; as pessoas ndo sabem que sdo elas
mesmas os “socios” que financiam a insalubridade alimenticia. Assim, a
enfermidade se instala e as pessoas nfio entendem por que estdo doentes!
Os efeitos sdo cumulativos e s apds um certo periodo é que se faz sentir
os sintomas. Ent#o, as pessoas se “envolvem” com a industria farmacéuti-
ca porque a industria alimenticia ja as “encaminhou”.

Certamente, isso jamais ird parar, mesmo com os esforgos de pessoas
conscientes. Enfim, pode ser apenas mais uma conspiracio entre tantas
outras que visam ao dominio e ao lucro extremo a qualquer preco. Com a
abundancia gliphdética de Jupiter, ou seja, com o aumento da quantidade de
alimentos industrializados e aditivados, a riqueza cresce nos bolsos de uma
minoria que realmente ndo se importa com a saiide de ninguém.

Como Chesed ¢ a Esfera da riqueza, da abundancia, da prosperidade,
do conforto, do bem-estar, sua Qlipha influencia o ser humano fraco por
meio das maravilhas materiais do mundo, iludindo-o e tornando-o um foco
de desperdicio energético e material, sempre muito ansioso para ser visto
e notado em sua ostentagdo vazia e desnecessaria, envaidecendo-se mi-
seravelmente em sua existéncia perdularia e impulsiva, sem inteligéncia
ou consciéncia, sem forga de carater, sem compreensdo, sem evolugio,
lamentavelmente...

Podemos observar na face da Terra todas essas manifestagdes infe-
riores instigadas pelo arquidemonio dessa Qlipha: Astaroth (o mesmo nome
da deusa fenicia), o espirito da ostentagao, da indoléncia e da vaidade ilusé-
ria, grande tesoureiro do inferno e regente das ciéncias académicas mal
aplicadas.

Vamos citar agora alguns deuses qliphdticos de carater jupiteriano:
Mammon (o deus fenicio da riqueza, da opuléncia, da avareza financeira e
da ganancia); Zagam (o deus hebreu da farsa, da falsificagdo e das fraudes
financeiras e politicas); Limos (o demdnio grego da miséria, da fome e da
escassez); Behemoth (o demonio hebreu dos prazeres animalescos do pa-
ladar, da glutonaria, da obesidade e do desperdicio); Tantalo (o semideus
grego da gula e da fome, roubou o néctar dos deuses e foi condenado a um
suplicio para sofrer a fome e a sede); Minotauro (o deus grego da opressdo
e da gula insaciavel, uma besta com cabega de touro que se alimenta de
carne humana, encarcerado em um labirinto); Fraude (a deusa romana da
fraude, das farsas e da ilusdo das aparéncias).

Alguns simbolos de Jupiter sdo: a sudstica, o cajado ou o cetro, o orbe
e a piramide.

A suastica é uma cruz muito mais antiga do que o nazismo, e repre-
senta o movimento de expansdo ou contragdo do universo; ¢ um simbolo da
boa sorte, da alegria e da satude.

O cajado e o cetro simbolizam a autoridade e sabedoria espirituais do
iniciado e o poder do magista, assim como ¢ a muleta do sabio ancido no fim
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de sua existéncia; pode também ser usado como instrumento de autoritaris-
mo e opressao.

O orbe é o globo do mundo representando o poder e o dominio sobre
as forgas materiais e sobre si mesmo.

Sobre a piramide muito se tem falado, porém ndo vamos nos estender
em discussdes polémicas. Ha muitas pessoas que ndo acreditam em quase
nada, mesmo sem ter informac@o suficiente para basear suas conclusdes,
sem ter lido diversos autores sobre o assunto; ou, muitas vezes, sequer tém
conclusdes, mas apenas ndo acreditam, sem mais nem menos.

Para os nossos propdsitos neste estudo, basta dizer que a pirdmide
expressa as forgas cdsmicas expandindo-se e “descendo” para a Terra (e
tem também essa finalidade), e simboliza os Mistérios, a Iniciagio € o pro-
prio universo — ou seja, a-Obra concluida — constituido pelos quatro Ele-
mentos (metafisicamente) regidos pelo Espirito Arquiteto.






Daath significa “Conhecimento” e é considerada uma Sephira — e
também uma Qlipha — “invisivel”, ndo aparecendo na maioria das ilustra-
¢des da Arvore da Vida. Quando aparece, é representada por detras do
Caminho da Grande Sacerdotisa, no Pilar do Equilibrio, de forma sutil € néo
numerada. Pode ser considerada o Trlge51mo Terceiro Caminho da Arvore
da Vida e da Arvore da Morte, pois est além dos 32 Caminhos conheci-
dos. Daath n3o possui nome divino, Arcanjo ou Coro Angélico, e surge, no
processo da Criagdo, das energias de Chokmah, a Sephira 2, € Binah, a
Sephirah 3, que estdo no Tridngulo Superior da Arvore, alem do Véu do
Abismo, onde se situa Daath. E o Conhecimento que devera se tornar Sa-
bedoria (Chokmah) por meio da Compreensio (Binah). E o Conhecimento
do Abismo Coésmico, o Conhecimento do Bem e do Mal, que ¢ o segredo da
Cria¢do manifesta.

Estar em Daath e permanecer isento de compreensédo ainda ilude e
aprisiona, mesmo que imperceptivelmente, na cela da falsa teologia, da fal-
sa deificagdo de si mesmo, pois Daath contém todo o conhecimento cru do
universo manifestado, a Ilusdo do real como uma amalgama de todas as
Sephiroth e Qliphoth, uma dimens3o de loucura dispersa para todos os la-
dos. Para Daath, sdo convergidas todas as Sephiroth e todas as Qliphoth,
do mesmo modo que para Tiphareth (Jehovah Aloah Va Daath) sio con-
vergidas as forcas das Sephiroth.

Sob esse prisma, Daath € a porta para o lado reverso da Arvore, o
universo B, € um portal entre as “duas” Arvores, que na verdade sdo uma:
a Arvore do Conbecimento do Bem e do Mal (Otz Daath). Daath é a
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propria semente que contém a Arvore do Conhecimento, que contém o
universo; € a semente da planta que é néctar ou veneno.

Seguindo tal raciocinio, a semente ¢ como um holograma, contendo
em si o todo, a informagdo do todo em qualquer parte do todo. Assim,
Daath € o grande holograma do universo A e do universo B, ou seja,
sephir6tico e gliphdtico.

Trata-se de um plano de transi¢do do universo “real” (Ilusdo) para o
poten01al (Real) na Arvore Sephirética, onde o tempo ndo existe. O Inicia-
do s6 conseguira realizar essa transigio se tiver uma vontade verdadeira e
forte e todos os seus elementos em perfeito equilibrio e completamente
purificado das escorias de suas encarnag¢des na Terra, pois ele devera ter
uma visdo extremamente clara e capaz de distinguir a Realidade da confu-
sdo iluséria. Podera “filtrar” toda a energia de Daath com discernimento
espiritual e ndo ser vitima do conhecimento falso, da distorgdo e da insani-
dade. ;

Daath € a ponte pénsil que liga ao supremo plano espiritual, mas tam-
bém ¢ o calabougo do condenado que sempre vacila, pois o individuo ndo
preparado se perdera desesperadamente na corrente cadtica, ficando cati-
vo em seu labirinto insano e tendo sua consciéncia devorada pelo arquide-
monio enochiano Choronzon, o senhor da dispersio e do conhecimento falso
e confuso, o senhor de Daath. A influéncia de Choronzon no mundo causa
a confusdo da grande massa de forca humana fragmentada que se disper-
sa, voltando-se depois contra cada individuo que entdo se perde e se deso-
rienta na vida, em vez de uma concentragio para o progresso de cada um
e da vida no planeta.

Estudando Daath, a conclusio a que se pode chegar é que toda a
existéncia manifesta abaixo do Abismo Cosmico (abaixo de Daath), a ma-
téria-energia, o tempo-espago, sio ilusdes criadas pela Mente Divina. E
como um jogo, uma brincadeira que pode até parecer de mau gosto, se
formos refletir bem. Mas deveriamos aprender a “brincar”, ja que somos
também ilusdo em um universo de ilusdo cujo objetivo final é o despertar da
consciéncia espiritual e nossa retirada vitoriosa desse jogo aparentemente
(e realmente) perigoso e assustador.

Para se cruzar Daath, é preciso que o individuo seja perfeitamente
resolvido psicologicamente e que possua todas as virtudes morais e espiri-
tuais possiveis, e uma das mais dificeis dessas virtudes € o total desapego.
Trata-se de uma fase do caminho espiritual extremamente critica e delica-
da, em que todas as davidas e medos ja deveriam estar eliminados definiti-
vamente.

Apesar de ser uma “falsa” Sephira ou uma Sephira sem numero, ou
uma nao- Sephira e ndo-Qlipha, pode-se atribuir a essa Esfera o numero 11
(onze). Onze é o numero da Magia e das transformagdes e, conseqiiente-
mente, da Ilusdo. Expressa a dualidade da Mamfestagao e a Arvore dupla,
pois 1+1 =2, ou seja, a Arvore Sephirética (10) mais uma (1), que por sua
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vez possui mais uma Arvore (10) que possui mais uma (1)... E assim por
diante, em um ciclo dual alternante que se completa (10) e recomeca (1); €
como um sistema de cddigo binario. Onze é o nimero das dez Sephiroth
mais uma Sephira falsa, e das dez Qliphoth mais a Qlipha falsa: Daath.

A cor de Daath ¢ um cinza-prata violaceo meio indefinido, porque o
falso conhecimento € cinza, indefinido, uma mistura de luz e trevas, branco
e preto, bem e mal, alegria e desespero, prazer e dor, alegria e trevas, paz e
sombras, branco e mal, bem e dor, desespero e deus, prazer € deménio,
amor e mal, branco e 6dio, amor e ddio, desejo e discordia (Eros e Eris, o
amor erdtico e a discordia que muitas vezes se origina no desejo), etc.
Enfim, um verdadeiro caos.

Daath é representada astronomicamente e astrologicamente pelo sis-
tema estelar binario de Sirius (Sothis ou Sopdet), da constelagdo do Cao
Maior, que no Egito antigo era simbolizada graficamente por um tridngulo
isésceles e uma estrela estilizada. Esta a oito anos-luz € ¢ uma estrela
dupla, Sirius A e Sirius B, sendo esta ultima chamada também de Po-Tolo
pela primitiva tribo africana dogon que ja a conhecia em detalhes muito
antes de ser descoberta por meio de potentes telescopios em 1862. Segun-
do os dogons, esse e outros conhecimentos foram trazidos por seres alieni-
genas chamados nommos, conhecidos como homens-peixes. No Egito, Sothis
era vista ao amanhecer juntamente com o Sol e a inundag¢io do rio Nilo,
marcando assim o inicio do ano egipcio com o forte calor do verdo. Sirius
significa “brilhante” (do latim sirius e do grego seirios), e era também a
grande estrela da Iniciagdo e dos Mistérios. Eis aqui um fato para reflexdo
a luz da analogia simbologica.

O planeta Urano também passou a ser uma representagdo astrologi-
ca de Daath, apds sua descoberta no século XVIII. Urano ¢ co-regente de
Aqudrio e sua forga é revoluciondria e cadtica, € energia destrutiva para os
despreparados e conformados, pois sua for¢a quebra tabus e impele a evo-
lugdo drasticamente de maneira perturbadora € com determinag¢do. Mu-
dangas fortes e as vezes stibitas, ocorrem no individuo e no mundo por meio
da influéncia de Urano, mesmo que tal mudanga cause catastrofes e des-
trua a ordem estabelecida.

O deus grego Urano € um correspondente mitoldgico de Daath. O
outro € Janus, o deus romano que possui dois rostos opostos, olhando para
lados contrérios. Janus é o deus da dualidade, que olha para o passado ¢
para o futuro ao mesmo tempo, que busca conhecer tudo, seja bom ou mau.
Janus ¢ “porta” para a vida e para a morte, para a lucidez e para a loucura,
para o bem e para o mal...

Podemos também atribuir & Esfera de Daath, o deus egipcio Set, j
abordado longamente neste livro. Além de Daath, Set esta associado
proxima Sephira, Binah.

Alguns dos simbolos mais interessantes e significativos de Daath sdo
o calabougo, a cela de hospicio, a casa maluca, o labirinto, o cubo mégico, a

a
a
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semente, o holograma, o espelho (de Alice), a toca do coelho, a cabega
de Janus, o relégio mecénico, a “oficina do Diabo”, o palhaco, a maqui-
na do tempo, a caixa de Pandora, o codigo binario, o cérebro, o disco
rigido do computador, a torre de Babel, o navio fantasma, etc.

Além dos simbolos citados (alguns principais) e das atribui¢Ges astro-
légicas e astrondmicas, podemos considerar todos os simbolos possiveis
para Daath, os antigos e os modernos, os sagrados e os profanos, os con-
cretos e os abstratos, infinitamente, bem como desconsiderar qualquer sim-
bolo também. Paradoxal? Absurdo?

Pelo que precede, Daath pode ser considerada como o centro princi-
pal da magia do caos ou caoismo, que € um sistema ndo muito sistematico
no qual cada magista faz seu prdprio sistema. Na magia do caos o mais
importante € a experiéncia individual (como em qualquer outro sistema ocul-
tista), a busca pelos estados alterados de consciéncia, o desenvolvimento
pessoal e a responsabilidade ou irresponsabilidade pelos seus resultados.
Crengas sdo adotadas ou criadas a vontade como meios de se atingir deter-
minados fins ou objetivos, podendo ser abandonadas ou substituidas por
outras. O magista cadtico visa alterar sua propria “realidade” e utiliza tudo
o0 que possa ser util e funcional para o seu sistema pessoal, como, por exem-
plo, magia cabalistica, xamanismo, magia enochiana, tantrismo, Necrono-
micon, doutrinas religiosas, magia goética, mitologia, psicologia junguiana,
radionica, tard, neurologia, fisiologia, biologia, mecanica quantica, ciéncia
académica em geral, plantas entedgenas e psicoativos sintéticos, sigilizagio,
ufologia, musica atonal, rock progressivo, filosofia, artes, literatura, poesia,
fantasia, ficgdo cientifica, teorias, hipdteses, etc. Enfim, tudo pode ser adapta-
do e utilizado no sistema cadtico no qual nao ha mestres, gurus ou professo-
res, a ndo ser que o magista queira.

Assim como a magia do caos, Daath é um verdadeiro pandemonio
que influencia a vida na Terra e as civilizagdes. Na humanidade, a influén-
cia de Daath pode gerar insanidade ou criar génios encarnados...



Terceira Sephira e sua Qlipha

L)
Binah — Satariel

A terceira Sephira cabalistica, ou Esfera de emanagdo divina, ¢ Bi-
nah, situada no Trlangulo Superlor da Arvore. Binah significa “Compreen-
530” e é o plano paranirvanico, esta além do assim chamado Nirvana. E o
plano da Raiz da Matéria (ou Mulaprakrltl em sanscrito), um plano muito
abstrato, proximo do Absoluto. Binah € a Matriz Primordial do universo, o
Utero divino que contém tudo o que foi, é e sera; é o Receptaculo da Es-
séncia Eterna e de toda Matéria, um abstrato Caos homogéneo e original.
Por ser muito elevada e abstrata, apenas ¢ possivel descrever Binah em
termos abstratos sugestivos. £ o plano da Nao-Substancia ainda ndo mode-
lada, é a Raiz da Substincia contida, restringida, ainda ndo manifestada.
Binah ¢ a origem do Cosmos, o Grande Mar de Vida e Morte do universo.
Sendo a origem primordial da Matéria, Binah é a doadora da vida, mas ao
mesmo tempo é doadora da morte, pois ela limita o fluxo de forga para
acondicionar a vida na forma, ou seja, “aprisionar” o espirito na matéria, no
universo manifestado; Binah € o Espirito Santo que desce a Manifestagao.
Assim como a yoni ou vagina ~ o principal simbolo de Binah —da a vida no
mundo material, ela também d4 a morte para a existéncia espiritual que
encarna na matéria “amarga” e dolorosa que, por sua vez, também morre
para libertar o espirito.

O nome divino da Esfera de Binah ¢ Jehovah Elohim, que quer dizer
“Senhor Deus” ou “Deuses do Senhor”, e seu Arcanjo ¢ Tzaphkiel, a “Con-
templacdo de Deus”. Tzaphkiel ¢ a forga mais primitiva de involugio cds-
mica e humana nos planos da forma, no processo de materializagdo da
Vida. Mas é também responsavel pela espiritualiza¢do pura do ser humano
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que a busca por meio da compreenséo espiritual e da contemplagido do
Puro Espirito. Em sua manifestagdo mais inferior, quer dizer, mais préxima
do homem encarnado na Terra, o Arcanjo Tzaphkiel é o criador dos rituais
secretos e esotéricos transmitidos aos Adeptos, € ¢ o Senhor do Templo.

O Coro Angélico dos Aralim também esta sob a regéncia de Tzaphkiel.
Aralim significa “Tronos”, € o principio espiritual da estrutura basica da
Matéria Primordial amorfa na qual a Forga primitiva dindmica de Chokmah
tem seu fundamento e fixagio para se desenvolver na forma manifesta que
serd moldada e organizada por Chesed. Pode-se dizer que como trono,
Binah entrona Chesed, que € a Sephira seguinte na Arvore e que molda o
universo a partir da Matéria-Energia pré-existente em Binah.

Na Esfera de Saturno, como ¢ chamada Binah, o Adepto vive um
estado mistico de absorgio na fonte espiritual amorfa de toda a Matéria, e
experimenta uma consciéncia espiritual de mais alto grau na qual com-
preende a Realidade Absoluta da causa de toda Existéncia e o préprio fim
da Existéncia, do Tempo e do Espago. Ele experimenta a visdo da dor
espiritual suprema e o Mistério da dor, que o conduz a uma compreensio da
Matéria Primordial que gera o universo manifestado no plano da formae o
sofrimento e a morte inerentes a propria existéncia. Em Binah n&o ha corpo
sutil humano ou veiculo de manifestagdo cosmica, mas apenas o espirito
individual e amorfo, conscientemente imerso na Raiz do Universo, sem qual-
quer veiculo para velar e obscurecer sua pureza, pois a fonte da Vida e da
Matéria é pura, € somente a Matéria ¢ maculada em seus niveis mais densos
na Criagdo. Aqui, a monada esta livre e autoconsciente junto de sua Mie.

Binah, ou Marah, outro titulo da terceira Sephira, estd no topo do Pilar
da Severidade, e como poder de restringir e condicionar a for¢a do Puro
Espirito ela ¢ severa, pois a vida na forma materializada vé sua morte no
horizonte. No nascimento ja estd implicita a morte; a morte da forma, a
destruigdo da propria matéria, seja ela qual for, para que a esséncia espiri-
tual retorne a sua Origem no Absoluto. Portanto, no processo de densifica-
¢d0 do universo, que se condicionara a forma, estdo implicitas a dor e a
morte, porque a matéria € finita e sofre modificagGes, e a dor apenas existe
nos planos mais densos e para aqueles que tém consciéncia da dor.

Sob o ponto de vista da morte e da dor, que deveriam ser entendidas
como algo transcendental, Binah € considerada levianamente como o mal.
Sendo a forma e limitagio o oposto da forga e fluidez, Binah é o par oposto
de Chokmah.

Binah também ¢ Saturno, o Senhor da Forma e da restrigdo; Binah ¢
Satd, o “opositor”, Criador e Senhor da Matéria, porém entendidos de ma-
neira muito vulgar e anti-espiritual pelas massas humanas. Satan possivel-
mente tenha se derivado das palavras sdnscritas safata e sanatana, que
significam “eterno”, “permanente”, um dos titulos de Shiva (equivalente ao
deus egipcio Set), o que faz sentido nesses niveis elevados da manifesta¢do
espiritual em Binah e além.
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Independentemente disso, 0 bem e o mal surgiram e fazem parte de
um Unico Todo, o Absoluto, seja de forma latente ou manifesta. Aqui, a
compreensido (Binah) nos mostra o devido significado das coisas; a com-
preens@o interior, espiritual e verdadeira, e ndo uma mera racionalizagdo do
intelecto ordinario que transforma o individuo em um tolo.

Satd-Saturno, assim como Binah, é o criador original da raga humana
material com todos os seus instintos naturais, com sua fisiologia e com suas
forgas subconscientes, e um satanista que se considera auténtico entende
isso. Satd-Saturno-Set-Shiva-Shaitan € a fonte da compreensio para o li-
vre-arbitrio e responsabilidade que nos livram da ignorancia para que pos-
samos buscar o conhecimento de nossa propria totalidade individual. Mas a
teologia considera esse livre-arbitrio uma heresia.

O individuo pode sentir algo do poder de Binah por meio de sua von-
tade exercendo o raciocinio frio, estudando a filosofia oculta e a tanatologia
esotérica, executando trabalhos para aquisi¢do de conhecimento e com-
preensdo, exercicios de concentragdo, trabalhos de asceticismo e reclusio,
obras de destruigdo e morte (espiritual e psicoldgica), rituais de trevas e invo-
cagdes das forgas trevosas primordiais do cosmos, com consciéncia e dis-
cernimento.

Psicologicamente, as trevas incubadoras e criadoras de Binah-Satur-
no se refletem na psique do individuo por meio da, assim chamada, sombra,
uma amalgama de todos os instintos primitivos, o terrivel e caético subcons-
ciente. A sombra € a fonte de grande poder criativo e da sabedoria mais
profunda da existéncia, e por isso ndo deve ser reprimida e sim utilizada
para a expansdo da consciénia e para a evolugdo individual. E também o
mais poderoso, o mais influente e 0 mais perigoso dos elementos da psique
humana e deve ser subjugado e assimilado conscientemente pelo Eu Superior
de Tiphareth. Em termos alquimicos, ¢ o Chumbo dos Sabios, a matéria-
prima da consciéncia humana, energia densa, metal pesado que € transmu-
tado no ouro da consciéncia.

Em certo estagio da evolugdo da consciéncia, o humano superior ja
adquiriu as virtudes do siléncio e da seriedade, o que certamente ¢ muito
dificil para muita gente. No siléncio esté a seriedade e a concentragdo para
conduzir o crescimento pessoal por meio do estudo, da observagdo e da
continuidade de propésitos no caminho espiritual.

A Sephira Binah tem como express&o numérica o 3 (trés), nimero da
criagdo, conservagio e destrui¢do de tudo o que existe. As triades e trinda-
des sdo reflexos de Binah, como a unidade ternaria espiritual e genética —
pai, mée e filho. O trés tem sua representag@o no processo de inspiragao,
retengdo e expiragdo; na dimensdo do tempo (passado, presente e futuro);
nas formas tridimensionais; no ternario atdmico (prdtons, elétrons e néu-
trons), etc. Trés é ainda o nimero da estabilidade, da responsabilidade, da
paciéncia, da inteligéncia e da seriedade.
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No Tard, todos os trés tém correspondéncia com Binah. Represen-
tam algo que foi iniciado, a realizagéio de uma agio: o trés de paus expressa
uma forga que foi estabelecida, que pode gerar orgulho e arrogéncia; o trés
de copas indica abundéncia e fartura, etc.; o trés de espadas ¢ infortinio,
dor e infelicidade; e o trés de discos expressa trabalho material, negocios e
disciplina material.

A vibragio cromatica de Binah € o preto, a cor primordial das Trevas
da criagdo e destruig¢do, do Grande Utero do universo, do oculto e do espa-
¢o cosmico. Poucas pessoas entendem que sem o preto a luz ndo pode se
manifestar, ndo pode ser visivel, sem o contraste de luz e sombras nio
enxergariamos nada. O preto também expressa a for¢a da Matéria e da
Tradigdo Magica, sugere e reflete severidade, respeito e estabilidade
psicomental e material, relaxa e descansa os olhos. Entretanto, ndo ¢ exa-
tamente uma cor e sim auséncia de luz, ou seja, auséncia de todas as cores.

Astrologicamente, a forga de Binah esta no planeta Saturno
(Shabbathai, em hebraico) e sua influéncia € mais evidente nos signos de
Capricérnio e Aquario. Capricornio expressa as alturas espirituais e a ale-
gria da caminhada iniciatica, de volta 4 Raiz de Tudo. Aquario ¢ a manifes-
tacdo da profunda inteligéncia cosmica e da compreensdo acerca da ori-
gem da existéncia de tudo no Grande Mar Universal.

A sutil manifestagdo de Saturno-Binah em nosso mundo fisico pode
ser vista de maneira distribuida em vérios lugares, tais como museus de
antiguidades, cemitérios, mausoléus, sitios arqueoldgicos, ruinas, grutas sub-
terrdncas e cavernas, desertos durante a noite, vales rochosos, montanhas
solitarias, as profundas aguas abissais, qualquer lugar obscuro, silencioso,
triste ou relativamente angustiante e assustador.

Os arquétipos mitologicos de Binah sdo os deuses mais antigos, seve-
ros, deuses primordiais da sabedoria trevosa, deuses de dor e da morte,
deuses terriveis e agressivos, divindades das sombras e do frio: Kronos (o
deus grego lider dos titds, deus antigo do tempo, da morte e da agricultura,
devorava seus filhos para ndo ser destronado); Tanatos (o deus grego da
morte, do frio e das trevas); Moiras (as deusas gregas primitivas da vida e
da morte: Cloto, a “Fiandeira”, que gira o fuso da vida; Laquesis, a
“Medidora”, que mede o fio da vida com sua vara; e Atropos, a “Inevita-
vel”, que corta o fio com sua tesoura; regem o destino dos homens e dos
deuses); Saturno (o deus romano equivalente a Kronos); Parcas (as deusas
romanas equivalentes as Moiras); Sobek ou Sevekh (o deus-crocodilo egipcio
das inundag¢des do Nilo, da agricultura, do tempo, da vida e da morte); Taurt
ou Taoer (a deusa-hipopotamo egipcia da Matéria e da Terra, a grande mae
do mundo); Shiva (o deus hindu da morte, da vida e do tempo, destroi o
universo e a [lusdo com a abertura de seu terceiro olho); Durga ou Gola (a
deusa hindu “inacessivel”, a origem da Raiz da Matéria e da Ilusdo, € um
aspecto de Kali); Ymir (o gigante deus escandinavo do Caos € da Matéria,
de cujo corpo foi criado o universo por Odin); Nornas (as deusas escandi-
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navas da vida e da morte, que vivem sob a arvore Yggdrasil, tecendo o
destino dos homens € dos deuses, sdo as trés irméds Urd, Verdandi e Skuld);
Tiamat ou Tehom (a deusa-dragdo sumeriana das Aguas Primevas, mae do
universo, criadora e destruidora da Raiz da Matéria, seu corpo deu origem
ao mundo € ao céu que foram criados por Marduk); Absu ou Apsu (o deus
sumeriano das Aguas Abissais do Espaco e de toda Sabedoria, & esposo de
Tiamat); Tezcatlipoca (o deus asteca das trevas, da morte, da matéria e da
sabedoria, irmao do deus Quetzalcoatl); Shaitan ou Iblis (o deus arabe equi-
valente a Satd); Po (a deusa polinésia da morte e da vida, das trevas e da
Terra, a mie do universo); etc.

Esses sdo alguns dos arquétipos de Binah que também podem parti-
lhar das caracteristicas de Malkuth.

Os vicios da Sephira Binah manifestam-se em sua Qlipha chamada
Satariel, que significa “Ocultadores”. O arquidemoénio é Lucifuge (deménio
romano), “aquele que foge da luz”, espirito ocultador e destruidor dos deu-
ses e de tudo o que € sagrado e divino, causador de deformidades e aberra-
¢Oes da natureza.

Satariel ¢ um plano e estado no qual a consciéncia esta ocultada e
obscurecida pela completa ignorancia. Aqui o siléncio da lugar a uma espé-
cie de avareza do espirito caracterizada pela retengdo excessiva até do que
€ necessario, ou seja, pela negagio do essencial.

Isso é algo muito diferente de saber guardar segredo, pois a capacida-
de de silenciar incrementa o magnetismo pessoal e desenvolve a vontade e
o poder sobre si mesmo. Mesmo que ndo exista realmente um segredo
iniciatico em determinados casos, a pessoa € testada quanto a sua lealdade,
honradez, respeito e poder de vontade.

Em Satariel, a ignorancia causa o sofrimento incompreensivel e o medo
irracional do desconhecido, das trevas e da Morte, 1mp055111b1tando o enten-
dimento existencial. E o circulo infernal da ignorancia, da dissimulagio, da
falsidade, da blasfémia, do asceticismo fraudulento, do desrespeito e do
materialismo cético.

Os “Ocultadores” gliphdticos, as cabegas negras e chifrudas com seus
olhos medonhos atras de véus, derramam sua influéncia no mundo onde
podemos ver seus resultados em todas as religides que manipulam a fé das
massas, que ocultam o conhecimento e a verdade, iludindo a multiddo in-
consciente que permanece estagnada e acomodada com a farsa de Deus ¢
do Diabo fincada em cada cabega de rebanho. Nos Ocultadores, no nosso
mundo, dissimulam, propagam a ignoréncia, difamam tudo o que ndo se
encaixa em seus dogmas e regras e segregam as mentes inteligentes e
revolucionarias para que ndo “desviem” a manada; criam uma outra Inqui-
si¢do, moderna, sutil, que € ocultada sob uma falsa moral religiosa e sob os
costumes sociais condicionados. Ocultadores sdo também todos aqueles
que fingem, que mentem, que enganam para tirar vantagens de inocentes e
ignorantes.
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Assim sdo as grandes religides monoteistas que inventam desgragas
onde ndo deveriam existir; que inventam pecados, proibi¢des e marionetes
patéticas como o Diabo dogmatico. Tudo bem pronto para ser engolido sem
reclamagio.

Infelizmente, a fé cega, limitada e ignorante em um Deus em um
Diabo pessoais que estdo sempre em guerra, torna o ser humano indolente,
negligente, preguigoso e espiritualmente imaturo, ja que para ele todas as
regras morais, sociais e religiosas ja foram determinadas, escolhidas e “re-
ceitadas” antecipadamente, deixando assim que o devoto acomodado ape-
nas creia, tenha “fé”. Pensar e agir por si mesmo é muito mais dificil, re-
quer inteligéncia, discernimento, responsabilidade e inquietudes espirituais.

Assim, os tolos da fé cega créem em um Sata forjado pelos manipula-
dores da fé; créem em um Sati que combate Deus e que quer a ruina dos
fiéis. Mas se créem é porque tém fé! Logo, sua fé é, na verdade, dividida
entre Deus e Satd, do mesmo modo que estes dois supostamente dividem o
dominio do mundo! Entretanto, tudo é culpa de Sati, ou do Diabo, e os fiéis
nunca tém culpa de nada, nunca se responsabilizam por seus atos, pensa-
mentos e desejos, por piores que sejam. O pobre Sati carrega toda a culpa
das agGes arbitrarias da humanidade doente. Sem Satd e seus sequazes, a
quem os tolos hipocritas irdo culpar pelos males do mundo e de suas vidas?
Afinal, o Satd dogmatico e caricatural é o principal sustentaculo da cristan-
dade.

Por outro lado, existem os declarados (pseudo-)satanistas, equivoca-
dos, que podem ser comparados aqueles aos quais eles pretendem se opor
e agredir. Também “pecaram” em compreender o significado de Satd e
corromperam sua imagem do mesmo modo que seus detratores, colocan-
do-o simplesmente em uma condigdo material, mundana, sem caracteristi-
cas espirituais e metafisicas, como uma imagem de seus proprios adorado-
res de mente limitada. Essas pessoas cultuam o mesmo Sati que a teologia
amaldigoa! Qual a suposta superioridade de um ou de outro? Ambos estdo
equivocados lamentavelmente. )

As pessoas devem compreender que Satd é Deus. E uma tnica e
mesma forga polarizada para criar e manter o equilibrio cdsmico, nio po-
dendo jamais um existir sem o outro, pois a luz sé pode ser percebida sobre
o fundo negro das trevas. Sati é, de fato, o “Adversario”, o opositor que
combate a fé cega instituida, os dogmas perniciosos e ultrapassados € a
ilusdo forjada pelos proprietarios da fé. Ndo tem nada a ver com coisas
diabolicas.

O leitor podera ver a diferenga entre Satd, Lucifer e outros seres
“polémicos” na ja citada obra 4 Revolugdo Luciferiana, Madras Editora,
deste mesmo autor.

Vamos citar alguns arquétipos qliphdticos saturninos: Caronte (o deus
grego do inferno, velho barqueiro grotesco, avarento e cruel, que conduz as
almas condenadas); Euronymous (o demoénio grego da morte e do inferno,
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rege a putrefagdo organica e se alimenta de carniga); Gréias (as deusas
gregas da senilidade e da decrepitude, irmas muito antigas que ja nasceram
velhas, banguelas e cegas, mas que compartilhavam um tnico otho movel
como uma bola de cristal); Kali (a deusa negra hindu da morte, da destrui-
¢do e do tempo, de aparéncia macabra e sanguinaria, ¢ um aspecto de
Shakti ou Poder de Shiva); Ravana (o gigante deus hindu do tormento, da
morte e das metamorfoses, senhor dos rakshasas, antigos seres malignos
antropofagos que frenqiientam cemitérios e atormentam o homem); Mara
(o deménio budista da ilusio e escraviddo materiais, dos vicios, da morte € da
destrui¢fo); Carrefour ou Kalfou (o loa vodu das trevas, da destruicio,
da morte e das encruzilhadas, perigoso senhor dos espiritos sinistros, in-
fluencia o ser humano fraco e rege a feiticaria tenebrosa); Baron Samedhi
(o0 loa vodu dos mortos, dos cemitérios e das encruzilhadas, rege a morte, as
trevas ¢ a fertilidade, é obsceno e guarda o conhecimento ancestral dos
mortos); Ghoul (o deménio arabe do deserto, da noite e da morte, monstro
vampiresco semelhante a uma hiena, que devora os viajantes do deserto e
viola timulos para se alimentar de carnica); Supay (o deus inca da dor, da
morte e do inferno);'Camazotz (o deus-morcego das trevas, da morte e da
iniciagdo oculta e trevosa no inferno); Jasha (o demdnio-morcego japonés
do rancor e do édio femininos); Anhanguera (o deus tupi ancido da morte,
da noite e do terror).

Os simbolos saturninos utilizados na Cabala Draconiana sio: a vagina
(ou yoni, em sanscrito), o caldeirdo, a taga, 0 triangulo invertido, o timulo,
o sarcofago, a foice, a tunica negra, o cranio e o tambor.

O caldeirdo e a taga, ja abordados na Sephira Yesod, representam
aqu1 o Grande Utero primordial, a fonte de toda a Matéria césmica. A taga
¢ também Ginnungagap, a Grande Taca da Iluséo dos escandinavos, o Mar
do Caos do Espago Primordial de onde provém toda a Matéria e a Vida; é
a vagina da Grande Mae, Binah.

O tridngulo invertido € o simbolo equivalente a vagina, ao Utero e a
taga, além de ser o glifo alquimico da Agua ou do Grande Mar.

O tiimulo e o sarcofago simbolizam, obviamente, a morte ou melhor, a
transformag@o e o retorno a origem primitiva da matéria. S3o simbolos
femininos, ja que a morte neste mundo significa renascimento em outro.

A foice é outro simbolo de morte e transformagao, de passagem e do
tempo de todas as coisas.

A tinica negra representa o ocultamento, a introspec¢do e o silén-
cio. E usada nos trabalhos cabalisticos cerimoniais e na magia de modo
geral como um sinal de recolhimento, isolamento da vida mundana e coti-
diana. Indica a idéia de segredo e sagrado, de seriedade e concentragio
no trabalho.

Sobre o crénio e o tambor, ja abordamos na Sephira Malkuth. Esses
simbolos se associam tanto a Terra quanto a Esfera de Saturno.






Segunda Sephira
e sua Qlipha

B Y
Chokmah — Ghogiel

Chokmah significa “Sabedoria” € seu nome divino € Jah ou Jehovabh,
o “Senhor”, “Deus”. E a for¢a masculina mais elevada e pura do Cosmos,
a primeira manifestacdo do pélo positivo, um poder dinamico, impetuoso,
incontido, representado pelo falo ou /inga, o 6rgio sexual masculino. Mas
isso é apenas uma representagdo, pois ndo devemos entender essa refe-
réncia sexual em termos de sensagdo fisica e erdtica, mas sim como um
fluxo e corrente de energia cdsmica positiva. Essa energia sera convertida
em negativa, gerando a terceira Sephira, Binah, e ai ficard “retida” para
que tenha inicio a formagdo do universo que se manifestara em niveis de
densidade, funcionando sempre em polaridade criadora. Chokmabh € o Pai
Divino em seu nivel mais abstrato e o impulso criador e fecundante do que
vird a ser o universo manifestado e material. E um centro de energia dini-
mica em ebuli¢do, energia ativa e estimulante em movimento.

Chokmah € o plano anupadaka, termo sanscrito que significa “sem
pais”, quer dizer, aquele que existe por si mesmo como uma atividade, uma
fluidez e desdobramento da Sephira Kether, um fluxo de forga de pré-ma-
nifestagdo. Talvez seja relativamente dificil de conceber essas idéias em
nossas mentes, mas ndo ha outra maneira de descrever a natureza dessa
Sephira.

Em Chokmah ndo ha veiculo de manifestagdo ou corpo sutil, pois é
um plano ou estado de consciéncia em que a energia espiritual ¢ pura,
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amorfa e em movimento. Entretanto, o Iniciado em Chokmah torna-se um
Mago verdadeiro e completo, Iluminado, com visdo e discernimento espiri-
tuais, conhecendo o segredo da polaridade cosmica e o significado espiritual
do sexo e da alternancia da polaridade nos planos de manifestacao.

Chokmah ¢ a Esfera do Arcanjo Ratziel, o “Segredo de Deus”, o
Arcanjo do Mistério, o Guardido da Sabedoria, a Inteligéncia diretora da for-
ca que impulsiona as descobertas que contribuem para a evolugéo da hu-
manidade. Ratziel dirige a Roda da Criag&o, ou seja, o Coro dos Auphanim,
mantendo-a em movimento perpétuo, gerando a forga, a energia, que flui
para criar a forma. Os Auphanim sdo as inteligéncias ou anjos das estrelas
que animam as constelagdes, especialmente a roda zodiacal.

Psicologicamente, todo Iniciado na Sephira Chokmah deve estar com-
pletamente livre das repressdes e imune as dissociagdes psico-patologicas,
deve estar com todas as partes da sua natureza humana e espiritual equilibra-
das e desobstruidas para que possa fluir essa corrente de forca de Chokmah.
Essa forga € atraida para baixo, para o Adepto, por meio do Tetragrammaton,
ou o nome de quatro letras — YHVH (Yod, Heh, Vau, Heh, Jehovah) — para
ascender novamente e ser orientada conforme sua vontade. E um trabalho
de extrema devogdo a Grande Obra, & prdpria evolugéo, e sem essa virtude
ndo ¢ possivel atingir essas alturas do Espirito.

O ntiimero da Zephira Chokmah ¢ 2 (dois), porque Chokmabh é o des-
dobramento da primeira Sephira Kether. Dois € o nimero da polaridade,
dos pares de opostos que regem todo o universo manifestado cujo Pai é o
polo positivo da Mae para a qual toda a for¢a de Chokmah ¢ direcionada.

Os dois do Taro estdo em Chokmah e expressam o inicio ¢ o desdo-
bramento de algo. O dois de paus ¢ dominio e poder estavel; o dois de
copas expressa a forga da fluidez e da harmonia entre os opostos em todos
os niveis; o dois de espadas representa o equilibrio das forc¢as, o fim de uma
luta e a restauragfio da paz; e o dois de discos € a expressdo dos pares de
opostos no plano mais denso e suas mudangas de maneira equilibrada na
matéria e nas coisas mundanas.

Na Arvore da Vida, a cor de Chokmah é cinza para representar e
simbolizar a Luz velada da Unidade, a Luz de Kether densificando-se sutil-
mente em Chokmah.

Astrologicamente, Chokmah € a Esfera do Zodiaco (Mazloth, em
hebraico), as forgas cosmicas que sdo “filtradas” pelas constelagdes zodia-
cais e que se qualificam para influenciar toda a Existéncia. Essas constela-
¢Bes constituem a Roda do Zodiaco, que ¢ representada graficamente por
uma roda com 12 raios.

Netuno, ap6s sua descoberta no século XIX, passou também a repre-
sentar a for¢a dessa segunda Sephira e € co-regente do signo de Peixes. A
for¢a netuniana é dindmica e tempestuosa, sutil e elevada, representa a
sabedoria a ser alcangada por todo aquele que esta preparado, mas tam-
bém impulsiona o individuo despreparado e ndo muito evoluido a cometer
atos rebeldes e irracionais cujos resultados ele ndo tera controle.
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Na mitologia, os deuses que tém correspondéncia com Chokmah, ou
mais especificamente com o planeta Netuno, s@o os deuses masculinos da
sabedoria oculta e dos oceanos (entendidos aqui como o Espaco e seu fluxo
de forga cosmica positiva): Poseidon (o deus grego rebelde e impetuoso
dos oceanos e das tempestades, que preside a fertilidade masculina e a
sabedoria oculta; Netuno (o equivalente deus romano); Varuna (o equiva-
lente deus hindu); Niord (o equivalente deus escandinavo); Ea (o equivalente
deus babil6nio); Dagon (o equivalente deus caldeu/hebreu); Paikea (o equi-
valente deus maori); Igigi (o equivalente deus sumeriano, o deus do espago
e das estrelas).

A Qlipha de Chokmah € Ghogiel, os “Estorvadores”, e aqui o indivi-
duo débil sera impedido de avangar em sua evolugio, tera obstaculos e sera
confinado em vez de fluir na forga positiva de Chokmah.

Seu arquidemonio € Beelzebub (deus fenicio), traduzido como “Se-
nhor das Moscas” ou “Senhor dos Escaravelhos”. E o deus da perseguigio
e dos obstaculos, que provoca a queda dos reis patriarcais, mas ja foi con-
siderado um deus bom, curador, guia das almas e deus dos oraculos.

Assim como Jehovah, Baal-Zebud é o “Senhor”, e seu aspecto opres-
sor e estorvador se assemelha com o Jeova de certos fanaticos que distor-
cem ainda mais o que ja esta distorcido: os textos biblicos.

A Biblia € certamente uma coisa polémica. Mas se todo o conheci-
mento divino e humano fosse apenas a Biblia, 0 mundo seria um grande
tédio e estagnagdo, um estorvo. Contudo, as pessoas gostam de polémicas.

Com a presungfio caracteristica de quem se cré puro e salvo, esses
fanaticos inconvenientes, que chamam a si mesmos de “testemunhas”, re-
criaram uma “nova” Biblia, inclusive alterando o titulo, adaptada as suas
proprias conveniéncias e caprichos, com uma interpretagdo da “palavra de
Jeova” ja pronta e enlatada para engolir. Afinal, esse Jeova biblico também
¢ assim, caprichoso, egoista, ciumento, acusador, repressor e sem graca. E
os senhores dirigentes dessa coisa, que nfo se sabe ao certo se ¢ religido,
igreja, saldo, tribunal, banca circulante de revistas, livraria ambulante, etc.,
possivelmente acreditam ser um modelo de Jeova na Terra, ditando ordens
e procedimentos comportamentais na vida das “testemunhas”. E preciso
do policiamento de outras “testemunhas” para que qualquer outra “teste-
munha” néo caia nas garras de Satd e dos “espiritos iniquos”, ou se converta
para alguma religido ou seita “satanica”, quer dizer, todas as outras reli-
gides, seitas e doutrinas do mundo, sejam orientais ou ocidentais, milenares
ou modernas.

Eis af um verdadeiro estorvo para a liberdade e para a evolugdo
psicomental e espiritual; mais uma influéncia qliphética entre tantas.

O “estorvo” de Ghogiel também é manifestado pelas dificuldades ine-
rentes a propria existéncia mundana e material, os obstaculos e empecilhos
que visam barrar lamentavelmente o impulso de vida da maior parcela do
mundo com problemas de toda ordem, inclusive os conflitos irracionais e
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egoistas entre os sexos (as “testemunhas” de Deus ndo podem fornicar, ou
seja, fazer sexo sem casar, mas concordam com a condi¢fo submissa da
mulher).

O desperdicio de energia e suas fontes naturais é outra agdo do poder
estorvador de Ghogiel, que mina a Terra e nos deixa a mercé de uma falén-
cia planetaria. H4 a alternativa da energia atdmica, mas o ser humano ain-
da ndo esta preparado para usa-la com perfeita seguranga, ainda nio tem
completo dominio sobre essa forga extremamente contaminante e perigo-
sa, ficando essa alternativa energética e suas conseqiiéncias catastroficas
sob os dominios gliphéticos de Ghogiel, a for¢a sinistra da segunda Sephira.

Para além das Esferas de Binah e Satariel na Arvore do Conheci-
mento, ha poucos arquétipos mitologicos que as representam. Chokmah é
uma Sephira muito elevada e sutil, energia pura e livre, e sua Qlipha, Ghogiel,
chega a representar um sutil entrave para as forgas cosmicas e humanas,
que pode ser percebido e transcendido. Entretanto, podemos associar o ja
citado Jeova biblico como seu arquétipo gliphotico.

Os simbolos utilizados aqui sdo o cetro e o falo. O cetro ja foi aborda-
do na Sephira Chesed (Jupiter), que é um desdobramento imediato de Chok-
mah no Pilar da Misericordia. O falo (ou /inga, em sinscrito) simboliza o
principio masculino abstrato, primordial e espiritual do universo, é a for¢a
masculina impetuosa, o fluxo de energia livre em dire¢do ao Receptaculo
feminino para gerar a Vida; tem correspondéncia com o cetro e o cajado.



Primeira Sephira
e sua Qlipha
¢
Kether — Thaumiel

Kether ¢ a primeira Sephira da Arvore da Vida e quer dizer “Coroa”.
Seu nome divino é “Eheieh”, que significa “Eu Serei”, indicando que Kether
¢ a origem de tudo o que sera. E a coroa de toda a Criagdo e a particula
espiritual, a centelha divina pura que coroa o homem. E o plano adi, o “pri-
meiro”, o plano supremo e primordial do Deus Desconhecido, o qual deve-
mos buscar, porque a vida, a matéria — seja 14 em que nivel de densidade —
e nossa personalidade, sdo efémeras e transitorias. Apenas nossa centelha
divina, que deve se tornar autoconsciente, ¢ imortal. E o plano do Amorfo,
do Puro Ser Desconhecido, da Existéncia latente. De Kether tudo surgiu e
¢ para onde tudo retornara, para onde todo o universo manifestado se reco-
lhera ap6s uma evolugéo cosmica.

Mas ha uma inteligéncia em Kether e esta ¢ o Arcanjo Metatron, o
“Principe das Faces”, que leva a influéncia do Puro Ser para a manifesta-
¢do, possibilitando & matéria “aterrar” o Espirito Puro e condiciona-lo na
forma, ou seja, conduz o Iniciado até a presenca do Supremo Deus, que é a
esséncia de todos os Deuses.

A fonte dos Elementos em seu aspecto mais puro e espiritual é o Coro
Angélico dos Chaioth ha Qadosh, as “Criaturas Vivas e Sagradas”. Esses
Elementos atingem o apice da materialidade e da atividade na Esfera de
Malkuth. A fusdo desses Elementos em Kether e sua expansdo no proces-
so de Criagdo tém representacdo na famosa cruz sudstica ou cruz gamada.
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Assim como Chokmabh, tentar falar de Kether de forma objetiva nos
leva a idéias aparentemente inconcebiveis em nossas mentes ainda em evo-
lugdo na matéria densa. Kether é a Unidade Indiferenciada na qual ndo
existe qualquer manifestagio dos pares de opostos. E um plano e um esta-
do cosmico de laténcia das forgas positivas e negativas que criam o univer-
so. Kether ¢ uma Sephira indefinivel que contém o potencial de toda a
Criagdo visivel e invisivel.

Isso pode ser visto no simbolo taoista do Yin e Yang, que mostra os
dois principios opostos do Universo contidos um no outro. O taoismo repre-
senta a “natureza” de Kether, que € essa interagao latente dos opostos. O
Caminho (Tao) do Espirito Divino € a manifestagdo que so é possivel por
meio das forgas opostas para criar. Portanto, o Tao é o curso da Energia
Cosmica Primordial despertada de sua laténcia (Kether, Yin/Yang); do Tao,
ou Kether, surge a consciéncia divina que funciona em polaridade, “des-
cendo” os niveis de densidade e criando o universo € o0 mundo em que
vivemos.

O Taoismo ensina que em esséncia a vida deve ser simples, assim
como ¢ a esséncia de Kether; ensina que todos os seres fazem parte da
Unidade, que sdo particulas espirituais do Absoluto. O Tao busca essa rein-
tegragdo e harmonizagdo com o Espirito Supremo, ou Energia, que sustenta
toda a Criagéo e pode elevar a consciéncia humana, especialmente do Ini-
ciado.

Em Kether, o Iniciado, com a plena capacidade de éxito na Grande
Obra, sente a eternidade em sua consciéncia e uma sensa¢do indescritivel
de que ¢ imortal, compreende profundamente a transitoriedade das coisas,
uma compreensdo que esta além do pensamento humano. Aquele que atin-
ge Kether une-se ao Deus de si mesmo — implicitamente masculino e femi-
nino, mas latente — e torna-se pura autoconsciéncia espiritual sem qualquer
tipo de forma ou veiculo de manifestagdo limitante e condicionante, sem
qualquer resquicio de matéria, apenas o aprendizado e a sabedoria da evo-
lugio.

Kether ¢ a Unidade perfeita e original; logo, ¢ expressa pelo nimero
1 (um). O um é o ponto, o centro, o principio, a origem da multiplicidade
codsmica, divide-se em dois, meio masculino meio feminino, em uma opera-
cdo de divisdo-somatdria, com o surgimento do primeiro par de opostos, as
Sephiroth Chokmah e Binah.

Todos os ases do Tard sdo expressdes de Kether, expressdes da for-
¢a primordial e primaria dos Elementos. O as de paus é o Puro Espirito em
si mesmo, a origem de tudo; o 4s de copas indica o principio do desdobra-
mento do Puro Espirito e seu direcionamento; o as de espadas é a forga
tornada consciente e invocada para o bem ou para o mal; e o as de discos
expressa a for¢a espiritual materializando-se e proporcionando o desfrute
das coisas materiais.
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A cor de Kether é o branco, a cor que ndo é uma cor e sim a soma de
todas as cores, as quais estdo invisiveis assim como todas as Sephiroth
estdo em Kether como sementes ou embrides latentes. O branco reflete
todas as cores porque possui todas as cores ou energias, formando a pura
luz branca, portanto ¢ a cor da pureza e do Puro Espirito de Kether.

Astronomicamente, as nebulosas do espago infinito representam
Kether. Sdo universos latentes em massas esbranquigadas ou de outras
cores formadas de poeira cosmica e gases muito rarefeitos, sdo os Primei-
ros Remoinhos da Criag8o (Rashith ha Gilgalim, em hebraico).

Astrologicamente, Plutdo representa Kether. Foi descoberto no sécu-
lo XX e sua orbita define o limite extremo de nosso sistema. Ndo ha um
consenso quanto a sua qualificagdo como um planeta, sendo até mesmo
considerado um corpo alheio ao sistema solar e que foi capturado pela
orbita de Netuno (tal é sua caracteristica trans-planetaria, assim como
Kether). Sua energia € renovadora, rege o surgimento da vida e seu desa-
parecimento na morte ou absor¢do cosmica. E co-regente de Escorpido e
rege as mundangas radicais em grande escala, e conduz a Realidade Su-
prema e a evolugdo espiritual em seu apice, com todas as transformagdes
necessarias, nos processos da vida e morte, destrui¢éo e renovagao.

O Iniciado incapaz de agir no mundo fisico e de aprender suas ligdes
adentra inevitavelmente na Qlipha de Kether: Thaumiel, os “Gémeos de
Deus”, as “For¢as Combatentes”.

Moloch € seu arquidemonio (o deus fenicio), o semeador de pestes e
o senhor dos sacrificios de criangas. Mas Moloch nada mais é do que
Melek, o “Rei” das Qliphoth.

Em Thaumiel, a consciéncia se desorganiza e se confunde em um
lamagal de incoeréncias (como em Daath, que esta no mesmo Pilar Central
que Kether/Thaumiel). A individualidade ndo adquire coesdo, ndo se dife-
rencia do caos gliphdtico e € aniquilada, tornando quase inutil a existéncia
do individuo espiritualmente incapacitado que € vitima dessas “Forgas Com-
batentes”, desse caos amorfo.

Os “Gémeos de Deus” sdo todos os sofrimentos desnecessarios no
mundo devido & ignorancia e 4 auséncia de uma certeza interior da existén-
cia de um Poder Supremo acima da Criagdo e em ndés mesmos, pois somos
parte desse poder.

As “Forgas Combatentes” da estupidez — ou teimosia na ignorancia —
¢ que impossibilitam a paz de espirito na humanidade que se recusa a aprender
a viver e despertar para uma vida superior.

Na mitologia, podemos citar o deus grego Hades e o deus romano
Plutdo, ambos ja referidos na Esfera de Malkuth/Lilith, que é Kether em
um arco inferior. Outras correspondéncias mitoldgicas sdo: o deus hindu
Brahman, o Principio Espiritual do Universo, o Absoluto, a esséncia de
Brahma; a deusa hindu Aditi, a Deusa Imanifesta do Espago Infinito; Nuit
ou Nu, a deusa egipcia equivalente a Aditi, associada também ao Véu de
Ain Soph Aur.
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Os simbolos cabalisticos sdo: o ponto, a suastica e a coroa. O Ponto é
a Primordial Laténcia Espiritual que ira se diferenciar e expandir; € a ori-
gem de Tudo, o Principio Imanifesto do Universo.

Sobre a suastica ja falamos em Chesed. A suastica aqui € o primeiro
movimento (Primum Mobile) originando-se do ponto para dar inicio a Criagdo.

A coroa simboliza o Principio Espiritual Absoluto, o Rei do Universo
em toda a sua abrangéncia, assim como ¢ a consciéncia espiritual totalizada
do ser humano.
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Décimo Primeiro Caminho
e seu Tunel

R0
Aleph — Amprodias

Aleph € a primeira letra do alfabeto hebraico e o primeiro Caminho
propriamente dito da Arvore da Vida, que liga Kether a Chokmah. Mas
devemos nos lembrar que ha 32 Caminhos na Arvore, contando com as
Sephiroth. Assim, Aleph € o Décimo Primeiro Caminho; o Décimo é Mal-
kuth.

Aleph € como o Alfa grego, a origem de tudo. O Arcano 0 (zero), O
Louco do Tard, é o correspondente de Aleph e representa Kether — o0 Ovo
Césmico — que da origem ao universo manifestado. Aleph significa “boi” e
representa aqui a energia ativa que sera materializada no universo visivel e
na Terra, que sdo o ponto de partida para a evolugéo espiritual humana.

O Louco simboliza o éxtase espiritual, a sabedoria e o principio pri-
mordial da Criagdo cuja origem ¢ a Mente “Vazia” do Louco. O Vazio
(Sunyata) € o Zero (algarismo que possibilita expansdo numérica infinita-
mente grande), que € o Ovo com toda a Vida latente que também se mani-
festa infinitamente. O Louco (0 Ovo) é andrdgino, mas também € assexuado,
pois os pares de opostos das forgas cosmicas se anulam uns aos outros,
estabelecendo-se assim o equilibrio perfeito da inatividade e do repouso
que € o préprio Zero inativo ou Nada.

Esse equilibrio perfeito e primordial do Nada, que é origem de Tudo, é

o resultado da soma ou unifo entre a Energia Masculina da Unidade (+1)
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mais a Energia Negativa Feminina (-1) que é igual a Zero: (+1) + (-1)=0.
Eis a Dissolug@o Universal, Laya, o ponto neutro e indiferenciado no centro
do Nada. Essa Dissolugéo € representada pelo Circulo, simbolo da totalida-
de do universo.

Assim, o Caminho do Louco expressa o Nada Criador que € a Ori-
gem Neutra da Mente e do Pensamento Divino. No Nada apenas hd o
Siléncio Absoluto nesse Vazio, o Siléncio do Pensamento Divino. Esse Deus
do Vazio é o Grande Louco que cria em sua “cabega vazia” o proprio
universo, a manifestagdo de Kether.

Portanto, o ovo, o zero, 0 vazio e o nada representam a vidaem poten-
cial latente, a propria semente do cosmos na qual estdo contidos todos os
quatro Elementos que constituirdo o universo em sua manifestagio.

Mas o Ar é o primeiro Elemento a entrar em atividade. Ele ativa o
Fogo Criador de tudo o que ira se manifestar no Cosmos. O Ar € o Sopro de
Deus que vivifica o Fogo, que, por sua vez, aquece o0 Ovo do universo em
sua grande incubagdo cdsmica e divina que € o primeiro movimento, o pri-
meiro impulso criador, os primeiros remoinhos (Rashith ha Gilgalim) de
Kether, como espirais de ar quente.

Kether é a Luz Oculta Primordial, ¢ Luz Negra e ¢ Luz Branca onde
ainda ndo hé qualquer manifestag¢do da vida cosmica diferenciada, portanto
uma ndo-vida, do mesmo modo que ndo podemos ver absolutamente nada
em qualquer luz absoluta, bem como em qualquer escuriddo absoluta. Quan-
do ndo ha a percepcdo da vida e da consciéncia, ndo ha existéncia e qual-
quer manifestagdo cosmica.

E para aqueles que se acham seres da luz, so luz, sdo equivocados
que ndo compreendem o contraste dos opostos para que haja manifestagéo
visivel da vida e do universo em seus varios planos de densidade. Essas
pessoas negam as trevas para ficarem na cegueira causada pela luz total
onde ndo se pode ver nada! Para haver diferenciag@o, vida, diversidade, ¢
preciso a interagdo da luz e das sombras, como € mostrado no simbolo
taoista do Yin e Yang ja mencionado.

Todo o universo manifestado sera absorvido por essa Escuriddo Divina,
de volta ao Zero, ao Nada repousante, ao Ovo, entrando, dessa maneira, no
Pralaya, o Grande Repouso Cdsmico, por uma “eternidade periédica” in-
concebivel para a limitada mente humana ordindria, para novamente dar
inicio a um “novo” universo que se expandira, quer dizer, o nascimento de
um novo Manvantara ou periodo de atividade cdsmica.

No ser humano, o Louco representa o proprio Iniciado que vai sendo
“desintegrado” no Caminho de Aleph, em diregdo a Esfera de Kether, com
todos os seus principios e aspectos psicomentais. O Iniciado € absorvido na
Origem de tudo, na Luz Oculta e ¢ integrado com sua consciéncia espiritual
no Grande Ovo Zero do Universo, no €xtase da Dissolucgio.

O Caminho de Aleph pode proporcionar sabedoria, genialidade, intui-
¢do elevada, entusiasmo, reforgar a lucidez, possibilita a liberdade de pen-
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samento e idéias, criatividade, inovagdo. Mas € preciso que o individuo
esteja buscando conscientemente evoluir, que esteja disposto a vivenciar e
experimentar as forgas dessas dimensdes de consciéncia.

Na Arvore da Morte, o correspondente ao Caminho ou Tunel de Aleph
é o Tunel qliphético de Amprodias, que liga a Qlipha Thaumiel a Ghogiel. E
o Tanel da “irracionalidade”, dos poderes extra-humanos que podem pare-
cer loucura. O Iniciado que penetra nessa dimensio se liberta e expande
sua consciéncia para outras realidades, muito além do que a mente comum
pode conceber.

O Tunel de Amprodias pode proporcionar o vislumbre de espécies de
consciéncia alienigena ou ndo-humanas, de outras formas de existéncia,
de dimensdes desconhecidas. Entretanto, o individuo percebe que o univer-
so manifestado ¢ uma grande brincadeira aparentemente desprovida de
significado, um estado de consciéncia irracional e insano que o faz sentir-se
uma vitima da Criagio.

No ser humano débil, as energias do Tunel de Amprodias causam
desespero e tristeza diante da insignificancia e da fragilidade da existéncia,
da crueldade da vida como um todo, tornando-o mesmo assim, apegado a
rotina aparentemente “segura”, aborrecido, inquieto, ansioso e com medo
do futuro e de possiveis mudangas em sua vida. H4 também uma incons-
ciente preocupacio com seu destino espiritual, o que pode leva-lo a contrair
vicios mundanos.

A distor¢do causada por esse Tunel gliphotico na raga humana pode
ser vista em diversos desvios e patologias psicomentais, como insensatez
extrema, estupidez, instabilidade, comportamento impulsivo e inconsciente,
irracionalidade, passividade diante daquilo que provoca pavor, etc. Pode
ocorrer certos tipos de isolamento voluntario e mérbido, abandono de si
mesmo, comportamento errante e entregue a fatalidade, muita inseguranga
e deslealdade temeraria.

Individuos extravagantes demais, parecendo uma espécie de loucura,
buscam de maneira inconsciente ocultar suas debilidades e patologias e
muitas vezes se fazem de vitimas das circunstincias. Suas relagdes sdo
instaveis devido ao estado emocional e evolutivo imaturos, mas, principal-
mente, por causa de sua irresponsabilidade e de sua deslealdade. A irres-
ponsabilidade pode se generalizar, e o individuo fraco sente-se insatisfeito
com tudo, comprometendo lamentavelmente sua saiide mental e fisica, o
que o faz recorrer ao abuso de remédios e outros meios de fuga.

Por outro lado, todo individuo devidamente prepaparado sabera assi-
milar o conhecimento dessa dimenséo, podera sentir-se feliz por saber que
tudo € eterno. Ele estard seguro, com sua sanidade intacta. Aqui, a risada e
a gargalhada o preservam da loucura, da dissociagdo de personalidade e dos
delirios. As gargalhadas aliviam e dispersam as tensGes psicomentais e ser-
vem para banir todos os medos e receios, coisa que os antigos nérdicos
provavelmente ja sabiam.






Décimo Segundo Caminho
e seu Tunel

mi |
Beth — Baratchial

O Arcano I do Tard, O Mago, ¢ o Caminho de Beth que liga Kether a
Binah. Esse Caminho é uma transi¢do entre o Absoluto e a Raiz da Maté-
ria, € € uma forca que dirige o Espirito Supremo para a Fonte da Matéria. O
Mago € Mercurio, o “mensageiro” divino que transmite a Energia do Su-
premo Desconhecido (Kether) para o Caos manifesto de Binah. O Mago
controla a For¢a Divina que provém da Origem de tudo e a dirige até a
Esfera de Binah, onde se desenvolve a Vontade Criadora do Pai-Méie Nio-
Manifesto, a Vontade de formar por meio da Energia Pura existente.

Mas o Mago néo cria, apenas canaliza e organiza a Energia que con-
tém o potencial da Criagdo e a faz vibrar, quer dizer, inicia o processo de
atividade criadora, o movimento da Vida que deseja se formar, mas que
antes permanecia em Siléncio no Vazio.

A Energia Pura é a proprira semente latente de todos os Elementos
que formardo o Universo preenchido pelo Espirito divino. A letra hebraica
Beth significa “casa”, sendo este o Caminho pelo qual o Mago organiza a
Matéria do universo manifestado para tornar-se entdo uma “casa”, uma
habitagdo para o Espirito Supremo.

No Caminho de Beth-Mago esta o Principio da Vibrag&o, pois tudo no
universo vibra em niveis varidveis de energia, seja espiritual, mental, astral
ou material. A vibra¢do tem inicio, e assim cria a vida em diferentes graus
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vibratorios de densidade de uma unica e mesma energia cosmica ou divina,
conforme os planos de manifestagdo, desde a mais baixa vibrago, que é
matéria densa e grosseira, até a mais rapida e elevada, que ¢ o Espirito
Puro de Kether.

Assim, 0 Mago € o Verbo Divino, uma projegdo ou desdobramento da
Mente Unitéria antes em Siléncio. E o Caminho do Verbo Criador, aspecto
da Unidade, o Primeiro Logos, o canal primordial do Pensamento Divino
que ¢ transmitido a Manifestacéo.

O Iniciado também encarna o Principio da Vibragdo, quando pronun-
cia os nomes de poder, as palavras de invocagdo, os mantras, etc., em seus
rituais, criando assim seu proprio universo magico dentro de si e em seu
templo fisico-astral.

Como mencionado, o Caminho do Mago ¢ um canal de manifestagao
do deus Mercirio, e seu Caduceu representa aspectos de atividade da for-
ca cosmica e bioenergética. As asas do Caduceu representam o elemento
volatil, a energia sexual volatilizada e transmutada; o bastio ereto repre-
senta a coluna vertebral pela qual sobe essa energia, também chamada de
Kundalini, ja abordada anteriormente; as duas serpentes sdo os canais eteé-
ricos ou energéticos Ida e Pingald que surgem dos 6rgdos sexuais, sdo a
polarizagdo e o equilibrio das forgas ativa (Od) e passiva (Ob) de uma
mesma energia (Yang e Yin). Od e Ob sdo as forgas opostas que mantém
o equilibrio do universo, que se unem para criar, e cujo resultado ¢ a Luz
(sobre o fundo negro das sombras). No ser humano evoluido, tal Luz é a
consciéncia; no universo manifestado representa o Sol e todas as estrelas.

Pelo que precede, vemos que o Caduceu de Mercurio, ou de Hermes,
¢ um simbolo sexual sagrado em sua expressdo mais elevada e nobre, por-
que Deus ¢ sexo, e sexo ¢ uma for¢a divina desde o Alto até o mais denso,
na natureza e na matéria, por meio da polaridade natural inerente a propria
vida.

A influéncia do Caminho de Beth pode ser observada no ser humano
por meio da sabedoria, inteligéncia, criatividade, vontade, astiicia, iniciativa,
dedicag@o aos propdsitos, pela capacidade de adaptagdo e de causar mu-
dangas quando necessario, etc. Estas sdo as qualidades do magista que
sabe agir e sabe o0 que quer, que possui o conhecimento e o discernimento
para realizar sua vontade. Mas, lamentavelmente, a maioria das pessoas
realmente ndo tem uma vontade verdadeira, e sim, um terrivel agregado de
desejos, cobigas e caprichos vacilantes e contraditdrios.

A distorgdo qliphdtica do Caminho de Beth-Mago ¢ o Tunel de
Baratchial, que liga a Qlipha Thaumiel a Satariel, no qual a mente racional,
a consciéncia, € afetada pela alma animal. Esse fendmeno as vezes acon-
tece por si mesmo e de maneira inconsciente, entretanto ele pode ser pro-
vocado com a utilizagdo de periogosas substancias entedgenas e bioquimicas.
Sem orientagdo e devida seguranga, é um procedimento arriscado e ndo
deveria ser realizado por individuos inconscientes e inconseqiientes. A agres-
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siva e primitiva mente subliminar e instintiva, ou alma animal, trazida & tona
para manifestar-se na mente consciente conduz o Iniciado a exploracio
qliphética de mundos e estados de consciéncia desconhecidos.

Baratchial ¢ o Mago qliphético e sua representagdo na Terra pode ser
encontrada em alguns aspectos dos feiticeiros xamds do mundo inteiro. Os
verdadeiros xamés que nascem e vivem em certas tribos ou clas espalha-
dos pelo mundo freqiientemente fazem uso de substincias enteogenas e
toxicas para libertar seu espirito em busca de conhecimento e solugdes
para sua tribo. Essas viagens psiconauticas as vezes se ddo nas dimensdes
sombrias do universo, ou seja, nos planos qliphodticos com seus caracteristi-
cos habitantes e formas de vida consciente que podem ser perigosos para o
individuo fraco e temerario e que ainda n3o foi iniciado no uso correto e
controlado de tais substancias.

Esse interesse por substancias entedgenas € resultado da descoberta
do conhecimento e do que ele pode trazer. E tdo antigo quanto a propria
humanidade, desde o tempo em que os frutos da Arvore do Bem e do Mal
despertaram o estimulo por mais e mais conhecimento e por experiéncias
psicomentais e espirituais além das banalidades da vida material. Essas
substdncias, em geral naturais, também podem aliviar as dores da existén-
cia, sejam do corpo ou da alma, buscando-se a cura de maneira holistica.
De fato, a linha que separa a cura e a morte € quase imperceptivel quando
se trata de substincias entedgenas relativamente téxicas. Contudo, nesses
assuntos a diferenca entre bem e mal é sé uma questdo de dosagem e de
percepgao.

Os instrumentos ritualisticos do “mago qliphdtico” e do psiconauta
xamanico sdo diversos, mas podemos citar: o cachimbo queimando alguma
planta “sagrada” (Elemento Ar); o bastdo de osso e a fogueira (Elemento
Fogo); a taga de cranio com bebida entedgena (Elemento Agua); e o tam-
bor (Elemento Terra), entre outros.

O terrivel poder do Tunel de Baratchial influencia a humanidade por
meio das descobertas quimicas e do cientificismo negro que pesquisa a
mente e a maneira como ela pode ser afetada, de forma a aumentar o
prazer, expandir a consci€ncia, adquirir conhecimento e facilitar a busca da
verdade pelo meio mais rapido porém mais perigoso, se ndo estiver sob
controle. Baratchial também possibilita a descoberta das drogas farmaco-
logicas e a manipulagdo quimica do meio ambiente natural.

O individuo fraco e de psique instavel sofre as influéncias de Baratchial
de forma degradante. Torna-se abatido, desanimado para agir, € indeciso
em todas as areas de sua vida. De espirito pobre, o ser humano acomoda-
do em crengas pré-estabelecidas e ndo vivenciadas se vé horrorizado com
a possibilidade de expandir sua consciéncia até mesmo pelos meios mais
seguros. Esse ¢ um dos motivos que os ocultistas cientificos € magos as
vezes sdo vistos com temor e desdém vacilante tipicos dos covardes.
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Os cientistas de Baratchial sdo aqueles individuos de inteligéncia
mecandide e automatica ¢ escravos da ciéncia, sem discernimento € sem
sensibilidade.

Por outro lado, a maioria dos individuos comuns € inconscientes é
escravizada pela bem propagada cultura massificante e popularesca como
um zumbi manipulado por uma vontade mais forte. Sobre isso, o leitor pode
recordar do que falamos nas Esferas de Merctrio, Hod/Samael.



Décimo Terceiro Caminho
e seu 1udnel

A 11
Gimel — Gargophias

O Décimo Terceiro Caminho é A Sacerdotisa, o Arcano I, o Cami-
nho de Gimel, que significa “camelo”. Gimel liga Kether, o Absoluto, a Ti-
phareth, o Eu Superior. O camelo representa as Forgas que conduzirdo o
individuo no longo Caminho solitario e assustador em busca de Deus, cru-
zando o Abismo do Conhecimento, Daath. O camelo € o “veiculo” que
cruza esse Abismo de desolagdo no caminho iniciatico no qual o Iniciado
vive a escuriddo da alma antes de chegar ao fim, ou Absoluto (Kether).

O Caminho de Gimel € o canal das energias de Daath, ou conheci-
mento sem compreensdo, que pode enlouquecer, mas é também um canal
das energias de Binah-Compreensdo, a Grande Mae. Esse canal, ou Tanel
de Gimel, liga entdo o Pai (Kether) ao Filho (Tiphareth), e o Iniciado sé
conseguira cruza-lo até o fim se adquirir a compreenso — que o protege da
insanidade — de todo o conhecimento caético e disperso de Daath, de onde
emerge a cabeca do monstro aquatico Leviatd, expressdo do conhecimento
indoméavel e sem compreensio para aqueles que estdo despreparados. Mas
para os Adeptos competentes e autoconscientes, Leviatd torna-se o Dra-
gdo-Serpente da Sabedoria e da Iniciacdo, a Serpente Ouroboros que de-
vora a propria cauda, simbolo da eternidade e do infinito.

O Tunel da Sacerdotisa esta no Pilar do Equilibrio na Arvore da Vida,
entre as duas colunas do Templo da Ciéncia Oculta, ou Esoterismo, formando
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a entrada para o Abismo do Conhecimento. O Templo é a prépria Arvore e
as colunas representam as sagradas forgas duais ou polarizantes do univer-
O que o sustentam e o equilibram.

A Sacerdotisa ¢ a portadora do calice sagrado ou graal, a taca que da
o Conhecimento. A taga da Sacerdotisa simboliza a yoni, o 6rgio sexual
feminino e o utero no qual € gerada e formada a vida com o sangue real
(sangraal) da linhagem semidivina ou do deus encarnado no humano supe-
rior. A yoni é a porta para o Ventre Materno Coésmico que contém as Aguas
que geram o universo. Portanto, a yoni representa o Mistério mais oculto
do Esoterismo, o que torna a Sacerdotisa a representagdio mais elevada,
sagrada e secreta (secretar, secre¢do sexual, o fluxo das Aguas da Deusa
Maie) da Ciéncia Oculta, os Mistérios Divinos, Grosis.

As Aguas do Ventre Materno da Sacerdotisa, o calice sagrado e a
letra Gimel, ou o camelo — que é como a taga, capaz de reter ou armazenar
agua —, representam o Receptaculo, a Fonte Pura das formas que virdo e
irdo fluir na corrente criadora, na secrecéo c6smica, densificando-se cada
vez mais conforme descem aos planos de manifestagdo. Entretanto, essa
Fonte Divina da vida jamais se altera e se macula porque a Sacerdotisa ¢
sempre Virgem, incorruptivel por ser divina, eterna e altissima. Essa ¢ a
esséncia do significado da Virgem Maria arquetipica. Ela é a Mae Divina,
Stella Maris, que permanece eternamente pura mesmo gerando a vida e
dando a luz. Sua “concepgdo” divina € imaculada e oculta, pois se trata de
um dos maiores Mistérios do Esoterismo.

Gimel é um canal da Consciéncia Pura do universo, que € a origem
das formas mentais, das formas-pensamento que irdo constituir todo o uni-
verso manifestado. Essas formas, que antes eram energia amorfa, serdo
revestidas de matéria sutil para criagdo da vida em todos os planos cosmi-
cos, vibrando cada vez mais densamente.

E no Tinel da Sacerdotisa que esta o Segredo do Abismo, o Conheci-
mento de Daath, ocultado atras da luz prateada da Deusa Mae. A luz pra-
teada € a Lua cheia que brilha na escuriddo do Ttnel de Gimel, o Grande
Deserto. Ela é um véu que oculta o fluxo e refluxo da Consciéncia Pura, a
mutacdo que se da no processo de Criagdo, do sutil para o denso, e as
infinitas transformagdes que ocorrem continuamente nesse processo criati-
vo de formar a vida. A Lua-Sacerdotisa é a luz neutra nas trevas e
unificadora das forgas opostas cosmicas.

A Sacerdotisa manifesta-se sutilmente no individuo receptivo por meio
da imaginagdo criativa, da boa memoria, da compreensdo, da intuigéo da
alma e do desejo de saber. Ela o sensibiliza conferindo-lhe compaixdo com
discernimento, com paciéncia, com bom senso, infunde emogdes sauda-
veis, discrigdo no falar, siléncio interior, senso de observagéo e seguranga
emocional. E especialmente nas mulheres, o fluxo de energia de Gimel
infunde o instinto maternal e o desejo de gravidez.
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O canal qliphético da Sacerdotisa € o Tunel de Gargophias, que liga a
Esfera gliphética de Thaumiel a Thagiriron. Aqui esta o poder sobre os
sonhos e o poder do instinto para criar conforme a vontade. Gargophias
conduz o Iniciado aos contatos extra-humanos de outras dimens6es bem
como outras formas de vida extremamente antigas da evolugio terrestre, e
aos mistérios da primitiva partenogénese — a autofertilizagfo feminina com
o desenvolvimento do 6vulo sem a semente masculina.

No Tunel de Gargophias estdo as imagens registradas do passado
remoto da raga humana e do planeta. Imagens de uma época em que o ser
humano era muito diferente do que conhecemos hoje, um periodo arcaico
assustador de pré-consciéncia humana, em que predominavam a animalidade
irracional e as repugnantes aberracdes genéticas da natureza ainda em
evolugdo, dos seres ainda sem mente, muito anterior ao desenvolvimento
de uma civilizagdo. Aqui estdo as visGes terriveis da crueldade da natureza
que buscava o aperfeicoamento de si mesma e das racas e seres recém-
surgidos, uma manifestacdo densa e agressiva da Deusa-Sacerdotisa, como
um pesadelo extraterrestre.

A influéncia gliphdtica de Gargophias pode ser vista no nosso mundo
como o conhecemos. Podemos ver seu poder nas experiéncias genéticas e
nas mutagdes resultantes dessas aberragGes cientificas, na criagfo de virus
em laboratorio, etc., estimuladas por mentes que buscam o segredo da
manipula¢do da vida e a dominagdo do mundo, mentes expandidas e as-
sombrosas que divagam na esperanca de se tornarem deuses para criar
conforme seus caprichos, “brincando” de Frankenstein.

A psique do individuo também ¢ afetada inconscientemente por essa
poderosa energia tenebrosa. Instabilidade emocional, freqiientes e fortes
alteragdes de humor e caréter, inconsciéncia generalizada, fantasias e ilu-
sdes permanentes, intengdes ocultas e dissimuladas, etc., sdo enfermidades
da alma de todo individuo atrasado em sua evolugdo. Os psicéticos com
suas dissociagdes de personalidade e esquizofrenia sdo exemplos comuns
da influéncia de Gargophias nas mentes débeis.






Décimo Quarto Caminho
e seu Ttunel

ﬂ
Daleth — Dagdagiel

Daleth é o Décimo Quarto Caminho da Arvore e corresponde ao
Arcano 111 do Tar6, A Imperatriz. Daleth liga Chokmah a Binah e significa
“porta”, simbolizando a passagem das formas do Caminho de Gimel que
vdo se tornando mais densas no processo de Criagdo. Essas formas se
definem e adquirem corpos nos planos da natureza, tornando o universo
expansivo e cheio de diversidade. A porta € uma passagem aberta para a
luz da vida por onde fluem as Aguas da Fonte para a manifestagdo do
universo. Essas Aguas em movimento sio a energia feminina estimulada e
ativada gerando a vida dentro de Leis e limitagdes no universo que se ma-
terializa.

No Caminho da Imperatriz flui o Principio Feminino do universo em
toda sua for¢a e plenitude. E a Grande Mie Natura, outro aspecto da Vir-
gem, concebendo a vida. Seu filho € o Logos Solar (Tiphareth), que ira
reger o Mundo, ou seja, organizar o Cosmos nascente,

Esse Principio Feminino perfeito é representado por Vénus ou Afro-
dite, que nasceu em meio a espuma do mar fecundada pelo sangue de
Urano. Seu trono imperial ¢ uma concha marinha que simboliza a yoni —o
orgdo sexual feminino —, quer dizer, a “porta” da vida no plano mais denso.
A concha também sugere a materializagdo do universo que surge das pro-
fundezas das Aguas Puras da Grande Mae. Tal materializacdo das formas
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ira “revestir” o Espirito divino, a esséncia espiritual da natureza e todos os
seus aspectos.

O nascimento da Imperatriz venusiana pode ser entendido como o
surgimento do proprio desejo, pois ela é a esséncia de todo desejo que se
concentra e vai se tornando mais denso nos niveis mais inferiores da Mani-
festacdo. Este € o desejo de criar, de gerar a vida com amor e beleza, é o
desejo que leva a proliferagdo de todas as formas de vida no universo.

O desejo do Espirito pela vida € o amor. Simbologicamente, a vida é
representada pela famosa cruz ansata ou ankh, que ¢ também o simbolo
astrolégico de Vénus. O Espirito Santo € tradicionalmente simbolizado pela
pomba branca, uma ave sagrada também atribuida a Vénus. E o desejo
divino, que € amor, ¢ simbolizado pela rosa, a flor sagrada de Vénus. O
amor da natureza é expresso pela fecundidade e pelo florescimento da vida
que o Espirito deseja; ¢ o desejo da Mée Divina.

No ser humano, a Imperatriz da Natureza € o aspecto feminino de seu
Filho, o Logos Solar, o Sagrado Anjo Guardidao em cada um. Ela também
infunde as emogdes superiores € a intui¢do espiritual e da a capacidade da
imaginacdo criativa de visualizagdo das formas mentais. Essas formas que
o ser humano cria tém seus efeitos no mundo em que vive, onde cada um
cria suas realidades por meio de seus pensamentos, de seu poder imagina-
tivo, sendo responsavel pelas formas energéticas que gera em torno de si,
seja um paraiso ou um inferno.

No caminho iniciético, passar pelo Tanel de Daleth, a Porta, é pene-
trar nas trevas do Grande Utero Materno e conhecer o divino processo
gerador da vida, e vivenciar a esséncia do amor e do desejo metafisicos.
Mas o Adepto também ama a vida manifesta confinada na forma densa
com seu ciclo de nascimeto e morte.

A energia que flui do Caminho de Daleth proporciona beleza a exis-
téncia, encanto e graga as formas de vida, traz realizagdo, abundéncia e
harmonia na natureza. No ser humano que estd"evoluindo, as forgas da
Imperatriz venusiana traz uma forma de prazer saudavel nas coisas da vida
e prazer na busca espiritual, proporciona dons naturais, especialmente o
dom das artes, traz paz interior, bondade, criatividade e alegria. Torna o indi-
viduo sincero, honesto com os sentimentos, equilibrado e seguro emocional-
mente e com notavel maturidade espiritual.

As forgas gliphéticas de Daleth fluem no Tunel de Dagdagiel, de na-
tureza muito selvagem e sombria. Aqui a vida é vista em sua forma crua e
real regida pelas forcas elementais que mantém todas as formas de vida,
belas ou asquerosas e horriveis. O amor nessa dimensdo de consciéncia
tenebrosa é um amor que a raga humana ainda ndo compreende, um amor
que se traduz em desejo pelas coisas mais infra-dimensionais da natureza.
Os seres desse plano tém um amor trevoso por sua propria existéncia,
porém essencial a vida da natureza como um todo. O amor qliphético desse
Tunel é cruel, violento, “sanguinario” mas natural, pois a existéncia tem por
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objetivo realizar os processos mais primitivos de atrag8o, reproducio e morte
de todas as espécies de vida de maneira impessoal, buscando o desenvolvi-
mento, transformacgéo e perpetuagdo das espécies.

O Inictado no Tunel de Dagdagiel entra em contato intimo com os
seres elementais mais tenebrosos e em comunhio com todas as formas de
vida da natureza. Entretanto, o incauto pode se embriagar com essa expe-
riéncia e se perder nesse reino sombrio sem ter como voltar a si.

O Tunel de Dagdagiel liga a Qlipha Ghogiel a Satariel, e sua influéncia
nos seres humanos débeis e vulgares se manifesta como frivolidade, luxu-
ria, libertinagem, falta de discernimento, degeneragdo sexual e enfermida-
des sexuais, tirania materna, etc.






Décimo Quinto Caminho
e seu Tunel

SV
Tzaddi — Tzuflifu

O Décimo Quinto Caminho € Tzaddi, o Arcano IV do Tard, O Impe-
rador. O Caminho de Tzaddi liga a Sephira Chokmah a Sephira Tiphareth e
¢ por onde flui a energia masculina que estimula o desenvolvimento do
universo manifestado e da vida. E uma for¢a que estimula a formagio das
estruturas da natureza em seu processo criativo e as organiza. O Impera-
dor representa o Principio Masculino plenamente desenvolvido do universo,
que trabalha para a “educag@o” de seu Filho, o Logos Solar, que ira reger a
Manifestagdo e o microcosmos homem consciente, sendo seu Sagrado Anjo
Guardido ou Eu Superior.

O poder desse Caminho — que geralmente € representado pelo globo
e a cruz de bragos iguais — € para estabelecer o reino cosmico (a Criagdo)
que sera regido pelo Logos Solar, com sabedoria divina, nos planos abaixo
do Abismo de Daath.

O Caminho do Imperador € um aspecto da Energia Pura de Chokmah
em sua atividade formativa que estimula o desenvolvimento do Filho, Tipha-
reth, que € a Alma divina unida & Mente superior. E uma atividade relativa-
mente restritiva porque a influéncia “materna” concentra e limita a energia
para a formagdo da vida e do Logos Solar.

O Imperador também € um poder que se manifesta como Mente su-
perior e razao no homem superior. A Mente Superior da Esfera de Netzach
¢ um aspecto de Tzaddi, tem sua origem primordial em Tzaddi, o Caminho
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do Imperador. Tzaddi representa a atividade mental organizadora e racio-
nal do ser humano, que em Netzach se une com a imaginagdo criativa e
com os instintos. Se considerarmos que Netzach é Vénus, uma manifesta-
¢do da Imperatriz, Tzaddi € seu “amante césmico”, o Imperador.

Tzaddi é um aspecto superior do Demiurgo Arquiteto de Chesed, cujo
arcanjo ¢ Tzadkiel, o aspecto mental do Demiurgo no nivel de Chesed, que
¢ um desdobramento imediato de Chokmabh, no Pilar da Misericordia. Tzaddi
significa “anzol”, o instrumento que “pesca” a matéria pré-existente no
grande Mar do Caos da Mée para criar o universo manifestado. O anzol
também se assemelha a forma do cajado, simbolo de poder e autoridade
divinas.

No ser humano, o Imperador reflete o aspecto masculino do Logos
Solar, do Daimon de cada um. Ele € manas, a mente superior com a alma
espiritual do individuo autoconsciente, altamente espiritualizado e senhor de
si mesmo e de sua Obra realizada.

A influéncia sutil das forgas de Tzaddi-Imperador no mundo comum e
corrente pode ser observada na vida dos individuos de inteligéncia media-
na. Tzaddi gera estabilidade em todos os aspectos da vida e infunde cora-
gem, autoridade, valor, compreensao, poder de decisdo e lideranga, grande
capacidade de orgamzagao honestidade, iniciativa, estimulo para buscar
metas e éxitos, etc. Esse é um aspecto de Aries, o signo do Imperador; o
aspecto infernal e desequilibrado esta no Tunel gliphdtico.

As forgas gliphéticas do Imperador sdo encontradas no Tunel de
Tzuflifu, que liga a Qlipha Ghogiel a Thagiriron. Aqui as forgas fluem em
paixdes agressivas sob a vontade do Iniciado que demonstra sua ira contro-
lada sem receios ou temores, sua autoridade e seu poder contra injusticas
estabelecidas, contra a covardia dos sistemas que “falham” por conveniéncia
e contra a ignorancia masculina cujo orgulho de macho grosseiro ndo pode
ser arranhado por ninguém, muito menos por uma mulher ou por uma crianga.

Mas essas forgas qliphéticas também fluem nos individuos fracos,
descontrolados, gerando manifestacdes de rebelides cegas, irracionais e
violentas. As forc¢as do Tiinel de Tzuflifu encontram um canal de manifes-
tacdo naqueles individuos sem autodominio que abusam de si mesmos vio-
lentamente ¢ moralmente, e naqueles que abusam fisicamente dos mais
fracos, cometendo violéncia gratuita e covarde contra mulheres, criancas e
animais. O abuso de autoridades que impdem obediéncia cega sob opres-
sdo e violéncia e as atitudes de homens de familia que exigem submissao de
suas mulheres sob coagﬁo e ameacas, e que na verdade sdo auténticos
covardes machistas e misdginos, também sdo exemplos do poder infernal
do Tanel de Tzuflifu no humano atrasado e de mente estreita. E um canal
infernal de forgas cegas que causam tirania, autoritarismo, brutalidade, do-
minagio, covardia, egoismo, conflitos, guerras, incompeténcia e a triste e
lamentavel paixdo violenta isenta de amor verdadeiro, muito comum entre
as pessoas mais comuns ainda que abundam pelo mundo.



Décimo Sexto Caminho e
seu Tunel

1V

Vau — Uriens

Vau é o Caminho do Hierofante, o Arcano V, o Décimo Sexto Cami-
nho, que liga a Sephira Chokmah a Chesed, ou seja, une o Espirito a Mani-
festagdo, ou as energias criadoras ao processo de Criagfio e organizagio
do universo, o que ¢ representado pela letra hebraica Vau, que significa
“prego” ou “gancho”, um objeto que liga ou une coisas. O ser humano
evoluido também esta conscientemente ligado ao Espirito por meio da intui-
¢éo desenvolvida, uma espécie de emocao superior que traz conhecimento
e compreensdo. O Espirito divino, ou macrocosmos, é tradicionalmente re-
presentado pelo hexagrama, o Selo de Salomao ou Estrela de Davi, a estre-
la de seis pontas, e 0 homem ou microcosmos tem sua expressio na estrela
de cinco pontas, o pentagrama sagrado.

O Hierofante-Vau é um canal de forgas “construtivas” e unificadoras.
O Hierofante é o Grande Mestre da religido verdadeira, pois sua fungdo no
nivel material € unir, re-ligar o ser humano ao seu Espirito divino. Portanto,
os ensinamentos e as licdes do Caminho do Hierofante visam abrir um
entendimento de que a propria esséncia espiritual humana esta ligada ou
unida ao universo manifestado, e ao Imanifesto como particula espiritual.
Mas a compreensdo desse Caminho s6 pode surgir por meio da intuigio
verdadeira, que € uma re-ligacdo entre o Pai (Chokmah-Chesed) e cada
ser humano, com seu Daimon, ou Eu Superior, a Individualidade. Mas para
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isso é necessario que cada individuo evolua e se torne autoconsciente, sem-
pre atento a “ouvir” a Palavra do Espirito (Hierofante), a “voz do siléncio”,
receptivo aos ensinamentos verdadeiramente intuitivos e espirituais.

A religido auténtica e espiritual € aquela que existe dentro de cada ser
porque o discernimento e a intuigdo que trazem sabedoria sdo inerentes
aquele que busca evoluir, e ndo ha igreja ou religido alguma no mundo que
tem a posse de toda a verdade, como alguns fanaticos de fé cega gostariam.
A verdade € uma busca pessoal que nenhum papa, padre, pastor evangélico
ou guru oriental pode revelar. O Hierofante representa aqueles instrutores
sinceros e honestos que também estdo evoluindo por iniciativa prépria e que
instruem os que estdo mais atrasados, mas que querem realmente seguir o
caminho de autoconhecimento e sabedoria espiritual.

Por outro lado, o Caminho do Hierofante ¢ um Caminho agressivo
devido ao seu fluxo de forga criadora que busca materializar o Espirito. E
um Caminho no qual atua o Demiurgo, o Arquiteto do universo manifestado
como o concebemos. Ele arquiteta o universo material, no qual o Espirito
divino se manifestara nos niveis mais densos, pois € a partir da energia
divina ja pré-existente (a matéria da Mae Binah com a forga do Pai Chok-
mah) que o Demiurgo Hierofante cria o universo e o liga ao Espirito essen-
cial que a tudo permeia. No microcosmo-homem, o Demiurgo “aprisiona”a
esséncia divina, a monada, que deve evoluir e adquirir autoconsciéncia,
mas que ainda ¢ incapaz de manifestar-se plenamente devido a inconscién-
cia da transitoria personalidade humana cegamente fascinada pela matéria.

O Demiurgo ¢ o Regente obstinado a concluir sua Obra ¢ a instruir os
seres humanos; ¢ Touro, o signo de Vau, com sua persistente vontade de
criar e estabelecer o universo material para que as ménadas adquiram ex-
periéncia e retornem autoconscientes ao Pai-Mae (Kether).

Sendo assim, o Hierofante € o instrutor que ensina, que mostra o Ca-
minho para a compreensdo sobre a ligagdo do homem com o Cosmos.
Entretanto, apesar de o Espirito estar “pregado”, preso a Terra, ele pode
também dominar a matéria conforme o poder ¢ a consciéncia de cada ser
humano encarnado, e libertar-se da cruz da matéria, da cruz do martirio; a
monada esta crucificada e sofre para libertar-se.

A influéncia do Hierofante na vida mundana se da por meio das reli-
gides ou doutrinas exotéricas que sdo, na verdade, caminhos e instru¢des
externas dos segredos esotéricos com a finalidade de indicar os meios de
se avangar na evolugdo espiritual. O Esoterismo ¢ o Mistério mais oculto
das IniciagGes espirituais e esta por tras das doutrinas e religides exotéricas
honestas, apesar da proliferagdo de muito exoterismo pasteurizado com um
verniz de butique de luxo, e de muitos “gurus” mitémanos que dizem possuir
a verdade e a solug@o final e exclusiva para os males da humanidade.

De um modo geral, as forgas que fluem do Caminho de Vau-Hiero-
fante trazem para o mundo e para as pessoas mais receptivas e sensiveis
um aprendizado interior, equilibrio, senso de respeito, sabedoria, autoridade
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com discernimento, rigor moderado, senso de dever, integridade, dignidade,
misericordia, poder e protecdo espirituais, benevoléncia e inteligéncia es-
clarecida, ao contrario da inteligéncia mecandide limitada ou de oficio. Os
individuos influenciados pelo Caminho de Vau tornam-se leais, sinceros,
buscam a paz e sentem prazer em dar bons conselhos. Muitos seguem o
caminho religioso e tornam-se lideres exotéricos, praticando também a cura
pela magnetizacio energética.

Porém, sua influéncia sinistra e malignamente severa também pode
ser sentida por meio do Tunel gliphético de Uriens, que faz ligagdo entre a
Qlipha Ghogiel e a Qlipha Gha’ Agsheklah. O aspecto perverso do Demiurgo
pode ser visto nas manifesta¢gdes da autoridade religiosa opressora e ex-
cessivamente moralista e condenatéria. Percebe-se essa forga maléfica e
limitadora nas religides politicamente instituidas que exigem total submisso
e obediéncia de seus rebanhos de fiéis e condenam rigorosamente qualquer
questionamento ou davida, tolhendo assim o livre-pensar e a livre-escolha
dos que anseiam por respostas e pela verdade, e que sdo, por isso, caluniados
e “excomungados”.

Entretanto, as energias do Tunel de Uriens também causam ma fé ¢
uma espécie de “bondade” excessiva nos individuos mais fracos e temera-
rios, ou melhor, uma covardia passiva que os faz parecer muito bondosos e
tolos. Esses individuos sentem-se dependentes de alguma autoridade espi-
ritual e permanecem sempre acomodados torpemente em dogmas conve-
nientes e equivocados para néo se responsabilizarem por nada, acreditando
que “tudo o que acontece ¢ a vontade de Deus, segundo o que seus dirigen-
tes afirmam.

O Iniciado no Tunel de Uriens adquire a consciéncia de suas proprias
convicgdes, a coragem e a ousadia de viver por si mesmo contra 0 comum
e corrente, sempre desgastado, contra o comportamento de rebanho que
conduz a miséria interior e a idiotizagdo de massa, contra os julgamentos
equivocados dos pseudo-religiosos e suas exigéncias destemperadas e ridi-
culas.

Esse Tunel gliphdtico € infernal, mas pode abrir a visdo do sabio que
permanece imune a sua influéncia deletéria, tornando-o mais consciente do
proprio valor e capaz de enfrentar sua propria existéncia despida das ilu-
sOes de prote¢do no universo manifestado, encarar o terror da realidade da
vida e a forga que estd por detras das aparéncias materiais. O Iniciado
adquire capacidade de gerar forga em seu favor e assim ser invulneravel
por si mesmo, sem as ilusdes e supersti¢des da ignorancia.






Décimo Sétimo Caminho
e seu 1unel

VI

Zain — Zamradiel

O Arcano VI, Os Amantes, é o Décimo Sétimo Caminho da Arvore
da Vida. O Caminho de Zain liga a Sephira Binah a Tiphareth. Zain signifi-
ca “espada”, implicando uma separagdo, uma divisdo. Nesse Caminho, a
separagdo se da na energia formativa andrégina (Binah-Chokmah),
dissociando os aspectos masculino e feminino do universo, em uma intera-
¢do entre forgas gémeas, opostas e iguais. Essas forgas sdo os dois as-
pectos do Sagrado Anjo Guardido de Tiphareth, pois ele € o Espirito andro-
gino da Individualidade humana.

E importante enfatizar que o termo “andrégino” nio tem nada a ver
com o conceito comum de sexo fisico ou de fisiologia genital. E uma ques-
tdo de polaridade de forgas espirituais, que sdo o fundamento do universo e
da vida e que estio em equilibrio na ménada autoconsciente do Iniciado.

As forgas duais, opostas e gémeas também se manifestardo em todos
os outros niveis mais densos do universo, sob diversas formas de existén-
cia. Assim, o Caminho de Zain-Amantes expressa o surgimento dos opos-
tos, da dualidade necessaria a manifestagdo do universo e de toda a vida.

Entretanto, tais forgas opostas — positiva e negativa — devem “ca-
sar-se”, unir-se no Iniciado, no individuo que despertou a consciéncia de
Tiphareth, ou 0 Logos Solar. Esse casamento das for¢as opostas ou duais
constituem uma morte sacrificial espiritual no qual o Logos Solar, no interior
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do Iniciado, “morre”, ou seja, sua dualidade se funde e deixa de existir de
forma manifesta e separada para renascer unificada como uma sé6 forga
equilibrada, na qual estdo o positivo e o negativo divinos e latentes.

E o retorno ao estado divino de androginia primitiva indiferenciada
antes da separag@o entre as energias masculina e feminina nas formas da
Manifestagado. Trata-se de um processo alquimico de unido e sacrificio, de
casamento e morte, por meio da vontade dirigida, que o homem e a mulher
evoluidos devem realizar. Enquanto encarnados, o homem e a mulher po-
dem realizar a transmutagdo de suas energias sexuais nesse casamento
alquimico, que confere a sabedoria e a androginia espiritual do Eu Superior,
0Anjo

Esse grande Anjo eterno e individual tem também duas naturezas,
uma angelical e outra demoniaca, que estdo subordinadas ¢ ligadas ao Es-
pirito Supremo, Kether, que as controla e as equilibra, pois essas inevitaveis
naturezas duais sdo necessarias aos planos de manifestag@o, atuam no uni-
verso € no proprio homem. As palavras “angelical” e “demoniaca” ndo
devem ser entendidas aqui como bem e mal segundo o conceito judaico-
cristdo. “Angelical” significa anabolismo, construgo, criagdo, assimilagao,
retengdo; “demoniaca” significa catabolismo, destruigdo do que € initil e
nocivo, desagregacgdo, libertagdo. Para o Anjo de Tiphareth, essas duas
forgas tém igual importancia, pois também sdo necessarias a0 metabolismo
do universo, 2 manuten¢do da vida em todos os seus niveis.

O Caminho dos Amantes, em certos aspectos, pode representar o
Jardim do Eden no qual houve a separagio entre o masculino e o feminino
— homem e mulher (Addo e Eva como expressdo do género humano). O
proprio significado de Ad4o e Eva é muito pertinente nesse Caminho. Adéo,
ou Adam em hebraico, significa “terra vermelha”. A palavra dam significa
“sangue”, e a letra 4 € o Aleph, a primeira letra que corresponde ao Ele-
mento Ar, assim como o signo aéreo de Gémeos, que também € relacionado
a esse Caminho. Mas aqui o Ar € mais especificamente o prana (alento
vital) e o oxigénio do sangue que irriga todo o corpo de “barro vermelho”,
ou carne, da raca humana. O sangue € o fluido karmico da humanidade
(Addo e Eva), a materializagdo biologica da Individualidade. Eva (Hovah)
¢ a materializagfo da vida humana com seus instintos naturais e a propria
Terra, e também a “queda”, ou descida, do Espirito na matéria, ou melhor, a
encarnagdo humana com sua moénada inconsciente e obscurecida pela den-
sidade na Terra. )

Porém, o fruto da Arvore do Conhecimento do Bem e do Mal (Ozz
Daath) consumido pelo ser humano superior pode resgatar a condlgao pa-
radisiaca “perdida”. A “expulsdo” do Eden foi por causa do “consumo”
desse mesmo fruto sem a devida compreensio e dominio das for¢as opos-
tas do universo e da vida, levando a existéncia humana a degradacio e a
perdicéo, tal como podemos observar no mundo. O Dragio da Sabedoria, o
guardido da Arvore, deve ser conquistado.
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As influéncias do Tanel ou Caminho de Zain podem ser observadas
nos individuos que tém consciéncia do seu livre-arbitrio, que detém o poder
de escolha e decisio, que tém liberdade de pensamento e desejo de unido e
casamento, porque as energias desse Caminho geram forte atragiio entre
0S opostos.

Os individuos desequilibrados sdo receptores das forgas qliphéticas
do Tunel de Zamradiel, o Caminho infernal que liga a Qlipha Satariel a
Thagiriron na Arvore do Mal, o lado sombrio da Arvore do Conhecimento.
Suas forcas geram crises emocionais, causam rejeicdo e sentimento de
rejeigdo, inconstincia em todos os aspectos da vida, dependéncia emocio-
nal, dificuldades de relagdo e infidelidade conjugal, arrependimentos e re-
morsos constantes. Zamradiel torna o carater fraco e vacilante, incutindo
duvidas irracionais, indecisdo, incertezas, dispersdo de id€ias e objetivos,
incapacidade de deixar a prote¢do materna, insatisfagdo e tagarelice
conflitante interior. O poder desse Tunel qliphdtico aumenta o medo do
desconhecido e o medo de perder a personalidade efémera e desequilibra-
da, e gera uma lamentavel incompreensdo da morfologia e da fisiologia
sexuais, causando manifestagdes pervertidas e anti-naturais da sexualidade.

No Tunel de Zamradiel, o Iniciado prudente e consciente pode cana-
lizar seu poder de concentragfio para as profundezas da mente e ser capaz
de reconhecer os aspectos duais de si mesmo, unindo-se com sua sombra
gémea e absorvendo-a para transmutd-la em forga que sera canalizada
para a evolugdo e aquisigdo de sabedoria. Aqui ha a transcendéncia da
personalidade transitoria encarnada que contribuiu para a criagdo dos as-
pectos obscuros da existéncia. Os limites entre a consciéncia do ego ordi-
nario sdo desintegrados e assim a consciéncia funde-se com as energias da
subconsciéncia. O Iniciado adquire o poder de equilibrar o primitivo mascu-
lino com o primitivo feminino em seu préprio interior, assimila suas facetas
atavicas representadas por Addo e Eva, Samael e Lilith, Shiva e Kali, Sete
Néftis, Apolo e Artemis, Lucifer e Vénus, o Dragio e a Serpente, etc.






Décimo QOitavo Caminho
e seu Tunel

1 VII
Cheth — Characith

O Arcano VII, O Carro, € 0 Décimo Oitavo Caminho, Cheth, que liga
a Sephira Binah a Geburah na Arvore. Cheth significa “cerca” ou “cerca-
do”, e sugere uma “protecdo” em torno de algo. Esotericamente, o Cami-
nho de Cheth ¢ um canal de energia que cerca e conduz o Espirito divino
rumo a Manifestagdo. E um fluxo de energia espiritual que € “descarrega-
do” no universo e que sera acondicionado nos niveis inferiores; o Célice
Sagrado € derramado, e o sangue (o veiculo espiritual e karmico da vida)
batiza o Iniciado.

O Carro representa a fluidez que transporta o Espirito divino da
Fonte da Grande Mae para a Esfera de execugdo dos poderes cosmicos
dentro da Lei de Ag#ao e Reagdo. Esse Espirito permeia toda a Manifesta-
¢do e busca “disciplinar” a Matéria (de Binah) e o universo visivel; a “dis-
ciplina” de Geburah esta por detras da execu¢édo do mundo material dentro
da Ordem e da Lei.

Pelo Caminho de Cheth, o Espirito Supremo desce no Iniciado avan-
cado que atingiu Geburah, que compreende a Lei da Matéria e Energia e
que pode dominar seu carma. A vitdria dos principios superiores sobre os
principios inferiores da totalidade humana e da condig@o material confere o
conhecimento com compreensdo (Binah) na busca pela sabedoria. Isso se
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da ap6s o cruzamento do Abismo, antes do Tridngulo Superno da Arvore,
com o conseqiiente desenvolvimento dos poderes latentes da monada indi-
vidual.

No Caminho de Cheth, o Carro transporta e leva o individuo através
do Abismo sombrio do conhecimento cadtico do Véu do Abismo. O Iniciado
cruza o Abismo (de si mesmo) e chega a compreensédo de sua missdo espi-
ritual na existéncia, conhecendo Leviata, o filho da Mae Binah. A serpente
Leviatd ¢ um aspecto do Dragdo Iniciador, ¢ a sombra que deve ser con-
vertida em luz e consciéncia, € o “treinador” intimo de cada individuo, o
Iniciador que prova o candidato a sabedoria mais elevada por meio de difi-
culdades e padecimentos individuais.

A idéia e a imagem do dragdo estéio perfeitamente ligadas a simbolo-
gia esotérica e metafisica, como ja foi abordado longamente neste livro. O
dragdo ¢ um ser que tem em si a totalidade da Manifesta¢fio guiada pela
consciéncia espiritual e representa a sintese perfeita da natureza e do ser
humano equilibrado e sabio.

No plano fisico ou mundano, a energia do Caminho de Cheth desce
para o Iniciado, que passa a adquirir total autodominio, poder mental e espi-
ritual. O individuo comum também recebe um fluxo dessa energia, mas
como ele é obscurecido € sem consciéncia, a a¢do é limitada. De modo
geral, a energia de Cheth pode proporcionar algum autoconhecimento, es-
piritualidade, senso de equilibrio interior, senso de moral, confianga em si
mesmo, desejo de dominio, desejo de unido com fidelidade. Sutilmente, o
individuo sente-se apegado a familia e a protegdo do lar, deseja casar-se e
tornar-se popular, tem ambicdes e vitalidade para buscar o éxito e a vitdria
almejada, porém com certa cautela.

Essas influéncias sdo também emanadas pelo signo de Céancer, asso-
ciado ao Caminho de Cheth, que em um nivel metafisico expressa a mater-
nidade de Binah inerente a todas as coisas, sua contengdo e preservagao
da vida dentro das leis de cada plano de densidade.

No Caminho de Characith, o Tunel gliphdtico que liga a Qlipha Satariel
a Golachab, ha a possibilidade de aumentar o poder material e o poder de
atragdo sexual, bem como a plena satisfacdo de todas as necessidades
basicas de sobrevivéncia.

E um canal de energias venenosas que viciam os incautos, podendo
transforma-los em vampiros energéticos que se alimentam das energias
geradas pelos prazeres mais tenebrosos. Esses vampiros fascinam suas
vitimas por meio de ilusdes e as atraem para o definhamento que aniquila,
sugando-lhes as energias. Assim, os vampiros sempre se mantém jovens,
cheios de vitalidade e magnetismo.

O Tunel de Characith € um Caminho aquoso no qual flui pestiléncia e
contaminagio psicomental e matéria organica sutilizada, etérea e putrefata
resultante da densificagdo de incessantes desejos asquerosos e sanguina-
rios. O belo dragdo do Caminho de Cheth aqui se torna um morcego
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hemato6fago e contaminante, expressdo animalesca dos desgragados vam-
piros que atacam os infelizes seres viciados e ja exaustos pela constante
consumagéo de seus baixos desejos. Os vampiros também tomam alimento
de outras formas frescas de vida para a satisfacdo de seus proprios praze-
res pervertidos.

As for¢as do Tanel de Characith tornam os seres humanos fracos
irresponsaveis por seus atos instintivos primitivos e animalescos com suas
conseqiiéncias inevitaveis € geralmente terriveis para a estabilidade
psicomental da pessoa.

Essas forgas gliphdticas infundem repugnéncia pelos fluidos sexuais
naturais dos humanos e um desrespeito e desconsideragdo pelo aspecto
feminino da vida e da natureza e suas atividades fisiologicas. Apesar de
lamentavel, sdo fatos muito evidentes na vida intima dos individuos atrasa-
dos e imaturos psicomentalmente.






Décimo Nono Caminho
e seu Tunel

DV
Teth — Temphioth

A Forga € o Arcano VIII do Tard e é o Caminho de Teth, que liga a
Sephira Chesed a Geburah na Arvore da Vida. E um canal de forg:a que
expressa o surgimento do Eu Superior do individuo. Teth significa “serpen-

» a Serpente da Sabedoria, a serpente-dragdo Leviatd, a Guardia do Co-
nhe01mento Sagrado do Abismo (Daath). Teth também & a Serpente {gnea
Kundalini que pode ser despertada pela for¢a de vontade do Iniciado, fa-
zendo-a ascender da base da coluna até o cérebro, estimulando os chacras.

O despertar da Kundalini pode ser realizado mediante a unido tantrica
sagrada entre o masculino (Sol) e o feminino (Lua), ou seja, entre 0 homem
e a mulher Iniciados. Tal unifo resulta na consciéncia solar-lunar do Daimon,
o Eu Superior, capacitando os Iniciados a controlar a forga vital e todos os
outros poderes em si mesmos. Assim, o casal Iniciado deve atingir o grau
de consciéncia necessario para que tal operagdo magico-espiritual se reali-
ze em seguranga, indo além do Sol central do universo, o Sol de Tiphareth,
para cruzar o Abismo, guiado pelo Logos Solar, o Sagrado Anjo Guardifo.

Tradicionalmente representado por um ledo e uma mulher, 0 Caminho
da Forga € o canal do poder solar no processo da Criagéo do universo, no
nivel logo abaixo do Abismo daathiano. E a forg:a primitiva do Demiurgo
Criador dando continuidade a criagdo do universo. O ledo representa a
forga vital do universo e expressa o principio masculino, a energia cdsmica
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bruta controlada e restringida pela vontade de criar. A vontade que doma ou
acondiciona essa for¢a € representada pela mulher, o aspecto feminino da
Criagdo, um aspecto da Virgem Mée abaixo do Tridngulo Supemno e do
Abismo.

O ledo-serpente da Forga representa as fases da consciéncia que se
eleva. Sua bestialidade séo as forgas e energias selvagens do universo e da
natureza exterior e interior do Iniciado, sem o controle da vontade; a segun-
da fase, da fera domada, representa essas forgas e energias controladas e
direcionadas que levam o Iniciado a atingir niveis superiores de autocons-
ciéncia além da Manifestacdo regida pelo Logos Solar.

O ledo-serpente (o aspecto solar de Leviatd) é o Guardido do Conhe-
cimento de Daath, e somente aqueles que tém o controle sobre a forga
ignea de tal besta e que domaram a for¢a do ego animal e os impulsos
bestiais t€m acesso livre. As chaves abrem as portas do Cosmos e do co-
nhecimento, o Segredo do Abismo detido pela serpente Leviata, filha ou
aspecto projetado da propria Divina Mie e do Pai.

O Caminho de Teth-Forga, assim como a Esfera Solar de Tiphareth,
esta no centro da Arvore e pode ser simbolizado pelo hexagrama com um
ponto no centro. Essa estrela de seis pontas bem conhecida ¢ um simbolo
da unizo do Fogo com a Agua, a fusdo das energias opostas. Dessa fuséo
surge uma terceira forga: a autoconsciéncia da monada logoica. O ponto no
centro da estrela representa essa consciéncia, bem como a semente mas-
culina que penetra no Utero. O Fogo representa o ledo; o Sol, o falo; a
Agua ¢ a mulher; a Lua, a vagina. O ledo aqui também se refere ao signo
solar de Le&o, correspondente ao Caminho de Teth.

No ser humano comum e corrente, de sensibilidade e receptividade
medianas, o Caminho da Forga infunde profundas emogdes, autocontrole,
autoconfianga, magnetismo, vitalidade, beleza e atragéo fisica. O individuo
mais evoluido assimila a for¢a de Teth e manifesta coragem, valor, forga
espiritual, forga de vontade, forte intuicdo, compreensdo, firmeza e nobreza
de carater, inteligéncia, lideranga, maturidade e lealdade.

No individuo ja muito degradado, a for¢a gliphdtica flui livremente
transformando-o em um semi-animal. Do Ttnel de Temphioth, que liga a
Qlipha Gha’ Agsheklah a Golachab, jorra a energia bestial da arrogéncia, da
brutalidade, do medo irracional, da crueldade e do descontrole sexual. A
vitima receptiva desses poderes sente-se fraca, seu coragéo torna-se frio,
sua mente torna-se estéril, manifesta-se uma falta de autoconfianca, falta
do senso de poder pessoal e uma incapacidade de se entregar a0 amor com
prazer e seguranga, um medo do sexo e inseguranga emocional. E um ca-
nal de forgas igneas bestias que consomem a consciéncia, é o caminho
descendente da serpente Kundalini que desperta as paixdes sexuais violen-
tas, gerando dissipagéo de energia e exaustdo viciosa.

Porém, o sabio pode usar esse poder para aumentar sua vitalidade
fisica e magnetismo pessoal para criar, curar e crescer, pode canalizar a
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forca vital e integrar-se com os impulsos e sensagdes sexuais e sensuais
sem cair em degeneragao e exaustdo, unindo-se com seus instintos primais e
tomando consciéncia dessas for¢as para controla-las conforme sua vontade.






Vigésimo Caminho e
seu Ttnel

TIX
Yod — Yamatu

Yod é o Vigésimo Caminho, o Arcano IX do Tar6, O Eremita, que liga
a Esfera de Chesed a Tiphareth. O Caminho de Yod € o surgimento da Luz
no universo e o nascimento do Logos Solar, representado pelo Eremita e
sua luz, a primeira manifestagdo da forga solar no universo. Esse Caminho
€ a continuag#o do processo do Caminho anterior (Teth).

O Eremita é também uma faceta do Sagrado Anjo Guardido de cada
ser humano, é um aspecto de Lucifer, luminoso, o Logos que tem conscién-
cia (luz) de sua propria existéncia e objetivo como intermediario entre seu
Pai-M3e e o individuo encarnado no mundo material. O Eremita € a semen-
te essencial de seus Pais Divinos, assim como a individualidade humana é a
semente brotada do Eremita logbico e o espermatozdide material é a se-
mente do ser humano fisico.

A energia espiritual espermatozodica esta presente em toda natureza e
fertiliza a Terra e toda a vida. Um Gnico espermatozéide € necessario para
fecundar um 6vulo, e essa unica e solitaria semente pode ser expressa pela
imagem do solitario Eremita que gera sua propria luz e adentra no deserto
sombrio do universo manifestado para criar a vida espiritual com conscién-
cia de sua prdpria origem.

Yod significa “m&0”, a mao de Prometeu-Lucifer que doa fraternal-
mente a luz do Fogo Sagrado a raga humana, para que todos tenham acesso
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a sabedoria desde que cada um desperte sua consciéncia espiritual. Por-
tanto, o Eremita andarilho € o Portador da Luz que caminha solitariamente
e independente no vasto universo, iluminando-o e libertando cada ser hu-
mano.

Yod € luz, fogo sagrado, energia sexual transmutada que desperta a
autoconsciéncia logobica. Essa transmutagfo se da por meio de um trabalho
de alquimia sexual e pela castidade e pureza interior. Entretanto, devemos
frisar que a castidade aqui ndo € a pseudo-castidade do celibatario hipdcrita
e degradado, mas sim a verdadeira castidade que néo abusa torpemente da
sexualidade e a utiliza para a expansio da consciéncia. O Iniciado que
trabalha com polaridade de forgas e transmuta suas energias sexuais para
a expansdo da consciéncia € que realmente esta praticando a castidade; ele
manifesta as for¢as de Virgem, o signo do Caminho de Yod, pois busca
gerar a vida dentro de si mesmo, a vida cosmica autoconsciente que germi-
na de sua prdpria semente (a monada). O celibato pregado por certas
vertentes religiosas € uma abominag&o psicomental e sexual que so gera
degradagdo e escandalos. O celibatario hipdcrita vive obsedado por suas
proprias fantasias sexuais imundas e ¢ tdo fraco consigo mesmo que chega
a cometer as piores inépcias ou “pecados” sexuais que tanto ele gosta de
condenar nas outras pessoas.

As energias do Caminho de Yod influenciam nosso mundo e os seres
humanos que tém uma tendéncia a soliddo, a introversao e introspecgao, a
desconfianga e a lentiddo de maneira geral. O individuo comum e corrente
relativamente receptivo sente necessidade de buscar o conhecimento e o
autoconhecimento, tem necessidade de isolamento, busca experiéncia e
esclarecimentos e conselhos com prudéncia. O individuo mais evoluido tam-
bém sente necessidade de soliddo, mas com consciéncia e propdsito, fala
pouco, € silencioso fisica e mentalmente, discreto e prudente, estuda com
seriedade e paciéncia para adquirir o autoconhecimento e a consciéncia
espiritual, é observador, modesto e honrado.

No Caminho qliphético do Eremita, ou seja, o Tunel de Yamatu, que
liga a Qlipha Gha’ Agsheklah a Thagiriron, o Iniciado penetra no submundo
mental “proibido” para buscar o que foi perdido ou esquecido, trazer os
antigos arquétipos da Terra e assimila-los por meio de sua mente subcons-
ciente. Ele adquire também a capacidade de encarar os submundos sem
medo ou receios infundados. Pode aprender o segredo dos minerais da
Terra e adquirir o poder das pedras para curar e gerar energia para contac-
tar outros planos de consciéncia.

O Iniciado compreende a importancia do corpo denso em sua encar-
nag@o e aprende os principios da magia da terra, € capaz de ativar os pode-
res de antigos sitios arqueoldgicos e sua egrégora “adormecida” e atravessar
os portais energéticos ou centros de forgas espalhados pelo globo terrestre.

Mas o poder do Tinel de Yamatu abala e “materializa” a mente do
individuo fraco que possui uma cegueira material tal que chega mesmo a
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ter muito medo do inferno e da morte. Esse medo tolo e inttil faz com que
a ciéncia materialista utilize desesperadamente a tecnologia para retardar o
envelhecimento, manter a juventude fisica e conservar o corpo material,
ignorando completamente a esséncia espiritual humana.

No Tinel de Yamatu, a ciéncia é novamente distorcida e tudo na Ter-
ra ¢ considerado sob o ponto de vista meramente material, ignorando-se a
forca que permeia a vida desde os minerais até os seres humanos. As
pessoas se embotam e acreditam que tudo na natureza é inesgotavel e que
esta disponivel para o capricho e ganincia da ciéncia inescrupulosa como
podemos observar no mundo.

Os individuos débeis fortemente influenciados pelas for¢as do Cami-
nho de Yamatu podem tornar-se fanaticamente céticos, moralmente per-
versos, maus conselheiros, preguigosos fisica e mentalmente, morosos e de
ma vontade, teimosos, imprudentes, cheios de receios € medos infundados.
Reprimem-se devido ao equivoco religioso e tornam-se hipdcritas que exi-
bem uma pseudo-castidade de fachada, como ja mencionamos.






Vigésimo Primeiro Caminho
e seu Tunel

=X
Kaph — Kurgasiax

O Caminho de Kaph liga a Sephira Chesed a Netzach, sendo o Vigé-
simo Primeiro Caminho, referente ao Arcano X do Tard, A Roda da Fortu-
na. No Caminho de Kaph flui o poder que une a Individualidade, ou Eu
Superior, a personalidade encarnada.

A palavra Kaph significa “punho” e simboliza um ciclo fechado e
completo que dé inicio a outro, a volta completa de um circulo ou a rotagio
de uma roda, tal como a Roda da Fortuna. O punho simboliza a forga da
vontade, o poder e a a¢do. E o punho do homem autoconsciente, do Inicia-
do que domina os quatro Elementos primordiais, e também o punho de Zeus-
Japiter, o Demiurgo e Arquiteto do universo. Sendo assim, podemos deduzir
que o punho e a roda sdo simbolos equivalentes.

A Roda da Fortuna representa o universo manifestado em continua
expansdo e atividade criativa. Tal atividade ¢ mantida pelo movimento dos
aspectos duais do cosmos que geram o equilibrio e todas as transformacdes
e mudangas dentro dos ciclos evolutivos e involutivos.

O Caminho de Kaph é um canal de forgas que possibilitam a ascen-
sdo espiritual, a riqueza da alma e o dominio do Espirito sobre a matéria
com seus quatro Elementos, o dominio do Eu Superior sobre a personalida-
de. Essa é a ascensio da Roda, trazendo consciéncia aos seres do universo
manifestado. Mas a Roda ndo para de girar, e quando sua rotag3o atinge a
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curva inferior, os seres fracos e atrasados ndo evoluem, eles descem junta-
mente com seu movimento. Isso significa, portanto, que a esséncia espiri-
tual da humanidade foi dominada pela densidade da matéria, que o fragil ser
humano vive sem consciéncia em meio a pobreza de espirito e ignorancia.

No Caminho de Kaph e na propria vida, ser “afortunado” é estar bem
preparado psicomental e espiritualmente, conquistando cada vez mais ri-
quezas espirituais. Por outro lado, pode-se merecer a pobreza e a miséria
da alma, pois esse Caminho, ou o curso da Roda, ird sempre proporcionar o
que cada um merece. E isso podemos ver na propria vida, no nosso mundo,
onde o atraso evolutivo ou nivel psicomental sdo evidentes na maioria das
pessoas comuns e impulsivas, e que muitas vezes sequer tém nogéo de tal
condig@o.

A Roda da Fortuna, ou Roda do Samsara (“Rotagdo”, em sinscrito),
representa a evolugio e involug@o cdsmica e natural de todas as formas de
existéncia. A terrivel involugéo se da nos aspectos inferiores e sombrios da
natureza, e evoluem lentamente para uma nova ascensdo e oportunidade
de vida consciente. Esse € o fluxo mecénico da existéncia que arremessa a
escoria humana nas infra-dimensdes do universo (as Qliphoth) para que
seja destruida, libertando assim a monada individual que estava sufocada,
obscurecida e sem condigdes de se manifestar e adquirir autoconsciéncia.

O Iniciado que busca evoluir deliberadamente deve tentar se apartar
desse circulo vicioso de nascimento, sofrimento, morte, etc. Deve se livrar
dessa Roda do Samsara por meio da Senda Iniciatica que o leva aos mais
altos niveis de consciéncia espiritual. O Iniciado vence a esfinge e seu
enigma e desvenda o mistério do préprio homem-deus.

A esfinge, simbolo hermético, é o grande Iniciador dos Mistérios, um
outro aspecto do Sagrado Anjo Guardido que inicia o individuo nesse Cami-
nho de autodescobertas espirituais, tornando-se capaz de solucionar o enig-
ma da propria existéncia e assim ndo ser “devorado”. Em outro aspecto, a
esfinge é também a sintese do proprio universo manifestado com seu Espi-
rito que o rege, sendo equivalente mesmo ao prdoprio dragéo.

Kaph, sendo um Caminho regido por Jipiter, suas influéncias sdo ge-
ralmente benéficas. Na vida mundana e comum, as energias do Caminho
de Kaph podem proporcionar boa “sorte” em todos os aspectos, favorecer
mudangas positivas, infundir for¢a para superar obstaculos, gerar felicida-
de dentro de certos limites, conforme o carma individual, e favorecer a
ascens3o espiritual daqueles que a buscam conscientemente. O individuo
receptivo as energias de Kaph aprende a ver a importancia real das coisas,
ndo se importando com meras aparéncias e convengdes sociais, aprende a
aproveitar as boas oportunidades de ascensio material, profissional e pessoal,
e sabe se relacionar de maneira saudavel e harmoniosa com seu conjuge.

As forgas gliphéticas da Roda circulam no sombrio Tinel de Kurgasiax,
que liga a Qlipha Gha’ Agsheklah a Qlipha A’ Arab Zaraq, ou seja, a ligagdo
entre o lado tenebroso de Jupiter e Vénus. Esse Tunel é um plano de mani-
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festagc@o no qual o Iniciado conhece os padrdes arquetipicos que formam a
personalidade criados ao longo do tempo, de geragéo a geragdo que habi-
tam a Terra desde o passado remoto e sua conexdo com o fio da vida e sua
linhagem sangiiinea. Aqui se descobre a heranca genética e os ancestrais
da raga humana, que por sua vez € a propria reencarnagéo ou retorno
desses ancestrais, indefinidamente, entretecendo-se na teia karmica pelo
elo de sangue.

No Tunel de Kurgasiax nfio ha ilusdo nem esperangas tolas, mas so-
mente a visdo do processo inalteravel da morte e do renascimento na teia
da linhagem sangiiinea, no fio da roda-de-fiar das Parcas, as deusas do
destino, da vida e da morte; o proprio sangue que corre nas veias e artérias
¢ o fio da vida que ¢ cortado por uma das Parcas quando chega o fim da
existéncia fisica. Nesse Tunel, o Iniciado torna-se capaz de aceitar e com-
preender a lei kdrmica e negocia-la, administrando seu préprio caminho.
Entretanto, o individuo comum pode sentir uma alegria inconsciente nos
ciclos da vida e simplesmente aceitar e se conformar com seu “destino”,
com sua moralidade de escravo.

No ser humano comum e sem maiores aspirag¢des espirituais, a forga
do Tunel de Kurgasiax gera incompreensio dos processos kdrmicos € uma
crenga passiva e indolente na ilusdo da sorte e nas coincidéncias. Porém,
coincidéncias ndo existem, € no universo nada € arbitrario. O que existe é
uma sincronicidade de eventos, fatos e individuos que estdo ligados uns aos
outros pelos lagos karmicos, efémeros ou duradouros, apesar de néo existir
uma compreensao sobre tal fendmeno. '

Essa falta de compreenséo interior verdadeira torna as pessoas hipo-
critas, crendo-se muito virtuosas, livres dos “castigos de Deus” e das coisas
mas do mundo que sdo, supostamente, coisas do Diabo. Mas o individuo
débil ¢ vitima de si mesmo e sente os efeitos distorcidos da forga qliphética,
torna-se um fracasso humano incapaz de aprender e evoluir com os erros e
equivocos, transforma-se em um ser vollivel, instavel, cheio de vicios (pois
os vicios sdo ciclicos como a roda) e prejudicado materialmente, moral-
mente, psicologicamente e espiritualmente.






Vigésimo Segundo Caminho
e seu Tunel

5 X1

Lamed — Lafcursiax

O Vigésimo Segundo Caminho ¢ Lamed, o Arcano XI do Tar6, A
Justica, que liga a Esfera de Geburah a Tiphareth. Lamed significa “agui-
lhdo”, ou seja, energia pungente que “obriga” o universo a entrar em equi-
librio, e estimula e encoraja a pessoa a continuar em seu Caminho Iniciatico
para evoluir.

No Caminho da Justiga, todo trabalho interior se processa espiritual-
mente e € avaliado e julgado constantemente. O individuo sera e tera para
si aquilo que corresponda e seja resultado de seu trabalho espiritual de
expansdo da consciéncia.

O Caminho de Lamed ¢é representado mitologicamente por Maat, a
deusa egipcia da Verdade e da Justica. Maat age com imparcialidade para
equilibrar o universo e todas as coisas, dentro da Lei de Causa e Efeito. Ela
estende o poder de Geburah para executar a Ordem e a Justica e avalia e
julga todas as agdes e reagdes, inclusive tudo o que € cometido pelos seres
humanos. Tal é o trabalho de Libra, o signo zodiacal do Caminho de Lamed,
e da Maat, que regem a Criag8o sempre de maneira justa.

Além de Maat, esse Caminho € representado por Némesis, a deusa
grega da Justica, da Verdade, do Carma e da “puni¢&o0”, e por Thémis, a
deusa grega da Ordem e da Harmonia cdsmicas e universais.
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No Caminho de Lamed flui a forca que estabelece a ordem e o equi-
librio de tudo o que surgiu do Ovo Cdsmico (Kether), desde o universo
manifestado até o microcosmo com sua chispa divina e corpo fisico. Sem a
Justica, a existéncia de toda a vida e manifestacdo néo seria possivel por-
que ela é parte essencial da vida macrocosmica e da vida de cada ser, em
todos os aspectos e niveis. O Caminho da Justi¢a é canal das forgas pri-
mordiais da ordem universal e natural que age sem interrupgfo. A Justiga é
uma forg¢a purificadora do cosmos que executa a Lei, que destrdi e elimina
tudo o que ¢ initil, desnecessario, nocivo e desequilibrado, com sofrimento
ou ndo.

A lei kdrmica € uma ag8o que nunca falha e que sempre ajusta os
efeitos as suas causas naturalmente, de maneira impessoal, no universo
todo. No ser humano, Maat cumpre essa Lei, “cobra” o que deve ser co-
brado, “acerto das contas” de todos aqueles que causam o desequilibrio,
seja em si proprios, nos outros ou que abalam a ordem natural das coisas.

Aqui, a Ginica lei superior ao carma € a lei do amor. N&o o amor vulgar,
mas sim o amor espiritual, em seu sentido mais metafisico, o amor como
atracdo de forcas opostas que cria e rege a Criacfo. Esse amor superior
esta por detras de toda acéo equilibradora que abarca todo o universo fun-
damentado na forga polarizada e harmonizadora que sempre buscara se
manter como tal; ¢ o amor de Vénus, regente de Libra ou Maat, por toda a
Criag8io que busca a harmonia universal.

No plano mundano, as influéncias do Caminho de Lamed podem pro-
porcionar, para aqueles que estdo sempre receptivos, paz € harmonia, equi-
librio e estabilidade em todos os aspectos. O individuo adquire o senso de
observacdo e avaliagdo de si mesmo e de qualquer situaco, tornando-se
prudente, sincero, disciplinado e com integridade moral. As energias de
Lamed infundem a capacidade de ser imparcial, de julgar justamente e
decidir, além da compreens@o do carma.

Lamed mostra que as escorias psicomentais € que geram o carma
pessoal que devera se esgotar em uma proxima existéncia. Essas escorias
devem ser identificadas pelo individuo que busca evoluir e eliminadas me-
diante uma transformagdo radical de si mesmo, mudando os paradigmas
mentais, comportamentais, sutilizando as emogdes e aprimorando o carater,
buscando obter autodominio, autoconciéncia, elevando sua cultura e elimi-
nando os excessos das banalidades cotidianas.

O canal gliphético da Justiga € o Tunel de Lafcursiax, que liga a Qlipha
Golachab a Thagiriron. No ser humano fraco, a influéncia desse Ttnel pode
gerar 0 medo de se sentir livre e 0 medo de sentir prazer, bem-estar e
alegria, causando uma contencdo de energia que se converte em desequili-
brio psicomental com comportamentos intolerantes e autopunigdes injustas
e desnecessarias que fluem de Golachab. O individuo desenvolve um gran-
de medo de errar e de se libertar de culpas intteis criadas sem razio algu-
ma.
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As forgas qliphéticas de Lafcursiax causam o desequilibrio na lei dos
homens, injusticas e equivocos de autoridade unilateral e muitas vezes ma-
chista, gerando abusos e infundindo medo em pessoas inocentes.

Porém, o Iniciado ndo ¢ afetado pela for¢a maléfica, mas age no
limite entre o controle e o ndo-controle e sem medo de corrigir desequili-
brios por meio de sua ira justa e necessaria no momento certo, no lugar
certo e pelas razdes certas.

No distorcido Ttnel de Lafcursiax, pode-se também conhecer o ine-
vitavel processo de desequilibrio e equilibrio da vida que flui no caos gliphético
do qual € possivel extrair alguma energia criativa, com discernimento e
consciéncia.






Vigésimo Terceiro Caminho
e seu Tunel
72 X1I1
Mem — Malkunofat

O Caminho de Mem ¢ o Vigésimo Terceiro, o Arcano XII do Tar6, O
Enforcado, que liga a Sephira Geburah a Hod. Mem significa “agua”, a
agua da consciéncia na qual o Iniciado é batizado e atinge um grau de
Iniciag@o interior, ou seja, expande sua mente para além de Hod, a Esfera
da mente universal. Em tal estado de éxtase, no qual o Iniciado “se esquece
de si mesmo”, ou de sua personalidade situada a partir de Hod para baixo
na Arvore, todos os seus sentidos sensoriais e psiquicos ficam “flutuando”,
deixando que o Eu Superior se liberte das limitagSes materiais e psicologi-
cas para imergir na Esfera de Geburah, o plano do puro realismo cosmico e
espiritual e da Justi¢a Superior do Carma.

Nesse verdadeiro processo batismal, o individuo ¢ iluminado e deixa
de ser tudo o que ele é, tudo o que ele pensa ser com sua mente intelectual.
Sua personalidade é dissolvida no fluxo catabélico de Geburah, € uma nova
perspectiva de si mesmo e do universo ¢ assimilada pela consciéncia do Eu
Superior. A luz brithante da agua batismal ilumina até as profundezas mais
ocultas do individuo e clareia sua existéncia que continuara no mundo ma-
terial.

O batismo (do grego baptismos, “imersdo”) no Caminho de Mem ¢
conseguido por meio da meditagio, um processo no qual consiste em imergir
no vazio mental, livre de toda e qualquer atividade racional, intelectual ou
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imaginativa, para que a luz do realismo espiritual inunde a consciéncia. A
consecugdo do batismo sobrevém a morte da personalidade comum, das
paixdes e dos desejos egdicos, e o individuo se regenera, vivencia em si
mesmo a esséncia do universo e suas forgas polarizadas.

Entretanto, o sacrificio do batismo verdadeiro ¢ voluntario, ji que o
individuo sacrifica a sua personalidade terrena e sua mente racional, apesar
do involuntario e “obrigatdrio batismo tradicional” ter sido realizado em al-
guma igreja cristd no inicio da infancia da maioria das pessoas.

No plano mundano, o batismo deveria ter um significado e efeito real. A
crianga, ao ser batizada no plano fisico, conforme o rito gnoéstico, tinha seus
corpos sutis em desenvolvimento estimulados pelas vibragdes da agua mag-
netizada, ou consagrada, preparando-a para a formagio fortalecida do cara-
ter e para a manifestagdo da Alma divina. Além disso, o batismo néo é uma
exclusividade do Cristianismo (como muitas outras coisas), ¢ muito mais an-
tigo, sendo praticado pelos antigos egipcios e pelos caldeus, entre outros.

Contudo, no batismo iniciatico, a consciéncia do Eu Superior “néo
mais existe” em seu corpo fisico; liberta-se temporariamente do agregado
egoico e intelectual. O Eu Superior se vé a si mesmo, autoconsciente €
sabio, sendo ele o objetivo da propria busca do Iniciado.

Assim, Mem ¢é o Caminho da invers&o no qual o individuo é buscado
por sua consciéncia espiritual e “salvo” dos grilhdes mundanos para encon-
trar o deus de si mesmo, transformando sua condig@o interior e sua “viso”
do universo ¢ do mundo.

No Arcano XII, é mostrado o Enforcado de ponta cabega, em uma
posi¢do que pode ser considerada como a posi¢ao do viparita karani, na
qual o magista pode estimular e vitalizar o cérebro, expandir a mente e
meditar. De fato, ndo € preciso ficar pendurado pelos pés, mas apenas
estender as pernas para o alto (apoiadas na parede) e manter as costas
sobre o piso, sem se mover.

As influéncias do Caminho do Enforcado afetam o ser humano co-
mum. O poder desse Caminho gera o amor e a devogéio sem inten¢des
ilicitas e estimula o sacrificio nas relagdes interpessoais e amorosas. O
sacrificio € o principal elemento desse Caminho, e as pessoas receptivas a
sua influéncia tenderdo a se sacrificarem voluntariamente por meio de ca-
ridades e trabalhos missiondrios sem qualquer interesse egoista, buscando
também se aperfeigoar moralmente. Qutros adquirem maior sensibilidade
psiquica e buscam a elevago interior por meio do misticismo e da meditagdo.

Por outro lado, os seres mais atrasados estdo sintonizados com as
energias infernais de Mem que fluem no Tinel de Malkunofat, que liga a
Qlipha Golachab a Samael na Arvore da Morte. As forgas desse Ttnel sao
poderosas e cadticas, deletérias para a mente rudimentar e despreparada.
O individuo pode se afogar em um mar de confus@o primitiva e enganosa,
correndo o risco de patologia psicomental. A fraqueza e a ignorancia o
arrastam na degradacdo moral resultantes de equivocos, decepgdes, per-
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das, fracassos e vicios em geral. Ha também uma grande inversdo de valo-
res no mundo moderno incentivada pelas grandes midias e pela propria
sociedade, conduzindo a civilizagdo “moderninha” ao atoleiro da estagna-
¢do e do atraso evolutivo.

No Tinel de Malkunofat estdo as aguas densas, turvas e estagnadas
da depressdo, do desanimo, do abandono e da negligéncia consigo mesmo,
podendo causar desinteresse total pela existéncia, ingratiddo, sofrimento ¢
medo de perder o ego efémero e fragil. Uma pessoa assim, atolada incons-
cientemente no Tunel de Malkunofat dentro de si mesma, € incapaz de
plena lucidez, de sonhar ou viajar em uma utopia sadia que dé algum sentido
a existéncia.

Os problemas que a inépcia e a fraqueza causam levam o individuo a
fugir da realidade irracionalmente, em uma luta interior que ele ndo conse-
gue vencer. Assim, as forgas infernais finalmente o aprisionam nas terriveis
patologias psicossociais € mentais do alcoolismo, da toxicomania, dos vicios
sexuais, das obsessdes € da insanidade. O que resta entdo ¢ a internagédo
psiquiatrica, o carcere ou o cemitério.

No Tinel de Malkunofat, as aguas turvas e estagnadas geram o dog-
ma enganoso do batismo sem efeito algum para a expansdo da consciéncia
ou para a melhoria do carater. Devido a ignorancia e quase completa au-
séncia de compreensdo, as pessoas acreditam em uma espuria salvagio
pelo batismo cristita, em uma libertagdo do pecado original (entre muitas
outras invengdes). Essa tal idéia absurda de pecado foi ampliada e difundi-
da por Paulo, o hipécrita escravagista e misdgino ja citado anteriormente.

Os verdadeiros anticristos no mundo s@o os préprios propagadores
dos pecados que eles tanto querem se livrar, Acreditam equivocadamente
que um homem veio sofrer por seus “pecados”. Ou seja, “posso pecar a
vontade porque alguém previamente ja morreu por meus pecados e estou
salvo para sempre”. Isso € fé cega, porque jamais alguém pagaria, sem
mais nem menos, pelos desatinos de uma raga humana atrasada e inconse-
qiiente, e jamais teria a intengfio de salvar os ociosos de espirito e os hipo-
critas que se fingem de virtuosos.

A cruz do Calvério € a verdadeira cruz do anticristo, a horrivel cruz da
morte, do desespero, do sofrimento e da ignorancia que toda a cristandade
adora. E a cruz do pseudo-dogma de salvagdo, da opressdo, do cristianismo
materialista, hipocrita e de politicagem que prega uma “verdade” invertida
as pessoas de fé cega e acomodadas. E a cruz da estagnagio gliphdtica, do
escravo que se apega a uma seguranca ilusoria pasteurizada.

E a cruz latina invertida, que muitos supdem ser a cruz do anticristo, é
na verdade a cruz do Iniciado iluminado que inverteu a si proprio e conse-
qiientemente sua visdo do universo, que imergiu sua cabega no cru realis-
mo césmico. E a cruz das pessoas livres e responsaveis que estdo contra o
fluxo nocivo das massas. Tal cruz ¢ ainda a espada de Geburah apontada
para cima, para o alto, sendo brandida pela liberdade.



164 A Cabala Draconiana

O canal gliphético pode ser util para o Iniciado que é mais do que um
ser humano comum cheio de debilidades incontrolaveis. Ha sempre a pos-
sibilidade de contactar seres que se manifestaram na Terra em uma era
muito remota da raca humana, seres antigos e monstruosos que conhecem
o segredo do passado planetario.

O Iniciado pode manipular mentalmente e com autoconsciéncia as
correntes astro-mentais inferiores, utilizando o Tunel como portal para via-
jar no espago e no tempo, com Malkunofat proporcionando as visdes misti-
cas do espago, da realidade cruel dos processos de destruigdo de tudo o
que seja necessario, sem medo de se perder ou de enlouquecer. Pode sentir
o despedacar de sua mente ordinaria e de sua personalidade transitoria e
ver o desespero da aquilagdo daqueles que se agarram ao ego embotado
por escorias.



Vigésimo Quarto Caminho
e seu Tunel

J X111
Nun — Niantiel

Nun é o Caminho da Morte, o Arcano XIII do Tard, o Vigésimo Quar-
to Caminho, que liga a Sephira Tiphareth a Netzach. Nun significa “peixe”,
assim como a palavra grega ichthus. O peixe representa a energia do Eu
Superior fluindo e penetrando no interior do individuo autoconsciente, bem
como a energia do Logos Solar que vitaliza o universo manifestado. A energia
logdica de Tiphareth se transforma na esséncia vital do mundo material e se
converte nos poderes da natureza, os proprios deuses da natureza, os Elohim
de Netzach, as criagdes do Logos.

O peixe é também um simbolo da renovagéo e manutengdo da vida, e
arenovagao e transformagio das energias de vida e de morte em um cons-
tante movimento de fluxo e refluxo césmico e microcdsmico. As energias
criadoras do Logos fluem para Netzach, que concentra as forgas primor-
diais da natureza. Netzach é Vénus, um aspecto da Grande Mie, e o peixe
¢ um dos animais associados ao culto da deusa Vénus-Afrodite.

A vesica piscis (vesicula de peixe) € a representagdo estilizada do
peixe e também um simbolo do 6rgdo sexual feminino, que ¢ um portal para
vida que surge de Netzach, o plano causal. Biologicamente, a vesicula de
peixe € uma bexiga cheia de ar que serve para os peixes subirem ou desce-
rem na dgua. Essa analogia na natureza pode ser vista no Caminho de Nun,
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onde as energias da Vida e da Morte fluem entre as Esferas de Tiphareth e
Netzach.

A Morte é tradicionalmente representada por um cranio ou um esque-
leto portando uma foice. Essas imagens, que parecem ser um tabu para os
tolos, € apenas um simbolo, uma representagao da esséncia espiritual e das
formas astro-mentais da natureza e de sua perduracdo em meio a todas as
transformagdes e processos no decorrer da vida e da morte. A foice da
caveira ¢ um instrumento simbélico de Saturno ou Cronos, o deus titdnico
do tempo, da vida e da morte. A énfase aqui é no simbolismo espiritual da
morte e ndo simplesmente na morte fisica. A caveira e sua foice “mata”,
destroi, todo aquele que cruza o Portal da Morte, através do Caminho de
Nun, para renascer em uma nova vida. E a “morte” necesséria do ego para
que a vida autoconsciente do Logos individual se desenvolva, assimilando
as experiéncias astro-mentais.

No processo de desenvolvimento espiritual, cruzar o Portal da Morte
significa se elevar ao Sagrado Sol Espiritual para conhecer o Sagrado Anjo
Guardido, o Logos, e atingir a consciéncia solar. Uma fase de existéncia
“morre”, ou se transforma em outra mais elevada, pois é o ego ordinario e
transitorio, os desejos efémeros que “morrem”, eliminando também a ilusdo
de viver apegado a existéncia fisica. Tal processo iniciatico, a principio, se
da nas trevas (interiores), uma verdadeira putrefagdo alquimica da perso-
nalidade e de todos os elementos psiquicos indesejaveis, que da lugar a uma
nova vida nesse nivel evolutivo.

Podemos entender essa transformagdo como uma segunda morte. O
ser humano, ainda vivendo no mundo fisico, pode busca-la espontaneamen-
te, ou sofrer nas garras selvagens da natureza, nos planos qliphéticos, para
se limpar de toda escéria psicomental.

A morte, nesse Caminho, ¢ representada também pelo signo zodiacal
Escorpido, uma influéncia destrutiva necessaria a transi¢éo para outro nivel
de consciéncia e existéncia. Contudo, Escorpido indica resisténcia a disso-
lugdo da morte e um forte desejo pela vida material. Isso pode ser ilustrado
também pela relagdo entre Téanatos e Eros, o deus da morte e o deus do
amor e do desejo. Ambos sdo necessarios aos ciclos da existéncia, tanto a
morte ou dissolug@o quanto a criag@o e a procriag@o. O amor gera a vida e
a morte; o sexo € a causa da morte, pois tudo o que nasce vé a morte no
horizonte. O 6vulo e o espermatozoide se unem e morrem para dar vida a
uma nova criatura que também morrera.

Na vida comum, as for¢cas do Caminho de Nun geram transforma-
¢Oes radicais, renovagdo de idéias, mudangas inevitaveis, términos de ci-
clos e inicio de outros. Toda fase dolorosa da qual € preciso se libertar, todo
desprendimento de coisas supérfluas, toda destruigéo de ilusdo, todo apren-
dizado e evolugdo em novos caminhos, sdo impulsionados pelas forgas de
Nun, ou da Morte. O ser humano mais evoluido compreende as mudangas,
busca sua espiritualizagdo e a transformacdo radical de conceitos, idéias,
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paradigmas, comportamentos, costumes e crengas, uma verdadeira revolu-
¢do luciferiana individual.

Mas como poucas mudangas ocorrem com relacdo a morte, as pes-
soas continuardo como sdo. O temor e o tabu quase patologicos da morte
levam os individuos as experiéncias terriveis das forgas gliphéticas de Nun,
o Tunel de Niantiel, que liga a Qlipha Thagiriron a A’ Arab Zaraq na Arvore
da Morte.

As influéncias do Tunel de Niantiel no ser humano fraco e temerario
geram o medo absurdo da morte, da velhice e das doengas com a conse-
qiiéncia paradoxal de atrair ou acelerar tais condi¢des, manifestagdes ¢
enfermidades. As forgas perturbadoras de Niantiel causam uma preocupa-
¢do excessiva com o tempo, especialmente com o passado e com o futuro
desconhecido, sobrevindo a inseguranca, a tristeza e sofrimentos inuteis
com perdas desnecessarias.

No mundo atual podemos observar a obsessao pela aparéncia, pela
juventude e pelo prolongamento da vida em detrimento do crescimento es-
piritual, mental e moral e da saude. E uma insensatez que leva as pessoas a
buscarem recursos tecnologicos para realizarem suas obsessdes; mas, por
outro lado, ironicamente, se autodestréem com péssimos habitos de vida,
comportamentos e dietas lamentavelmente desequilibradas e aditivadas
quimicamente. Esses habitos obsessivos conduzem mais rapidamente a tdo
temida morte, e com sofrimento, o que € pior.

A maioria das pessoas néo compreende sequer o termo “morte”, obvia-
mente distorcido pela cristandade. Existe um medo da morte e pavor do
que ela pode trazer, que anula qualquer esfor¢co de compreensao acerca de
tal assunto. Quando morremos fisicamente neste mundo, nascemos em outro,
mais sutil, e realmente ndo ha o que temer. Apenas os ignorantes temem
desesperadamente a morte e se arrepiam sé de falar nela. A morte néo
existe. O que existe ¢ uma transformagio de matéria e energia, de estados
de consciéncia e existéncia. Assim, o individuo temerario e ignorante sente
tristeza com esse fendmeno, sofre em sua personalidade egoista, teme
mudangas, acomoda-se em sua ignorancia, teme esforgos para aprender
coisas novas e crescer...

Mas, apesar de tudo, as pessoas continuam visitando os cemitérios,
tornando esses locais mais qliphoticos do que ja sdo, carregando-os de vi-
bragbes extremamente negativas, se ja ndo bastassem as emanagdes fisi-
co-etéricas contaminantes e deletérias dos cadaveres em putrefagdo. Os
intensos sentimentos de tristeza, agonia, desespero e solidio irradiados pe-
los que visitam os cemitérios estorvam o caminho dos desencarnados e
impregnam o ambiente de formas astrais e mentais desagradaveis e depri-
mentes, saturando o ar que se torna improprio para a satde fisica e mental.
Além disso, existe a presenca inadequada, forcada e insistente de “almas
penadas”, corpos astrais de individuos desencarnados e inconscientes que
ainda desejam ardentemente viver no mundo fisico, ou padecem devido aos
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negdcios que possam ter ficado pendentes durante a vida, remorsos, arre-
pendimentos, vinganga, ganancia, paixdes, etc.

As pessoas sdo moérbidas, mas ndo assumem. Adoram ir em cemité-
rios visitar timulos empoeirados que guardam apenas ossos sem vida. No
se deram conta de que os mortos estdo mortos! O ente querido (ou odiado)
ndo € o corpo em decomposi¢io, nem esta nos ossos exumados! Os 0ssos
sdo agora propriedade exclusiva da natureza e dos espiritos elementais in-
feriores que se encarregam de lhes dar o devido fim, reduzindo-os lenta-
mente aos seus elementos originais.

Portanto, as pessoas conscientes e mais evoluidas, principamente os
magistas, ndo devem fazer muitas visitas a cemitérios e funerais, ja que
nossa sociedade ainda ndo ¢ madura e civilizada o suficiente para cremar
todos os mortos humanos e reduzi-los a p6 de uma vez por todas, evitando
assim muitos inconvenientes astrais e fisicos para os vivos e também para
os mortos, € como uma providéncia sanitaria e de preservacdo do meio
ambiente.

Apenas os adeptos do vodu e de Baron Samedhi (entre outros loas)
podem precisar de cemitérios com mais freqiiéncia; do contrario, as pes-
soas impressionaveis, vulneraveis e sem conhecimentos ocultos deveriam
se abster.

No Tunel de Niantiel também estdo as idéias cientificas mais terri-
veis, tais como a utilizagdo de energia atdmica ou nuclear indiscriminada
que afeta a constituigdo genética e cria formas de vidas “mutantes”, defor-
madas, propagando enfermidades fisicas e mentais resultantes de radiagio
letal, e a violéncia contra a natureza com o conseqilente desequilibrio de
seus ciclos e as catastrofes para se reequilibrar. Essa ciéncia “venenosa” e
mortal também ¢ regida por Escorpido, porém em seu aspecto gliphético
personificado pelo perigoso demonio sumeriano Akrabu, um hibrido de es-
corpido com busto de homem.

Mas esse plano qliphotico pode trazer conhecimento ao Iniciado que
tem consciéncia e aceitagdo da assim chamada morte e da reencarnagao.
Niantiel pode proporcionar a vivéncia e o conhecimento dos processos e
das transformagdes, a visdo da vida na morte e vice-versa; pode mostrar a
vida surgindo da putrefacdo da morte porque putrefacio ¢ atividade e ativi-
dade ¢ vida, por pior que parega.



Vigésimo Quinto Caminho
e seu 1unel

D XIV
Samekh — Saksaksalim

O Vigésimo Quinto Caminho da Arvore da Vida é Samekh, o Arcano
X1V, A Temperanga, que liga a Esfera de Tiphareth a Yesod. Samekh signi-
fica “esteio”, ou seja, € 0 Caminho cujas forgas sio o apoio, o sustentaculo
do universo mamfestado E um canal de forga controladora do fluxo astral
e da energia que “molda” toda existéncia material, constituindo assim o
mecanismo por detras do universo visivel; € o controle do Logos (Tiphareth)
sobre a luz astral (Yesod).

Samekh € também o Caminho direto que conduz definitivamente ao
contato com o Sagrado Anjo Guardifo. O Logos Solar individual se revela
como sendo o proprio e real ser do Iniciado iluminado, seu protetor e verda-
deiro Iniciador, interior e antes secreto. E uma unido verdadeiramente mis-
tica e auténtica com o deus interior, ou a ménada individual que adquire
autoconsciéncia. O Sagrado Anjo Guardido, ou Eu Superior entdo iluminaa
personahdade do Iniciado encarnado ¢ a torna mais “polida”, adequada e
correta a vida superior na Terra. E o que acontece antes da putrefagao na
morte, dos elementos indesejaveis do ego.

A culminancia dessa experiéncia mistica pode ser atingida mediante a
transmutag@o das energias sexuais. As energias opostas, masculinas e fe-
mininas, combinam-se em um trabalho de alquimia sexual, com temperanga
e moderagdo, e seu fluxo é controlado pela vontade que conduz a

169



170 A Cabala Draconiana

consumagdo dessa unio que ativa uma corrente da energia Kundalini, a
Serpente. Todo esse processo € lento e gradativo, porém, seu apice € sim-
bolizado pela seta de Sagitario (o signo desse Caminho) disparada para o
céu, em direcdo ao Sol (Tiphareth). Na mitologia grega, Quiron, o centauro
iluminado pela consciéncia e sabedoria, é um representante significativo de
tal processo, e sua seta ¢ um simbolo da vontade direcionada pelo Logos ¢
da experiéncia extatica espiritual. Outro mito grego € Abaris, o Aerdbata,
sacerdote do Templo de Apolo (o deus do Sol), que voava montado em uma
flecha de ouro, tinha o dom da profecia e o poder de curar a alma e o corpo.

Assim, € a verdadeira e real Alquimia que se realiza nos proprios
Iniciados, auténticos laboratorios alquimicos com seus elementos essen-
ciais: corpo fisico, representado pelo Sal e pela Terra; energia masculina,
representada pelo Enxofre e pelo Fogo; e a energia feminina, representada
pelo Mercirio e pela Agua. O homem e a mulher s@o os alquimistas que
trabalham com a formula da Alquimia Sexual, ou Pedra Filosofal, para trans-
mutar e sutilizar suas energias na Grande Obra, ou Magnum Opus, “A
Quimica” da natureza espiritual (Al-Khemi).

Nesse Caminho de Samekh, o Iniciado ira transcender o psiquismo
astral de Yesod. Mesmo sendo um Caminho de Huminagéo, é perigoso,
porque por meio da Alquimia pode-se gerar uma carga muito alta de ener-
gia astro-mental que deve ser dosada e controlada pela forca de vontade e
pelo poder da mente para que no “queime” o sistema nervoso fisico-astral,
0 que causa as psico-patologias emocionais e comportamentais dos misti-
cos desequilibrados e “loucos”.

Pressa e impaciéncia demonstram fraqueza e imaturidade magica.
Os Iniciados devem compreender que a obtengéo de resultados € gradativa
e que ndo se pode esperar “milagres” em curto prazo: o Caminho de Samekh
¢ o Caminho da Temperanga. Os efeitos dos trabalhos alquimicos sdo cu-
mulativos e os poderes latentes se desenvolvem de acordo com os méritos
e esforgo de cada um.

Assim, um ritual alquimico ou de magia sexual prevé a invocagdo do
Sagrado Anjo Guardido para que ele possa zelar pelo trabalho até sua con-
clusdo. No final de todo processo, o Anjo se revela para o alquimista e este
recebe seu verdadeiro nome divino, o nome logéico de seu Eu Superior.

No ser humano comum, as influéncias de Samekh ainda podem ser
benéficas, tornando o carater desenvolvido e elevado. O amor surge isento
de paixdo grosseira, com afeto, protecdo e afinidade entre homem e mu-
lher. As pessoas sentem alegria, sdo sinceras, buscam evolucdio e boas
condi¢des de vida sem muita preocupagao.

O fluxo de energia do Caminho da Temperanga possibilita a acdo
humana controlada no mundo material, com disciplina, serenidade, equili-
brio, paciéncia e moderagdo. As pessoas honestamente procuram agir de
maneira correta e benévola, buscando novos conhecimentos e unido de for-
¢as para a realizagdo de algo.



Vigésimo Quinto Caminho e seu Ttinel Samekh— Saksaksalim 171

Porém, o individuo mais atrasado sofre o desequilibrio das forcas
qliphoticas que fluem no Tunel de Saksaksalim, que liga a Qlipha Thagiriron
a Gamaliel. Sua influéncia gera a incompreensdo da importancia e da rea-
lidade das forgas opostas e complementares em todos os aspectos e niveis
de manifestagfo, causa desequilibrios e degeneragdo sexual com repug-
néncia e aversdo pelo sexo oposto, porém com apetites sexuais intensos,
reprimidos e animalescos. Ha um impulso para causar discérdias, ira, dis-
persdo e descontrole em todos os aspectos. Esses sdo também alguns dos
sintomas apresentados pelos misticos mitdmanos, desequilibrados, destem-
perados ¢ histéricos que existem pelo mundo.

Por outro lado, no Tunel de Saksaksalim ha a possibilidade de manipu-
lar as correntes vitais eletromagnéticas para a evolugdo por meio do cultivo
dos opostos, o masculino e o feminino. Aqui pode ser visto o androgino
césmico primitivo, protétipo das primeiras ragas sem mente da Terra. O
Iniciado pode adquirir o conhecimento da matéria/energia astral que € “mol-
dada” para construir o universo fisico com tudo o que ele contém, com tudo
o que ha de bom e o que ha de mau.






V1ges1mo Sexto Cammho
e seu Tunel

Y XV

Avin — A’ano’nin
y.

O Caminho de Ayin € o Vigésimo Sexto, 0 Caminho do Diabo, o Arca-
no XV, que liga a Sephira Tiphareth a Hod na Arvore. Ayin significa “olho”,
o olho do intelecto ordinario, o olho da visdo fisica limitada do mundo senso-
rial. Por outro lado, e principalmente, ¢ também o olho da visdo interior do
Eu Superior que pode nos fazer ver o que esta além da matéria grosseira.
Ayin € o Olho de Set e o Olho de Shiva, cuja abertura destr6i o universo
manifestado, quer dizer, a [luséo.

O real poder expressado pelo Arcano XV € o de elevar o ser humano
além das ilusdes materiais para atingir a consciéncia da Esfera do Sol, do
Logos. Tal significado e finalidade desse Caminho podem ser verificados
pelo proprio nimero do Arcano: 15 = 1+5 = 6. Seis € o namero da Sephira
Tiphareth (o Logos Solar, o Eu Superior) a qual o0 Caminho de Ayin esta
ligado. Ou seja, o Diabo é s uma mascara enganosa (caracteristica de
Hod-Merciurio) que oculta o verdadeiro Deus interior, a verdadeira cons-
ciéncia espiritual do Logos, do mesmo que a imagem grotesca de Baphomet.

Baphomet significa “batismo ou iniciag@o de sabedoria” (do grego
baphe, “batismo”, € metis, “sabedoria”), o que € pertinente para 0 nosso
estudo. Possivelmente de origem greco-egipcia, trata-se de um simbolo
hermético-setiano e alquimico, um hibrido andrégino de satiro com cabega

173



174 A Cabala Oraconiana

de bode e busto humano com de seios de mulher. Expressa a unido dos
opostos e a humanidade materializada com sua for¢a sexual que pode ser
utilizada na Alquimia com a interag@o de forgas polarizadas. Simboliza a
energia criativa da Natureza e do ser humano.

No Caminho de Ayin, o Diabo expressa as formas densas e apri-
sionadas do masculino e do feminino, manifestadas no universo fisico.
Nesse Caminho flui mais densamente os dois p6los da mesma energia
primitiva e originadora de todas as formas materiais, sendo o Diabo
(ndo o Diabo cristdo) a representacdo do préprio universo material, a
energia criativa do Logos Solar em sua forma mais densa e organizada
intelectualmente. Portanto, o Diabo surgiu do Absoluto e € fruto das
forgas polarizantes que criam o universo e suas formas; € Filho da Mée
Suprema e do Pai Supremo.

O universo e tudo o que nele existe foi criado pelo Absoluto (Kether),
e isso inclui o tdo temivel Diabo que sempre “cumpre as ordens” de seu Pai
(e Mie). Sua fungdo ou missdo microcosmica € libertar a humanidade da
miseravel condi¢do em que se encontra por meio da tentagdo material e tudo
o que ela engloba, para que o Espirito assimile e domine a matéria, e para
que a personalidade, ainda encarnada, desenvolva o discernimento e o au-
todominio.

Entretanto, o Diabo dogmatico da cristandade ndo existe, ¢ uma farsa
ridicula e patética inventada para aterrorizar os fi€is ignorantes e manté-los
na servidio, sustentando a opuléncia da Igreja (ou igrejas, no caso da epi-
demia pentecostal que se alastra pelo mundo). O unico e maior diabo que
existe € o proprio ser humano, € cada individuo perverso, egoista, hipdcrita,
ndo importa onde nem em que classe social ou econdmica, inclusive no
meio cristita.

No Caminho de Ayin, o Logos Solar — o Filho — se disfar¢a na maté-
ria, € apenas se revela aqueles que transcendem a forma grosseira € a
mente racional do mundo sensorial. No bestiario simbologico, o bode ou a ca-
bra simboliza a matéria e o “aprisionamento” da ménada do individuo igno-
rante e inconsciente que ndo compreende e ndo vé nada além do mundo
material; € uma alegoria do ser humano cativo na matéria, prisioneiro de
Maya, a Ilusdo do mundo fisico, o que ¢ muito diferente da idéia sobre o
bode expiatdrio, chamado de Azazel pelos hebreus. Este, pobre e coitado
animal inocente, supostamente era obrigado a “receber” todos os pecados
e impurezas do povo e assim banido para o deserto, onde o Diabo deveria
estar, para motrrer.

Atitude semelhante também existe no ritual do holocausto, no qual um
cordeiro era sacrificado e completamente incinerado no lugar da pessoa
pecadora como se ela estivesse sendo entregue a Deus. Cordeiros jovens
eram sacrificados diariamente pelos judeus para se livrarem de seus peca-
dos, em uma atitude de hipocrisia e submisséo.
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O bode € uma representagdo de Capricornio, o 51gno associado ao
Caminho de Ayin. E um bode com a parte traseira de peixe, de certo modo,
um aspecto do deus egipcio Set, ja bastante abordado anteriormente, e do
alegre deus grego Pan (Tudo), a poténcia criadora de toda a Natureza ma-
nifestada. Capricornio representa elevacio, alegria e o desenvolvimento
espiritual surgindo da escuriddo da matéria.

Equivocadamente, o Bode de Mendes também era identificado com o
Diabo, que era nada mais que uma mascara que ocultava o verdadeiro deus
egipcio Amon, representado com cabeca de carneiro € ndo de bode. Men-
des era o nome grego de uma regido no Baixo Egito, ¢ Amon-Ra era o
supremo “deus oculto” ou Amen. A conhecida palavra “amém” (que signi-
fica “assim seja”) deriva do hebraico “amén” que, por sua vez, vem do
nome de Amen-Ra ou Amon, que significa “deus oculto”. E o deus solar de
Tiphareth, o deus oculto individual por detras das distor¢des do Diabo
dogmatico.

Eis ai mais uma indicagdo de que a Cabala nio € puramente judaica.

No Caminho de Ayin, o Iniciado conhece o duplo de seu proprio Logos
e vé por detras da imagem grotesca e do intelecto a consciéncia superior.
Pode conhecer o processo de sacrificio ou transfomagéo de uma forma ou
condigdo inferior que da lugar a uma condi¢@o superior de ser. Satd “des-
ce” e se manifesta nesse nivel de consciéncia e desfaz a ilusdo material,
liberta o individuo do medo € do equivoco e mostra a verdade das coisas. A
dicotomia entre Deus e Diabo desaparece, pois tal separagdo na realidade
nio existe.

O ser humano comum e corrente pode ser influenciado de maneira
benéfica pelas correntes energéticas de Ayin. Ha um fluxo de forga mate-
rial que pode trazer ganhos materiais, lucros, poder e dominio nos negdcios
materiais, mas com o risco de forte apego material, de comportamentos
inescrupulosos e de atividades ilicitas viciosas. Por outro lado, o Caminho
do Diabo traz reflexdes filosdficas, religiosas e proporciona a capacidade do
raciocinio logico e frio, e também possibilita fazer a transigo entre a cons-
ciéncia do ego ordinério e a consciéncia do Eu Superior.

Os fracos sofrem lamentavelmente as terriveis influéncias gliphoticas
do Diabo que fluem do Tunel de A’ano’nin, que liga a Qlipha Thaglrlron a
Samael na Arvore da Morte. As forgas desequilibradas de A’ano’nin pro-
duzem formas densas também desequilibradas, projetando a Luz Astral
pervertida, quer dizer, reflexos distorcidos da Luz Astral que criam formas
grotescas — o aspecto maléfico do mundo material — mas também imagens
e formas belas que visam iludir os seres humanos no mundo fisico-astral.
As atividades e influéncias da Luz Astral pervertida geram fortes paixdes e
desejos no individuo inconsciente, devido as ilusdes das formas criadas.
Afinal, no Tunel do Diabo flui o poder gliphético de Merciirio, ou seja,
Samael, a Qlipha de Hod. Aqui esta o aspecto enganador de Mercurio, a
mentira, a ilusdo que ndo deixam ver a verdade, que ocultam o Real Ser, o
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Logos Solar. Nesse Tunel, Mercirio € o ladrdo que rouba a consciéncia, o
discernimento, a razdo e a alma dos fracos para que ndo tenham inquietudes
e percepgdes espirituais e se tornem muito materialistas e estagnados na
ilusdo.

Com esse Tunel, a humanidade, de modo geral, torna-se impulsiva,
cheia de vicios, obsessdes, degenera-se, deprava-se, torna-se egoista, vio-
lenta, cruel, sofre e causa sofrimento. Outras pessoas sdo tentadas ainda a
praticar maleficios por meio de feiticaria e a provocar intrigas para satisfa-
zer seus interesses ilicitos. Sdo pessoas fracas, ignorantes e atrasadas, que
estdo receptivas as for¢as de A’ano’nin e nio conseguem se libertar de
toda essa escoria. As forgas sdo obscurecedoras e torna-se dificil a com-
preensdo iluminar tais individuos que se sentem impotentes diante da matéria
e suas “maravilhas™; porém, sentem-se culpados, e o prazer que pensam
estar usufruindo da vida material, principalmente do sexo, transforma-se em
sofrimento e submissdo. Pessoas assim sdo as que assumem a hipdcrita ima-
gem de moralismo extremo e propagam os tabus sexuais ¢ mundanos, con-
vertendo-se em pseudo-religiosos degenerados, disseminando a ignorancia
odiosa acerca dos processos naturais, fisiologicos e psicolégicos da condi-
¢do carnal e fisica de todos os seres humanos, e tornando a existéncia mais
dolorosa do que realmente deveria ser.

No Tunel de A’ano’nin, o Iniciado pode ver a forca sexual geradora,
impetuosa e descendente que se precipita na matéria. Aqui flui o poder
opressor, denso e lento da geragdo material e animal que obscurece e apri-
siona o Espirito do ser humano inconsciente, bem como a lentiddo das for-
¢as nos processos naturais da vida fisica. Aqui estdo todos os desejos da
raga humana, desejos fortes, densos, agressivos, materiais, terriveis, dese-
jos impulsivos pela vida fisica e pelos prazeres e pseudo-necessidades. To-
dos esses desejos formam o carater e o campo astral de cada individuo,
trazendo-o para a encarnagdo terrena em um circulo vicioso, indefinida-
mente...

O Iniciado pode, contudo, sentir-se uno com o mundo material sem
“perder sua alma” para Samael, ou obscurecer sua consciéncia, podendo
exaltar seus sentidos e ver prazer em todos os ciclos da vida sem degra-
dar-se, na companhia alegre de Pan. Consegue compreender que o ser
humano também é uma entidade natural e com impulsos instintivos primiti-
vos, apesar da necessidade de se ter autocontrole.

Os poderes de A’ano’nin conferem ao Iniciado a sabedoria do corpo e
o conhecimento da matéria, abrindo os contatos com os espiritos da terra
e com todas as formas de vida, inclusive as repugnantes, da Natureza. O
Iniciado néo € vitima dos desejos, e sim, adquire a capacidade de materia-
lizar tais desejos conforme a vontade, podendo extrair energia vital dos
mesmos e da prépria natureza.



Vigésimo Sétimo Caminho
e seu Ttunel

B XVI
Peh — Parfaxitas

Peh é 0 Vigésimo Sétimo Caminho, o Arcano XVI, A Torre, que liga
a Sephira Netzach a Hod. E o Caminho cujo poder equllxbra e estabilizaa
personalidade do individuo que esta evoluindo por si mesmo, une a mente
superior intuitiva com a mente intelectual pura. Peh significa “boca”, indi-
cando que esse Caminho € a entrada pela qual as forgas mentais superiores
sdo assimiladas pela personalidade e o canal pelo qual tais forgas sdo emi-
tidas sob a forma de linguagem intelectual oral para a manifestacdo exte-
rior, ou seja, a propagag¢do da palavra inspirada pela intuigdo espiritual e
organizada pelo intelecto racional.

O equilibrio entre a mente superior intuitiva e o intelecto, que resulta
na propagacéo da palavra divina (Logos), pode revelar a verdade, ou parte
da verdade, despida de artificialidades e limitagdes equivocadas do ego. A
revelagdo da verdade “destr6i” a propria personahdade iluséria do individuo
e toda confusdo que oprimia sua mente. Peh € a boca que invoca Shiva, o
destruidor, para que abra seu Terceiro Olho (4yin) e destrua a Iluséo.

Aqui esta a grande Torre de Babel, a terrivel Torre de confusdes,
tagarelices e desentendimentos interiores, destruida para que o individuo
tenha um lampejo de sua verdadeira identidade espiritual, de sua csséncia
divina, de seu Logos Solar individual. E a destruigdo da Torre, ou seja, da
limitag&o da consciéncia, dos conceitos equivocados e dos tabus programados
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pela familia e pela sociedade, desde o nascimento, solidamente construidos,
tijolo por tijolo.

No processo de Alquimia Sexual, contudo, a Torre representa os 6r-
gdos sexuais masculinos e femininos durante a transmutago da energia
sexual que destrdi as limitagdes da consciéncia, expandindo-a. Shiva e Shakti
se encarnam no casal que se torna uma expressdo de Ardhanari (unido de
Shiva e Shakti) no processo alquimico polarizado que desperta a Serpente
Kundalini, destruindo os tijolos de escorias psicomentais como um raio ful-
minante.

As pessoas que estio no Caminho de Peh devem invocar as forgas
destruidoras de Marte em si mesmas para destruir os alicerces psicomentais
indesejaveis, os equivocos, os falsos conceitos, os tabus programados des-
de a infancia, o fanatismo, etc. Por vontade propria, o ser humano deve
combater e destruir tudo o que o aprisiona para se ver livre de toda ignorancia
cega, da arrogéncia e do orgulho tolo, e conhecer sua verdadeira esséncia
espiritual. Mas nem todos t€ém for¢a de vontade e de carater suficientes
para empreender essa guerra. Porém, para tal € possivel invocar os Senho-
res da Guerra, tais como Tyr, Marte, Ares, Nergal, Menthu, Skanda, etc.

No Caminho de Peh devem ser destruidas todas as torres religiosas,
toda crenga em falsos gurus, falsos conselheiros, falsos pastores de ove-
lhas cegas, que aprisionam a grande massa fanatica em um grande merca-
do de almas decadentes disputado por muitos “investidores”. Aqui, pode-se
vivenciar uma legitima rebelido contra a escravidao da alma, pois transfor-
magdes violentas e dolorosas sdo necessarias na presente Idade do Ferro
individual, o Kali Yuga de cada um. Portanto, somente por meio da destrui-
¢do de todas as torres de aberragdes da psique humana € possivel ver a luz
espiritual verdadeira que sucede a uma existéncia de lastimavel escraviddo
inconsciente.

Mas suas influéncias também sdo benéficas para o individuo comum,
possibilitando uma mudanga radical devido aos vislumbres espirituais que
podem ocorrer e uma conseqiiente libertagdo de antigas idéias intteis e
limitadoras. A pessoa sente um alivio de tais opressdes psicomentais, rom-
pe elos desnecessarios com o passado, compreende as a¢des karmicas de
sua existéncia e tem um lampejo da verdade espiritual.

Os individuos mais fracos e atrasados sao vitimas, por si mesmos, dos
poderes qliphéticos da Torre, ou seja, o Tunel de Parfaxitas, que liga a
Qlipha A’ Arab Zaraq a Samael. Dessa torre infernal, fluem violentamente
as forgas que destroem o ser humano fragil e de orgulho tolo em meio aos
conflitos de toda espécie. A energia de Parfaxitas € violenta e provoca um
desejo sexual muito exaltado, mas sem amor verdadeiro, um comportamen-
to geralmente sadomasoquista, com o terrivel resultado da caréncia e rejei-
¢do afetivas com desejo irracional de destruigdo e prazer pela violéncia.
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Assim, os poderes da Torre de Parfaxitas aprisionam a maioria das
pessoas comuns e correntes, isolando-as terrivelmente em suas mentes
estreitas e conceitos limitados e equivocados.

A limita¢do do povo é tal que ndo se busca compreender a esséncia
do verdadeiro religar divino, ndo consegue e nao quer se livrar da ignoran-
cia. As pessoas ndo sdo livres, mas vivem acorrentadas no cércere do pré-
conceito sem conhecimento, sem embasamento, sem conteudo valido, cati-
vas de sua prépria psique deficiciente e condicionada. Esse Tunel conduz a
escravidao de idéias, a limita¢do de pensamento, aos conceitos falsos gene-
ralizados, a timidez mérbida e ao medo.

No mundo, de maneira geral, as energias de Parfaxitas se materiali-
zam sob a forma extrema de guerras inuteis, genocidios, assassinatos, lutas,
catastrofes, ruinas, dificuldades, acidentes e mortes violentas, como acon-
tece com muita freqiiéncia ao redor do mundo. Essas manifesta¢des
qliphoéticas sdo uma festa para as Erinias (Furias), as deusas da vinganga e
do 6dio que punem com seus punhais e tochas todos os violadores das Leis.
Essas trés irmas manifestam o horror apenas pelos seus nomes, que indi-
cam suas a¢des: Megera, a Odiosa; Tisifone, a Assassina Vingadora; e
Alecto, a Incessante.

Contudo, no Tunel de Parfaxitas o Iniciado pode canalizar a violenta
energia sexual para servir sua propria vontade e expandir sua consciéncia
nos atavismos pré-humanos, ndo-humanos e trans-humanos existentes na
Torre gliphdtica, e que se libertam para a manifestagio na psique humana.
Os limites da mente inferior e terraquea sio destruidos, podendo-se con-
tactar as formas de vida extraterrestre. Os poderes de Parfaxitas podem
ser utilizados para modificar o que foi pré-programado desde o nascimento
e reprogramar a propria realidade, trabalhando a evolugéo de si mesmo.






Vigésimo QOitavo Caminho
e seu Tunel

1 XVII
Heh — Hemetherith

A Estrela é o Vigésimo Oitavo Caminho da Arvore da Vida, Heh, o
Arcano XVII do Tard, que liga a Sephira Netzach a Yesod. Heh signiﬁca
“janela”, a janela aberta para a contemplagao do céu estrelado, do universo
chelo de vida e sua origem causal, ou seja, o plano de Netzach. E um
Caminho que leva o Iniciado para a abertura da sua mente superior luciférica,
além do psiquismo astral de Yesod.

No Caminho de Heh, o Iniciado vé através de sua janela mental a
brilhante Estrela da Tarde, Lucifer. Tal Estrela, que ¢ também venusiana,
somente se manifesta quando ha a necessaria escuridio (/ayil), tornando
possivel a visdo (Heh, “janela’) do universo manifestado e do conhecimento.

Lucifer ¢ um aspecto do Logos, a mente superior € a inteligéncia, que
se “rebela” em meio as forgas selvagens do Universo e da Natureza (os
Elohim de Netzach) e lhes imprime ordem, coeréncia e sabedoria. Em ou-
tro nivel, Lucifer € a consciéncia expandida que exalta a Individualidade
entre a mente coletiva de seres condicionados.

A consciéncia luciférica no Iniciado deve gerar um impulso delibera-
do e consciente para a evolugdo e elevagio espiritual. O individuo se inicia
nos Mistérios Venusianos do amor espiritual e do sexo alquimico revelados
pela sabia serpente do Eden, outro aspecto de Licifer-Vénus. Lucifer des-
ce pelo Caminho de Heh, portando o amor espiritual por toda a Criagéo, e
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deseja a vida consciente e cheia de éxtase e proveito a todos os seres. Seu
poder estelar flui para formar a personalidade organizada e pensante no ser
humano evoluido, desenvolvendo as emogdes superiores, a vontade e a
intuigdo. Todas essas dadivas da Estrela luciférica proporcionam o livre-
arbitrio individual que deveria ser exercido com plena consciéncia e discer-
nimento.

Heh é também o Caminho por onde flui a esséncia do universo mate-
rial e onde estdo as energias da natureza perfeita ainda ndo materializada
grosseiramente. Nesse estagio da Criagdo, o Universo e a Natureza sdo
representados pela jovem, bela e desnuda Vénus com seus seios derra-
mando o leite em gotas que formam as estrelas, simbolos da origem da
vida. E como as anforas derramadas do signo de Aquario, a forga zodiacal
associada a esse Caminho. Aquario expressa a unido entre a inteligéncia
superior € a compreensdo intuitiva da alma na busca pela sabedoria
(Sophia), sdo as duas anforas ou seios de Vénus-Afrodite.

Vénus, a Divina Mie Natura, mostra com sua forcga e beleza naturais
que o individuo deve atingir sua perfeicdo (da natureza e do amor espiritual)
por meio da Iniciagdo e dos ensinamentos de Lucifer, seu Filho e aspecto
de si mesma.

Lucifer € o dragio conselheiro e defensor de cada magista, de cada
Iniciado, que traz inspiragdo e entusiasmo no Caminho Iniciatico em busca
da sabedoria e do autoconhecimento. Ele nos mostra que temos direitos e
deveres como um ser divino e que somos responsaveis por nés mesmos, por
nossa propria evolugio e por nosso crescimento espiritual. Mostra-nos como
abrir a janela para o universo, abrindo nossa visdo cosmica, do mesmo
modo que o deus-pavdo Melek Taus abre sua cauda salpicada de “estrelas”.

Aqui, novamente reportamos o leitor a obra 4 Revolugdo Luciferiana,
deste autor, para saber mais sobre Vénus, Lucifer e a doutrina do ser hu-
mano superior e suas implicagdes.

As experiéncias no Caminho de Heh s@o obtidas por meio de varios
procedimentos esotéricos e desperta a intuigdo que esta relacionada com
as emogdes superiores da alma. O intelecto assimila a experiéncia, fazendo
o individuo compreender os planos interiores e desenvolvendo a capacida-
de superior de visualizar e de imaginar criativamente. Essa assimilagdo se
déa quando a forca do Caminho desce & psique, ap6s o €xtase, e une-se a
mente intelectual, depositando-se na memoria como alimento (inquietudes
espirituais e energia criativa).

As influéncias da Estrela trazem para o ser humano receptivo realiza-
cdo pessoal, satisfagdo, alegria, harmonia, sentimento fraterno e liberdade.
Renova as forgas, o entusiasmo e a autoconfianga, faz surgir o amor since-
ro e com vontade, a inspira¢fio e o poder da imaginag3o criativa e da intui-
¢do espiritual naqueles que estdo predispostos e possuem um certo grau
evolutivo. O individuo que j& nasce sob os fortes auspicios da Estrela sera
capaz de sonhar com mais lucidez, tera a mente livre e criativa, serd um
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livre-pensador, contestador e inquiridor, buscara sempre sua paz pessoal
interior € a dos outros e sentira aversdo por discussdes, porém sabera se
defender adequadamente quando necessario. Tal pessoa podera ser incom-
preendida pelos outros que sdo mais atrasados psicomentalmente e se ocu-
pam demais com as banalidades da vida comum.

O individuo que ndo desperta para a evolugdo pessoal sofre as in-
fluéncias gliphéticas da Estrela, que vém do Tunel de Hemetherith, ligando
a Qlipha A’Arab Zaraq a Gamaliel. O efeito ¢ uma auséncia do sentido
espiritual, uma auséncia do elo intuitivo com o universo, falta de inspiragdo
e de ideais espirituais com a manifesta¢do do materialismo cientifico e das
pesquisas biomecanicas sem base ocultista.

As influéncias de Hemetherith embotam a alma dos materialistas. Os
pseudo-religiosos pregam a falsa idéia de que o divino ¢ inatingivel pela
compreensdo humana. Os evangélicos vdo mais longe ainda, dizendo que o
mundo fisico € governado pelo Diabo e seus seguidores. Absurdo! O mun-
do se tornou “impuro” sim, mas pela prépria maldade humana e suas vibra-
¢Oes deletérias, porém sua natureza original e essencial € sagrada, bela e
merece respeito (pois € Vénus em sua total manifestagdo material).

Podemos observar uma teimosia e uma rebeldia inuteis, falsas espe-
rangas em falsas crengas e negligéncia de si mesmo, ja que muitos acreditam
que suas debilidades, maus pensamentos € atos reprovaveis sdo influéncias
do Diabo. Realmente a irresponsabilidade individual, a hipocrisia e a velha-
caria s3o coisas qliphoticas.

Mas, no Tunel de Hemetherith, pode-se ligar a consciéncia terraquea
avida cédsmica subliminar, uma constante unido energética sexual (de pola-
ridades) das for¢as cosmicas da Natureza com sua manifestacdo material.
As correntes astrais positivas e negativas fluem entre si e “copulam” para
criar e expandir a teia da vida, assim como os neurdnios (estrelas do micro-
cosmo) de um cérebro “superior” se conectam para expandir a inteligéncia
e a “vida mental”. As conexdes astro-mentais do universo geram toda es-
pécie de alma-grupo, ou campo morfogenético, que ressoa no sangue das
espécies como uma “inteligéncia sangiiinea” que flui de geragdo para gera-
¢do em todo o globo.

No Tinel da Estrela esta o conhecimento e a visio das forgas teliri-
cas do planeta que fluem para a vida e interagem com a consciéncia humana.

O Iniciado pode, por meio de determinadas praticas, acelerar suas
vibrages energéticas e ativar seus poderes cosmicos estelares por detras
das secre¢des naturais do organismo fisico e expandir sua mente para a
evolugdo, comunicando-se telepaticamente ou astralmente com as forgas
inteligentes ocultas do mundo manifestado. Afinal, os sistemas nervoso e
enddcrino, ambos interligados, podem afetar a propria mente e as emogdes.

Enfim, no Tinel de Hemetherith se encontra a sabedoria sombria da
Mae Natureza, do Dragdo-Serpente, ou as correntes astrais descendentes.
E Lucifer que “desceu” para aprimorar o ser humano; € o deus estelar
somente visivel nas trevas criadoras da Noite (Nyx, Nox).






Vigésimo Nono Caminho
e seu Ttunel

P XV
Qoph — Qulielfi

O Vigésimo Nono Caminho € Qoph, o Arcano XVIII, A Lua, que llga
Netzach a Malkuth na Arvore da Vida. E o Caminho no qual a forga cria-
tiva superior do plano causal se manifesta, materializando-se em formas
organicas inferiores, gerando a vida fisica. A forga criativa, ou luciférica,
da natureza utiliza as energias astrais que constituem os campos morfoge-
néticos humanos responsaveis pelo desenvolvimento organico no ventre
materno. Tal desenvolvimento é simbolizado por Peixes, o signo de Qoph, e
expressa a energia a partir da qual as células do corpo humano se desen-
volvem e continuam nesse desenvolvimento durante toda a vida, renovando
as células mortas.

No utero, que pode ser considerado o Caminho de Qoph em sua ma-
nifesta¢do mais fisica e densa, estd o sono profundo da criatura que ira
nascer, a qual ainda esta se desenvolvendo e ainda esta desprovida de cons-
ciéncia individual.

A Lua também ¢ responsavel pela fluidez e desenvolvimento material
do sangue nos seres encarnados, sendo o sangue a matéria orgénica pri-
mordial e vital que circula no corpo fisico. No Caminho de Qoph se da a
materializagdo do sangue e, conseqiientemente, do carma no mundo fisico.
O sangue da menstruagao e do parto estdo igualmente relacionados com o
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Caminho de Qoph e com os processos sexuais primitivos da Lua, a Grande
Mée em seu aspecto selvagem e fisioldgico.

O significado de Qoph € “nuca”, e nuca € a Lua, um astro cujo brilho
¢ um reflexo obscurecido da luz do Sol, a cabega ou consciéncia desperta
do ser humano. A Lua ¢ a pequena luz que antecede a iluminagdo mental
cujo veiculo é o cérebro no corpo fisico desenvolvido. Nesse corpo a parti-
cula espiritual fica “aprisionada” com o agregado psicolégico humano.

O Caminho da Lua ¢ perigoso, no qual o individuo enfrenta os terriveis
“inimigos” nos confins de sua psique, os elementos causais de sua nova
encarnagfo e que se manifestam em sua alma. E o sono consciente repleto
de pesadelos e muitos confrontos que levam ao despertar da consciéncia.

No Caminho de volta para o plano causal (Netzach), a vida se trans-
forma em “morte”, e as forgas de Qoph movimentam as energias formativas
que se dissipam no mundo material/astral e retornam a sua origem, ao Jar-
dim do Eden do plano de Netzach, a Esfera dos Elohim, de Vénus e Lucifer.

A influéncia do Caminho de Qoph é muito forte na psique humana,
aumentando a sensibilidade psiquica, mas podendo torna-la instavel. A pes-
soa adquire um sentimentalismo excessivo e se apega muito ao lar materno,
que também & relativamente reciproco. Apesar disso, ha alguma inquietude
da alma e uma capacidade criativa de gerar mudangas. Alguns tém uma
imaginagdo excessiva e descontrolada, sonham de maneira confusa, viven-
do de ilusdes e sofrendo desilusdes.

As piores influéncias para as pessoas fracas e estagnadas ocorrem
através do Tunel de Qulielfi, que liga a Qlipha A’Arab Zaraq a Lilith na
Arvore gliphotica. Nesse Ttnel, o excesso domina o individuo que ndo so-
nha mais, mas vive pesadelos. Ndo ha mais a capacidade da imaginagdo
criativa. Vive cheio de supersti¢do e medo de tudo que lhe parece sobrena-
tural ou inexplicavel, de tudo que possa lembrar a morte ou coisas tétricas,
de tudo que possa ser fisiologicamente natural e primitivo, medo até mes-
mo de animais consideradcs nésciamente como seres “maléficos”, tais como
corujas, corvos, sapos, serpentes, lobos, aranhas, mariposas, etc. Mas esse
medo talvez seja devido a perseguicdo cristd as pessoas que gostavam
muito de animais. Os hipdcritas e cruéis perseguidores religiosos viam o
Diabo em todos esses animais citados, e todo aquele que possuia um gato
corria o risco de ser condenado e executado pela Igreja. Contudo, muito
antes da perniciosa religido cristd, os egipcios protegiam e veneravam o0s
gatos como representagio da deusa Bast e celebravam com alegria tudo o
que ela representava.

O medo enfraquece cada vez mais o individuo que vive em meio a
suas proprias adversidades, em seu préprio mundo sombrio e horripilante,
insatisfeito, correndo o risco de insanidade, irradiando mas influéncias e
vibragdes nocivas para o mundo. Qulielfi o aprisiona na obscuridade hipné-
tica de si mesmo, no terror, na obssessdo, na falsidade e no erro. Outros
menos desequilibrados s3o tentados a praticar magia negra, sortilégios e
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feiticaria baixa para movimentar forgas ocultas nocivas em dire¢io a al-
gum inimigo real ou imaginario, conforme a paranoia de cada um. A doentia
obsessdo por entidades tenebrosas também surge desse Tinel.

Os vicios de alcoolismo e todas as espécies de perversdes sexuais
vém a tona na pessoa mal resolvida consigo mesma, inconsciente, mal in-
fluenciada pelo mundo degenerado e imersa no seu Tunel gliphético pes-
soal, com dor e prazer ilusérios de suas visdes psicomentais sinistras.

E uma obscuridade da alma com as aparigdes horriveis, distorcidas,
fantasmas da personalidade e das imagens sombrias da matéria, criagdes
horripilantes do mundo denso e da escéria psicomental. Ndo estando sob o
controle consciente, essas aberragdes psiquicas primitivas assombram a
pessoa que mantém uma fachada de gente normal, mas que tem horror em
encara-las. A estabilidade emocional e mental do individuo é duvidosa e sua
compreensdo sobre questdes evolutivas € quase nula, correndo o risco de
tornar-se lunético, quer dizer, influenciado pelas vibra¢des gliphéticas da
Lua Negra, ou da terrivel deusa triplice Hécate ou Trivia (lunar, infernal e
marinha), um aspecto da Grande Deusa Mie.

Mas Qulielfi, o lado escuro da Lua, também aumenta o poder da ima-
ginagdo criativa do ser humano em evolugéo, torna-o capaz de projegdes
da consciéncia no corpo astral e de sonhar lucidamente. Aqui, pode-se con-
tactar a memoria genética e da raga humana, as forgas primitivas e obscu-
ras do processo evolutivo orgdnico no inconsciente coletivo. O Iniciado
pode descobrir o segredo da manipulagdo das correntes astrais inferiores
para influenciar a propria vida, gerar e irradiar magnetismo. Aqui também
estdo as forgas elementais mais primitivas da natureza, especialmente das
aguas.

As portas de Qulielfi podem se abrir no crepiisculo psiquico, ou seja,
no limiar entre o sono e a vigilia, conduzindo a alma para as profundezas do
inconsciente astral onde existe um mundo de seres sombrios € primitivos,
mas também elementais essenciais a natureza e outros seres mais evolui-
dos vivenciando experiéncias ou trabalhando por sua evolugao.

E como ja enfatizado anteriormente, as visdes e experiéncias do Tu-
nel, ou qualquer outro Plano inferior, serdo de acordo com o temperamento
e o grau evolutivo individual, pois Qulielfi é apenas mais um espelho que
reflete a realidade nua e crua de cada um.






Trigésimo Caminho e
seu Tunel
= XIX
Resh — Raflitu

Resh € o Trigésimo Caminho, o Caminho do Sol, o Arcano XIX do
Tard, que liga a Sephira Hod a Yesod. Resh significa “cabega”, pois a cabe-
¢a € a sede da inteligéncia e do intelecto iluminados, desenvolvidos e bem
aplicados que surgem de Hod. O Caminho do Sol traz consciéncia para o
individuo no plano intelectual e racional e sua relagdo com seu corpo e
mente, porém sabendo que o intelecto puramente racional € limitado e ndo
o leva aos patamares mais altos do espirito.

Em outro aspecto, o0 Caminho de Resh ¢ por onde flui o poder que
controla as constelagbes zodiacais que também recebem as outras influén-
cias planetérias. Os planetas s3o os “andarilhos” (em grego, planétes) que
se movem ao redor do Sol e deixam suas marcas ou influéncias na Terra.

Podemos associar o Sol desse Caminho ao deus gnostico Abraxas,
que representa a passagem do ano solar na Terra (o nosso foco de todas as
influéncias césmicas). Abraxas tem como valor cabalistico o nimero 365
(o ano solar), e ¢ representado como um hibrido de homem com cabega de
galo (animal solar) € com serpentes no lugar das pernas. Tem natureza
dual, positiva e negativa, sendo as vezes considerado um deus benéfico ou
um demonio, o que € pertinente a esse Caminho no qual surge a mente
racional e os aspectos da personalidade encarnada.
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O Sol é 0 “controlador” dos signos astrologicos os quais influenciario
todos seres humanos em suas existéncias fisicas. Alias, essas influéncias,
combinadas ou ndo, podem influenciar todas as condigdes e aspectos da
vida macrocosmica e microcosmica, dos seres humanos e do planeta Terra
e sua natureza, inclusive as obras criadas pelo homem. Ao nascer, cada
pessoa tera a regéncia de determinado signo e planeta em toda sua vida,
moldando e caracterizando sua personalidade, seu carater e suas disposi-
¢Oes mentais.

O leitor podera ver a amplitude das influéncias planetarias e elemen-
tais na obra Sistemagia, Madras Editora, ja citada.

No Caminho de Resh estdo os aspectos duais da personalidade que
ird se manifestar em um corpo fisico. Tal corpo se desenvolvera e ira se
diferenciar em masculino ou feminino, vindo a luz da existéncia com sua
personalidade ainda na infancia, inocente e livre dos tabus condicionantes e
dos preconceitos inuteis que normalmente o ser humano contrai como uma
enfermidade. O individuo desenvolverd uma personalidade individual com a
predomindncia caracteristica masculina ou feminina.

Essa personalidade desenvolvida e polida proporciona experi€ncias
uteis para o Eu Superior da pessoa encarnada, para que as ligdes da vida
material sejam apreendidas, superadas e deixadas para trds no processo
evolutivo. O Eu Superior atua por meio dessa personalidade desenvolvida e
de carater evoluido no mundo fisico; a personalidade e o Eu Superior de-
vem tornar-se um para que se faga a iniciagdo maior do Logos Solar (Ti-
phareth), em um estdgio mais avangado.

Uma das ligdes da personalidade no Caminho de Resh ¢ aprender a
pensar e raciocinar por analogias. O ser humano deve aprender a fazer
correspondéncias entre todas as coisas, em todos os niveis de manifesta-
¢do, pois essa capacidade mental acelera a evolugdo e possibilita uma com-
preensdo mais profunda do universo e da vida, facilitando a aproximag&o
do seu Ser interno.

No nivel mais mundano, o Caminho de Resh-Sol traz influéncias mui-
to benéficas. Impulsiona o individuo a evoluir espiritualmente e a tornar-se
autoconsciente, pode trazer felicidade, sucesso, harmonia e abundancia.
Torna as pessoas mais sinceras ¢ honestas, mais generosas e respeitosas
entre si, eleva o carater € a moral, infunde o senso de honra ¢ de nobreza.

Por outro lado, a forga infernal ou gliphética do Sol, que surge através
do Tunel de Raflifu, que liga a Qlipha Samael a Gamaliel, induz as pessoas
ao orgulho extremo e fitil, ao exibicionismo, ao egocentrismo tolo, & pre-
sungdo hipdcrita, a vaidade e a arrogincia. Muitas pessoas se apegam a
auto-idolatria sem autoconsciéncia e, muito menos, sem conteudo espiri-
tual. Ha um processo de intelectualizagdo grosseira e descontrolada isento
de real compreensdo interior, gerando presungdo e arrogancia com a glori-
ficagdo da personalidade mundana e efémera. A pessoa fraca e atrasada
espiritualmente sofre conflitos internos, confusdo mental e aliena¢do com
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as influéncias de Raflifu e pode sofrer ainda uma desfragmentagao da per-
sonalidade fragil, gerando psicopatologias e obsessGes. A vida se dispersa.
Nio ha continuidade de propoésitos, nem centralizagdo nem concentragio
de forgas.

Raflifu acentua a ignorincia que faz cultos id6latras de personagens
do passado e do presente, que cultuam idolos vazios e transitdrios, idolos
que sdo apenas aparéncia ou tolice personificada. Podemos observar bem
tal fendmeno no mundo atual, onde as influéncias gliphdticas desse Tunel
criam idolos inuteis, extremamente fiteis, degradados e despreziveis, por
meio das grandes midias e das massas volaveis e vulgares.

Mas, o Iniciado utiliza o Ttinel de Raflifu como fonte da for¢a mental
criativa, concentrada e direcionada. Nada no Tunel qliphotico pode afetar
sua mente, pois ele esta além das coisas deploraveis. O ego pessoal é trans-
cendido para além do estado psicoldgico atual, mecanizado e impulsivo.
Pode-se vislumbrar um reflexo do oculto Eu Superior por detras das mas-
caras da personalidade e seu aspecto severo e sombrio, Abraxas como o
“malévolo” impulsionador dos ciclos das encarnagdes terrenas, que guia a
evolugéo.

Todas as mascaras das encarnagdes do Eu Superior, oculto e silencio-
so na maioria das pessoas, podem ser encontradas aqui, bem como a inte-
ligéncia celular do corpo fisico com suas influéncias cosmicas. No Ttnel de
Raflifu também pode ser vivenciada a inspiragdo dos génios criativos e
intelectuais e vislumbrada a matéria-prima de seu raciocinio e criatividade.






Trigésimo Primeiro Caminho
e seu Tunel

W XX
Shin — Shalicu

O Trigésimo Primeiro Caminho ¢ Shin, 0 Arcano XX, O Julgamento,
que liga a Sephira Hod a Malkuth na Arvore da Vida. E o0 Caminho no qual
o Eu Superior avalia e julga o desenvolvimento da personalidade encarna-
da, o nivel intelectual, as disposi¢des emocionais, a compreenséo de si mes-
mo e seu equilibrio.

O trabalho no Caminho de Shin € dificil e lento. O individuo deve em
primeiro lugar renascer neste mundo material, ou seja, regenerar seu corpo
fisico por meio de certos procedimentos, tais como purificagao interna, ali-
mentagdo equilibrada, exercicios de vitalizagio energética (algumas moda-
lidades sérias de yoga), etc. O corpo fisico deve ser o veiculo ideal para a
manifestacdo do Espirito, ou Eu Superior, encarnado para cumprir sua mis-
sdo no mundo e prosseguir seu caminho através das eras.

Aqui, o Eu Superior também exige e busca estabelecer o necessario
equilibrio individual entre os quatro Elementos da totalidade humana em
Malkuth: os pensamentos e a mente intelectual, que expressam o Elemento
Ar; as emogdes superiores da alma, que sdo o Elemento Agua; o corpo
fisico “limpo”, saudével e forte, manifestado pelo Elemento Terra; a intui-
¢do e a energia sexual, que sdo o Elemento Fogo; e o Espirito ou Fogo
espiritual, o qual controla todos os outros Elementos do microcosmo.
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No Caminho de Shin, o Julgamento cai sobre toda a humanidade, po-
rém no Iniciado ele é precedido pela avaliagdo dos novos e uteis conceitos
e idéias elaborados por sua personalidade renovada, aprimorada por seu
trabalho sobre si mesmo e pela compreensiio de seus erros cometidos no
passado e do que deve ser feito no presente.

O Fogo metafisico ou espiritual, que é um aspecto da manifestagio do
Logos individual na Terra, purifica e “salva” o individuo de seu “timulo” de
matéria ¢ o desperta para uma realidade superior a respeito de si e do
universo; um despertar de si mesmo para si mesmo. A agio desse Fogo
regenera o corpo, consumindo sua escoria enferma e desequilibrada e fa-
zendo-o renascer, ou se renovar, mais sadio e adequado a evolugdo espiri-
tual. O Fogo purifica o Iniciado e o profano comum e corrente, sendo que
este Oltimo deve sofrer em sua purgacio interior, incinerando toda sua es-
coria inutil de maldade, paixdes grosseiras e ignorancia que constituem sua
vida degradante.

Shin significa “dente”, o dente da severa lei da matéria, da evolugio e
do Julgamento. Aqui pode ser considerada também a lei do “dente por den-
te”, significando que o sofrimento e o “castigo” sdo proporcionais aos atos
cometidos € a ignorancia, 0 mesmo valendo para os bons méritos de cada
um. E uma lei dura e aparentemente primitiva, mas pode ser mais eficaz e
justa em um mundo cruel e desmedido. De fato, € uma lei divina que funcio-
na naturalmente porque é uma lei karmica, porém deveria ser aplicada cons-
cientemente e com justiga no mundo material dos humanos que insistem em
cometer toda espécie de desatinos, equivocos e atrocidades. E € nesse
mundo dos homens que o equilibrio comega, possibilitando o acerto, o de-
senvolvimento da sensibilidade, a evolugédo psicomental e espiritual.

O fluxo de energia no Caminho de Shin converge para a Terra, apesar
de imperceptivel para a humanidade ainda inconsciente, podendo gerar har-
monia, mudangas positivas, realizagdes e alegrias para as pessoas mais
receptivas e sensiveis. Os individuos merecedores podem adquirir sucesso,
renovagio e compensagio de seus atos reprovaveis moralmente e espiri-
tualmente. Os mais evoluidos aprendem a julgar e fazer justica com sabe-
doria e a reagir adequadamente diante das dificuldades. O Iniciado tem
seus caminhos abertos para prosseguir, tem sua mente renovada e seu cor-
po mais sadio, regenerando-se interiormente, libertando-se da opressdo da
vida material, mas vivendo ainda encarnado.

O individuo atrasado que se idiotizou € alvo das forgas qliphéticas do
Tanel de Shalicu, que liga a Qlipha Samael a Lilith na Arvore da Morte. Sdo
forgas que o arrastam para a escraviddo moral, religiosa e social, infunde
medo, culpa e causa uma perda de carater. Outros t€ém uma alegria inutil
e inconsciente sem motivo algum, tendéncia ao fanatismo, seja la qual for, e
crenga cega em uma ilusdria salvagio divina, independente de ag@o e ini-
ciativa prdprias para evoluir de maneira consciente, como podemos obser-
var na multiddo de cristitas ao redor do mundo.
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Contudo, o Iniciado no Tunel de Shalicu podera adquirir a capacidade
de ver mais objetivamente o subdesenvolvimento passado de sua persona-
lidade, o possivel futuro da degradacdo humana e a desordem do mundo,
buscando superar suas ameagcas e seus efeitos, etc. As possiveis catastro-
fes aniquiladoras do mundo podem ser vistas aqui, assim como o caos da
tecnologia que o assola desenfreadamente sem discernimento espiritual ou
moral.

Fora do espago e do tempo do mundo corriqueiro, € possivel libertar-
se dos sistemas sociais, nacionais e dos costumes e crengas pré-estabeleci-
dos de maneira condicionante, € vivenciar novas realidades, contactando
outras formas de vida extra-humanas, adquirindo novos conhecimentos e
uma mudanga na propria cultura e viso do mundo. Pode-se ir além da
mecanicidade da banal vida cotidiana que condiciona a sociedade em uma
existéncia “zumbificada”, em um sistema social opressor e embotador da
evolugdo.

O Ttnel de Shalicu € um canal pelo qual suas forgas podem se mani-
festar no mundo visivel, podendo contribuir para a regeneragdo da humani-
dade ou leva-la a destruic@o, o que realmente esta acontecendo.






Trigésimo Segundo Caminho
e seu Tunel

[ XX1
Tau — Thantifaxath

Tau € o Gltimo Caminho da Arvore da Vida, o Trigésimo Segundo, o
Arcano XXI, O Universo, que liga a Sephira Yesod a Malkuth. Tau syznifica
“cruz”, a cruz de unido e equilibrio entre os quatros Elementos da matéria,
do universo manifestado, do mundo, e de sua estabilidade na Esfera de
Malkuth. Tau é também a cruz ansata (ankh), ou seja, a cruzem T com o
circulo ou um lago sobre ela. E a cruz da vida, da senda espiritual (Tao
o Caminho) e da Deusa Méde Vénus que aqui esta em sua derradeira mani-
festacdo material. Tau é 0 Omega da Criagdo com todos os Elementos
manifestados.

No Caminho do Universo, todas as energias ¢ forgcas culminam na
plena manifestagdo divina onde a energia formativa primordial da Grande
Mde tem sua expressdo mais completa na forma, pois € a conclusio dos
principios da matéria na Esfera de Malkuth, uma expressdo inferior e mais
densa da Grande Mie, a Grande Sacerdotisa, a Virgem Stella Maris, a
Imperatriz, a Rainha, a Mae Binah, a Grande Mie Natura, a Princesa do
Logos, etc.

No Caminho de Tau surgem o tempo € o espago que regem a vidaea
morte em Malkuth. E o Tanel pelo qual o ser humano mais evoluido passa
quando deixa o mundo fisico em dire¢do ao plano astral de Yesod. A ener-
gia espiraloide da Esfera de Yesod, o sustentaculo da vida, o Alicerce que
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“molda” toda a vida, em sua luz astral fluidica e ondulante, cria as formas
para a manifestagdo densa em nosso mundo de Malkuth. E o Caminho final
que completa o desenvolvimento de todo o “conteudo” do Ovo Césmico do
Caminho de Aleph (O Louco) e da Esfera de Kether.

Aqui, Saturno se manifesta como o tempo, o espago e seus ciclos que
estdo a disposigdo para serem manipulados na consciéncia, convergendo
as forgas do espago-tempo para um eterno agora na quarta dimens@o, o
plano astral, ou seja, o tempo unido a tridimensionalidade em sua forma
mais sutil. E a Unidade da matéria e da energia, do espago e do tempo, vista
claramente pelo Iniciado, mostrando que o repouso absoluto ndo existe no
universo manifestado e na vida, que tudo esta em continuo movimento e
interacdo, que todas as coisas no espago-tempo se alteram e variam em
seus movimentos, seja para o bem ou para o mal.

O Caminho do Universo € o primeiro passo do processo iniciatico e
evolutivo. Aqui estdo todos os elementos da personalidade livres da limita-
¢do fisica e da “protegdo” corpdrea. A Grande Obra da raga humana se
inicia em Malkuth, na Terra, na matéria. O individuo, por sua propria inicia-
tiva, com discernimento e paci€ncia, busca adquirir graus mais elevados de
autoconsciéncia, para retornar a sua Origem como um ser altamente evo-
luido e compreendendo que sua Individualidade e o universo formam um
todo, que a matéria € o aspecto mais denso das formas e energias sutis.

Assim, para iniciar o Caminho de Tau, o individuo deve ter sua perso-
nalidade totalmente equilibrada e uma compreenséo profunda sobre si mes-
mo. Caso contrario, encontrara as portas da Iniciagdo fechadas, pois sem
equilibrio e compreensdo os resultados podem ser perigosos para sua pe-
quena psique e sua vida, ficando imerso no caos de ilusdes desconexas e
fantasticas produzidas por Yesod ou por seu inconsciente.

Mas para aqueles que levam a vida sem rumo ou sem algum objetivo
elevado, considerando-se apenas o aspecto material das coisas, as influén-
cias do Caminho de Tau podem ainda trazer realizagGes, conquistas, liber-
dade e favorecer a conclusio e éxito de objetivos mundanos e materiais,
conforme o carma.

O individuo mais sensivel pode se tornar mais licido, prudente, com
uma inteligéncia mais esclarecida, abrangente e profunda, com liberdade
de pensamento, capaz de se concentrar e trabalhar para sua evolugéo, po-
dendo ter até uma vida longa na Terra. As pessoas mais receptivas podem
viver com alguma paz e felicidade interiores, amar com vontade e entrega
total e serem capazes de superar obstaculos, atingindo seus objetivos mais
nobres em seguranga e protegidas. O fluxo de Tau também pode favorecer
o crescimento constante, porém lento e seguro, de todas as coisas mate-
riais.

Contudo, mais forte parece ser a influéncia gliphdtica do Universo
através do Tunel de Thantifaxath, que liga a Qlipha Gamaliel a Lilith na
Arvore da Morte. Podemos observar que a humanidade encontra-se evi-
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dentemente dispersa, de maneira assombrosa, na corrente material, imersa
nas futilidades e vulgaridades materiais, cegamente movida por ganancia
extrema e cobica, gerando hostilidade, violéncia e hipocrisia. A vida mate-
rial quase se torna um obstaculo a evolugdo dos que se esforcam para tal,
porque sob as influéncias de Thantifaxath a massa estorva o mundo e cria
dificuldades.

Na humanidade comum e corrente, 0 medo € generalizado apesar de
estar latente nas situacdes mais triviais e ordinarias da vida. Entretanto,
ndo basta muito para que o medo venha a tona e abale terrivelmente os
individuos fracos e desequilibrados. As pessoas sofrem medos limitadores
e restritivos a evolucdo, medo da morte, medo da soliddo, medo do
desconhecido, medo das forgas ocultas da natureza, medo de feiticaria,
medo de tudo o que foi “inventado” para se temer. A humanidade foi doutri-
nada no medo e na ansiedade, na estagnagdo e na escraviddo psicomental
e material. S8o seres humanos sem o conhecimento de sua personalidade e
com dissociagdes psicologicas, doentes mentalmente, vivendo em seu me-
diocre universo de idiossincrasias e contradi¢des. Afinal, de perto ninguém
é realmente normal...

Sob as influéncias de Thantifaxath a humanidade desequilibrada esta
destruindo o planeta, por meio de atos ignorantes e inescrupulosos, agredin-
do, poluindo e contaminando o ambiente, deteriorando a camada de 0z6nio
da Terra, esgotando os recursos naturais, provocando desequilibrios clima-
ticos, etc.

Apesar de tudo, o Tanel gliphético do Universo também contém a
forca para a auto-regeneracdo e renovacdo da energia da Terra, em Seu
estado primordial, apés a limpeza da escoria. O Iniciado pode fazer incur-
sbes em outra dimensdo e se comunicar com seus habitantes sinistros. O
aspecto sombrio e opressor do espaco-tempo pode ser visto aqui, na quarta
dimensdo gliphotica, e manipulado para as criacdes tenebrosas e distorgdes
que iludem o mundo.

Enfim, aqui se completa a Arvore do Conhecimento do Bem e do
Mal, Otz Daath. E como tudo tem os dois lados da moeda, se alguém
quiser uma tera de levar seus dois lados, com consciéncia e sabendo o que
esta fazendo.
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Posfacio

Concluida esta obra, o que se espera ¢ que ela cumpra seu objetivo:
trazer alguns conhecimentos sobre uma matéria pouco difundida e pouco
compreendida, e expor algumas idéias acerca das influéncias que o mundo
e nds estamos sujeitos, sob o ponto de vista da Cabala Draconiana aqui
apresentada.

Atualmente, vemos um grande aumento do interesse pelas ciéncias
ocultas ou esotéricas, muitas vezes até mesmo superficial e de maneira bana-
lizada, apesar de haver ainda muito preconceito oriundo de varias correntes
religiosas, principalmente cristds, e das correntes cientificas materialistas.
Por essas correntes esperamos sempre ser rotulados como esquisitos, lou-
cos, servidores do Diabo, malvados, sinistros, sonhadores, etc.

Lamentavelmente, as pessoas falam do que ndo conhecem, do que
ndo vivenciaram, do que ndo viram, do que nfo estudaram. Mas os ocultistas
e espiritualistas sérios procuram adquirir um conhecimento sobre tudo o
que esta ao seu alcance, buscam conhecer as religides e doutrinas alheias
ao seu caminho e tiram suas proprias conclusdes. Os hipdcritas e fanaticos
religiosos, as pessoas crédulas e de fé cega, temem abrir um livro de magia,
de espiritualismo (até mesmo os mais “inofensivos™), de ciéncias ndo orto-
doxas, de filosofia académica, etc. Assim, como podem eles falar sobre
outras religides e doutrinas do mundo, sem conhecimento, sem embasa-
mento, livre de tabus e fanatismo?

Contudo, o mais importante € que cada vez mais as pessoas vao, aos
poucos, despertando sua consciéncia para uma realidade até entfio desco-
nhecida de si mesmas e do mundo, adquirindo mais conhecimento, discerni-
mento e agindo com responsabilidade e com vontade.

E claro que ha muito o que aprender, ¢ 0 que é exposto nesta obra € s6
uma pequena parte, que serve para estimular o estudante sério a buscar
mais, a conhecer mais e a crescer mais, ndo se conformando com crengas
pré-estabelecidas e pré-programadas, pensando por si mesmo e tendo suas
proprias conclusdes com embasamento e conhecimento.
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A Cabala Draconiana é um sistema de desenvolvimento no qual todos
os conhecimentos podem ser dispostos, conjugados, associados e compara-
dos, proporcionando uma visdo ampla de todas as coisas. E uma represen-
tagdo do universo, do mundo e do ser humano como um todo, que fornece
indicagdes sobre o processo da Criagdo e mostra a senda iniciatica de evo-
lugdo espiritual, psicomental e moral.

N3o ¢ um trabalho facil e breve, mas de iniciativa, de coragem para
seguir o caminho de luz e sombras de maneira consciente, com o objetivo
de ser um deus entre os deuses.

Para isso, precisamos reconhecer e admitir nossos defeitos, erros e
desequilibrios e enxergar além das limitagdes do condicionamento “nor-
mal”, social. Devemos ter a capacidade de ver o que ha na Luz e nas
Trevas, sem tabus. Como poderemos combater o0 mal em nés mesmos se
ndo o identificamos e o reconhecemos?

E necessario libertar-se da mentalidade de rebanho, dos tabus e pre-
conceitos, abrir a mente e seguir em frente com a propria luz na propria
escuriddo, descobrindo os segredos da existéncia e usufruindo de suas des-
cobertas, tendo prazer no conhecimento, na sabedoria ¢ na vida em suas
percepgdes mais sutis.
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A CABALA DRACONIANA

Esta obra busca proporcionar uma visdo clara da Cabala estudada e praticada no
Ocidente, abordando também as forgas gliphéticas, ou tenebrosas, do universo
cabalistico. E um trabalho que trata de diversos assuntos correlatos e de aspectos
sombrios da existéncia que raramente sdo considerados na literatura cabalistica em
geral e muito pouco abordados pela maioria dos ocultistas.

A Cabala Draconiana (Cabala Hermética e Setiana) abrange o estudo da Luz e das
Trevas em diversos contextos, tendo o dragdo como um arquétipo muito considerado.
Aqui, o leitor verd o Caminho da Mé&o Esquerda (Espiritualidade das Sombras),
isento da conotagdo pejorativa e muito difundida de “magia negra" ou “magia
diabélica”, no qual o deus oculto individual, o sexo e a mulher sdo importantes. E
também o Caminho da Méo Direita (Espiritualidade da Luz), porque assim é o
universo e 0 homem com as forcas opostas necessarias a manifestagao.

() leitor, iniciante ou iniciado no assunto, obtera orientagdes e procedimentos
relativamente eficazes para o desenvolvimento consciente, gradual e continuo do
carater e da alma, e novos insights para seus estudos.

O autor também explica a Cabala pelo mundo em que vivemos, bem como nosso
mundo pela Cabala, de maneira inteligivel, sintética e sem muitos mistérios. Sendo
assim, esta obra pode ser vista como um manifesto cabalista que demonstra a atual
situacdo do mundo sob as influéncias das Esferas cabalisticas, benéficas e maléficas.
Neste livro o leitor vera:

As diferencas entre Cabala Draconiana e Cabala Judaica;

Cabala Draconiana, Alquimia, Hermetismo e Setianismo;

Cabala Draconiana nos contos-de-fadas e o arquétipo de Lilith;

Cabala Draconiana e as ciéncias, as artes e as religides;

Cabala Draconiana e a mitologia universal;

Arquétipos arbéreos e arquétipos draconianos;

Dracologia esotérica e Cabala;

Otz Daath, a Arvore do Bem e do Mal;

* As Sephiroth e suas Qliphoth;

e Os Caminhos de Thoth e os Tuneis de Set;
Choronzon, Set e Leviaté;

Daath, Caos e Sirius B;

Os Arcanjos e os Arquidemoénios da Cabala e seu significado, razéo e finalidade no
esquema do universo e do mundo;

* Simbolos e instrumentos méagicos das Esferas Cabalisticas; etc.

Do mesmo autor de Sistemaria e A Revolugdo Luciferiana, este livro d4 continuidade
a sua série de obras que visam ao desenvolvimento psicomental e espiritual e a
educacdo da vontade.

Bons estudos!



